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1. พ้ืนฐานเบ้ืองตนเก่ียวกับโปรแกรม ArcView  cView  
  

ArcView เปนซอฟตแวรดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  (GIS หรือ Geographic Information 
System) ที่สามารถใชงานบน PC ไดลักษณะการใชงานเปนแบบ Graphic User Interface (GUI) ที่ประกอบ
ไปดวย Menu Bar และ Tool Bar ตางๆ ซ่ึงทําใหสะดวกตอการใชงาน สามารถแสดงภาพ (ในรูปของ 
feature หรือลักษณะ Graphic ตางๆ) สรางและแกไขขอมูล สอบถาม และวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial 
data) และขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) ไดโดย ArcView จะจัดเก็บและเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่และ
เชิงบรรยายเขาดวยกัน 

ArcView เปนซอฟตแวรดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  (GIS หรือ Geographic Information 
System) ที่สามารถใชงานบน PC ไดลักษณะการใชงานเปนแบบ Graphic User Interface (GUI) ที่ประกอบ
ไปดวย Menu Bar และ Tool Bar ตางๆ ซ่ึงทําใหสะดวกตอการใชงาน สามารถแสดงภาพ (ในรูปของ 
feature หรือลักษณะ Graphic ตางๆ) สรางและแกไขขอมูล สอบถาม และวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial 
data) และขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) ไดโดย ArcView จะจัดเก็บและเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่และ
เชิงบรรยายเขาดวยกัน 

 การใชงาน ArcView  ในการทํางานดาน GIS   เชน  การใชงาน ArcView  ในการทํางานดาน GIS   เชน 
¾ การแสดงภาพแผนที่ โดยรวบรวมขอมูลจากแผนที่หลายๆ แหลง ¾ การแสดงภาพแผนที่ โดยรวบรวมขอมูลจากแผนที่หลายๆ แหลง 
¾ การสรางและแกไขขอมูล หรือการปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย ¾ การสรางและแกไขขอมูล หรือการปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย 
¾ การวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ หรือการวิเคราะหหาตําแหนงที่ตั้งที่เหมาะสมตามเงื่อนไข ¾ การวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ หรือการวิเคราะหหาตําแหนงที่ตั้งที่เหมาะสมตามเงื่อนไข 
¾ การนําเสนอขอมูลในรูปแผนที่ ¾ การนําเสนอขอมูลในรูปแผนที่ 
¾ สามารถดึงขอมูลจากฐานขอมูลภายนอกมาใชงานได ¾ สามารถดึงขอมูลจากฐานขอมูลภายนอกมาใชงานได 
¾ สามารถเขียน Scrip เปนคําสั่งในการทํางานไดดวยภาษา Avenue ¾ สามารถเขียน Scrip เปนคําสั่งในการทํางานไดดวยภาษา Avenue 

  

1.1   องคประกอบของ Program ArcView1.1   องคประกอบของ Program ArcView  
1.1.1)  ArcView  Projects 
เมื่อเขาสูโปรแกรม ArcView หนาตางแรกที่จะพบคือ “Project Window” ซ่ึงการทํางาน

จาก ArcView  แตละงานหรือแตละโครงการ สามารถที่จะจัดเก็บขอมูลในรูปของไฟลที่มีนามสกุลเปน .apr  
ซ่ึงจะมีการอางถึงขอมูลตางๆ ที่ถูกเรียกใชภายในไฟลโปรเจ็กนั้นๆ โดยมีแบงการทํางานออกเปน 
Document ตางๆ ไดแก Views ,Tables ,Charts ,Layouts และ Scripts ซ่ึง Document เหลานี้จะปรากฏอยูใน 
Project Window เสมอ 

Views   เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการแสดงภาพขอมูลพื้นที่ (Spatial data)  
Tables   เปนสวนที่ทํางานกับขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) หรือฐานขอมูลแสดงรายละอียด

ของแผนที่ 
Charts  เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับแผนภูมิหรือกราฟขอมูล (Graph) เพื่อใหการนําเสนอและเปรียบ

เทียบทําไดงายขึ้น  
Layouts เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการสรางแผนที่และจัดพิมพแผนที่  
Scripts   เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการเขียนคําสั่ง กําหนดรูปแบบการทํางาน และพัฒนาการ

ทํางานของ ArcView โดยใชภาษา Avenue  
ในการเปด Project  แตละคร้ังโปรแกรมจะจําความสัมพันธและองคประกอบของ Project นั้นๆ 

หลังจากทําการบันทึก (Save) คร้ังสุดทาย ดังนั้นหนาตางที่ปรากฏในการเปด Project แตละครั้ง จะขึ้นอยู
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กับหนาตางขององคประกอบนั้นที่เปดใชงานในขณะที่มีการบันทึกครั้งสุดทาย เชน หนาตาง Views, 
Tables, Charts, Scripts หรือ หนาตางของ Project เอง 

1.1.2) ArcView’s user interface  หรือเครื่องมือตางๆ ที่อยูในหนาตางของ ArcView  (View GUI) 
เชน Menu bar, Button bar, Tool bar และ Table of content จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน 
(หนาตางที่ Active ) เชน ในขณะที่ทํางานบน Views นั้น View GUI ก็จะประกอบดวย Menu bar และ Tool 
bar สําหรับใชงานบนหนาจอของ Views  และ เมื่อเปลี่ยนไปทํางานบน Tables หรือ Layouts หนาจอและ 
GUI  ก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน 
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(ขนาดหนาตาง View ,Project Window และ ArcView Win
ไดโดยวาง  Cursor ตรงมุมใดๆ ก็ไดของหนาตางแลวลากขยายออกไป หรือกดปุม
คําอธิบาย 
 Arcview Window เปน Window ที่เปนที่รวมของคําสั่งและ Func
Arcview  
 Project Window เปน Window เล็กๆ อยูทางซายของ Arcview W
หลักที่ใชในโปรแกรมหากยังไมมีการ Save Project  ช่ือของ  Project Wind
 View Window เปนที่  Display  หรือแสดงภาพแผนที่  ของ แตละ

Table of content    เปนแถบอยูทางซายของ View window ที่แสด
ทํางานดวยบน View นั้นๆ โดยจะแสดงชื่อ สัญลักษณ และสี ที่ใชในแตละ
 Menu Bar เปนแถบยาวอยูดานบนสุดของ Arcview Window 
ของโปรแกรมไว  การเลือกชนิดของเมนูแบบ pulldown นั้น ผูใชสามารถ

2  
View 
Map display 

Pop Up

View 

dow ผูใชสามารถขยายใหใหญขึ้น  
 Maximize) 

tion ทั้งหมดที่ใชในตัว Program 

indow เปนที่รวมของกลุมคําสั่ง
ow จะเปน Untitled เสมอ 
Theme หรือช้ันขอมูล  
งรายการของ Theme ซ่ึงเราจะ
 theme 

 ซ่ึงจะเก็บเมนูในแบบ pulldown 
ใช  Mouse หรือแปนพิมพเลือก

 



 

เมนูได  pulldown ของเมนูจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับวาเมนูแตละคําสั่งจะใชทํางานอะไรบาง  เมื่อลาก Mouse 
ไป Active ที่ Menu ใด  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ  ของเมนูที่ผูใชเลือกใน  Status Bar  ที่ดานลาง 
 Button  Bar   เปนแถบยาวที่อยูใต   Menu Bar  จะบรรจุปุมเครื่องมือหรือรูปภาพ ที่เปนคําสั่ง
เหมือน Menu bar  เพื่อใหสะดวกในการเขาถึงคําสั่งตางๆ อยางรวดเร็ว   สารบัญของ  Button Bar  จะ
เปลี่ยนแปลงไปตามสิ่งที่อยูในหนาตางที่  Active อยู และหากตองการจะทราบวาปุมไหนใชทําอะไรนั้น  
ใหเล่ือนศรชี้ไปบนปุมนั้นแตไมตองกดเลือก  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ ของปุมนั้นใน Status Bar ที่ดาน
ลาง 
 Tools  Bar  เปนแถบยาวอยูถัดจาก Button Bar ซ่ึงบรรจุปุมเครื่องมือหรือรูปภาพ ตางๆ ที่ผูใช
สามารถเลือกใชงานได  เมื่อผูใชกดปุม Tool ปุมใดก็ตาม  ลูกศรชี้จะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับเครื่องมือที่ผูใชได
เลือกไว  เครื่องมือจะคงถูกเลือกเปนอยางนั้น  จนกวาผูใชเลือกเครื่องมืออ่ืนๆ  ในสารบัญของ  Tool Bar จะ
เปล่ียนไปตามสิ่งที่อยูในหนาตางที่ Active อยู  ถาตองการทราบวาเครื่องมือไหนใชทําอะไรนั้น ใหเล่ือนศร
ช้ีไปบนปุมบั้นแตยังไมตองกดเลือก  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ ของปุมเครื่องมือใน Status Bar ที่ดานลาง  
นอกจาก Tool ตางๆ แลวยังแสดงมาตราสวนของภาพแสดง  และที่ตั้งคาพิกัดของแผนที่ที่  Cursor อยูบน
ภาพนั้น 
 Status  Bar  เปนแถบยาวแนวนอนดานลางของ Arcview window ใชสําหรับแสดง 

- ความคืบหนาของการทํางานที่กําลังดําเนินการอยู  เชน  การปด  การคนหา  ฯลฯ 
- คําบรรยายสั้นๆ ของชนิดเมนูเมื่อผูใชเลือก 
- คําบรรยายสั้นๆ ของปุมเครื่องมือ  เมื่อผูใชเล่ือนลูกศรชี้  ไปวางไวขางบน 
- ผลของการวัดระยะทาง  เมื่อผูใชทําบนภาพ  โดยใช Tool วัดระยะทาง 
- แสดงระยะความกวาง  ยาวของรูปทรงตางๆ  ที่ผูใชวาดลงบนภาพแสดง 

Pop up  เปนเมนูที่ใชในการกระทําเกี่ยวกับภาพใน View สามารถเรียกใชไดโดยคลิกขวาที่  View 
จะปรากฏเมนูเล็กใหเลือก 
  เครื่องมือตางๆ ที่อยูในหนาตางของ ArcView  (View GUI) เชน Menu bar, Button bar, Tool bar 
และ Table of content จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน (หนาตางที่ Active) เชน ในขณะที่
ทํางานบน Views นั้น View GUI ก็จะประกอบดวย Menu bar และ Tool bar สําหรับใชงานบนหนาจอของ 
Views  และ เมื่อเปลี่ยนไปทํางานบน Tables หรือ Layouts หนาจอและ GUI ก็จะเปลี่ยนแปลงไปตาม
ลักษณะของการทํางาน 
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1.1.3)   การใช Online Help 
 ในการทํางานของ ArcView หากตองการรายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมจะมี
สวนของ Help ที่มีลักษณะเปน Online Help  โดยสามารถเปดอานและทําความเขาใจเองได ดังนี้ 

� คลิกที่ Button Bar เลือก Help 
Cursor จะเปลี่ยนเปนลูกศรกับเครื่องหมายคําถาม เล่ือน Cursor ไปบริเวณที่ตองการทราบขอมูล เชน คลิกที่ 
View  จะปรากฏ ArcView  help Window ที่แสดงคําอธิบายของหัวขอ “What  is a view ?” 

สังเกตที่ขอความดานลางของหัวขอ What is a view? จะมีขอความที่เปนสีเขียว ไดแก Table of 
content และ What is a theme?  ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของคําอธิบายใน help   เมื่อเล่ือน Cursor ไปที่หัวขอใด
หัวขอหนึ่ง Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปมือช้ี เมื่อคลิกที่ขอความสีเขียว Hypertext link จะนําคุณไปที่ help ของ
หัวขอนั้นๆ 

� คลิกที่  What is a Theme? โปรแกรมจะนําคุณไปที่หัวขอ What is a theme? คุณจะทราบ 
ขอมูลของหัวขอนั้น  

หากตองการคนหาขอมูลของหัวขอที่สนใจ ใหคลิกที่ปุม Help Topics ใน ArcView Help หรือ ที่ 
Menu Help   เลือก Help Topics   สมมุติวาตองการรูวิธีวัดระยะทางใน Arcview 

� คลิกที่ Help Topic  คุณจะเห็นหัวขอ Content ,Index และ Find  เพื่อใชคนหาขอมูล ใหลอง
เลือกที่ Index และในชองใสขอความใหคุณพิมพอักษรเพียงสองสามตัวแรกของคําวา Measure 
คอมพิวเตอรจะคนหาคําที่ขึ้นตนดวยอักษรที่คุณพิมพ เชน Measure ,Measurig ,Measured ให  

� คลิกที่  Display ที่อยูตอนลางของหนาตาง Help Topic 
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โปรแกรมจะนําคุณเขาสูหนาตาง Help ที่เกี่ยวกับคําที่เราพิมพลงไปใน Index 
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2. การทํางานในสวน Project Window  
 
2.1  การเขาสูโปรแกรม  ArcView GIS 3.x  

� ดับเบิ้ลคลิกที่  icon Arcview GIS  3.x หรือเขาที่ Start Menu Program  ESRI  ArcView GIS 
3.x  จะปรากฏภาพ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จาก Create  a  new  project  Window  เราสามารถเลือกการเริ่มตนทํางานได 3 ลักษณะ  คือ 

1. With a new view  กด O.K เปนการเริ่มตนทํางานทันทีกับ View1 ซ่ึงเปนการเริ่มสราง project 
ใหม 

2. As a blank project  กด O.K  เปนการเริ่มตนทํางานกับ Project Window ซ่ึงจะทําใหเรา
สามารถเลือก project ที่จะเปดขึ้นมาทํางาน หรือกําหนดลักษณะการทํางานกอนการสราง project ใหมได 

3. Open an existing project   กด O.K  เปนการเปดไฟลงานที่ save เอาไวแลวข้ึนมาทํางานตอ  
 

หากใชงาน  Program คร้ังแรก หรือตองการสราง Project ใหม ขอใหเลือก  As a blank  project  แลวกด 
O.K หรือกด Cancle จะปรากฏ Project Window ที่มีช่ือวา  Untitled  ซ่ึงยังไมมีขอมูลอะไรอยู  
ทดลองคลิกท่ี File Menu จะปรากฏ Pull down menu ท่ีเก่ียวของกับ Project  ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คําอธิบาย 
 New Project    Ctrl + N  เปนคําสั่งที่ใชสรางโครงการ (Project) ใหมหรืออีกความหมายหนึ่ง คือ
การสราง File ที่บันทึกการจัดเรียงหรือดําเนินการใดๆ กับขอมูล โดยอยูในรูปของ File ที่มีนามสกุล .apr 
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โดยถาเลือก New Project แลว Project อ่ืนๆที่เปดหรือทํางานอยูจะถูกปดไปทั้งหมด เพื่อเร่ิมตนการสราง 
Project ใหม 
 Open Project… เปนคําสั่งที่ใชแสดงขอมูลที่มีการจัดเรียงหรือมีดําเนินการไปแลวของ Project 
นั้นๆ  หรือในอีกความหมายหนึ่งคือ การเปด File ที่มีนามสกุล .apr  ที่มีอยูกอนแลว 
 Save Project   Ctrl + S  เปนคําสั่งที่ใชบันทึก Project ที่สรางขึ้น  โดย File  ที่บันทึกมีนามสกุล
เปน .apr 
 Save Project As…   เปนคําสั่งที่ใชในการบันทึก Project  ที่สรางขึ้นเชนเดียวกับคําสั่ง Save แต
ตาง  กันตรงที่เราสามารถที่จะทําการบันทึก Project ที่เรากําลังทํางานอยูไปเก็บเปน File ใหมได  แตใน
กรณีของคําสั่ง Save เปนการบันทึกลงบน File ตัวเดิม 
 Extension   เปนที่เก็บรวบรวม   Function พิเศษของโปรแกรม 
 Exit   เปนคําสั่งที่ใชออกจากโปรแกรม 
 

2.2  สราง Project ใหม 
� คลิกที่ปุม New ที่อยูใน Project Window 

 
 
 
 
 
 
จะปรากฏ View ขึ้นใหมมีช่ือวา  View1  จัดขนาดและตําแหนงของ window และ View ตามตองการโดยใช 
Cursor ลากตรงมุมหรือกดปุม Maximize 

 
2.3   การ Save Project     
 ผูใชสามารถ save งานแตละสวนลงใน Project และสามารถ save ไดตลอดระหวางการใชงาน และ
เมื่อกลับมาทํางานในสวนนั้นอีก งานดังกลาวจะคงสถานะเหมือนกอนทําการ save คร้ังสุดทาย 
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 เมื่อทําการ save project จะหมายถึง การ save งานทุกอยางในสวนตางๆ ลงใน project ดังนั้น 
ArcView จะเตือนผูใชโดยการแสดงชื่อ Project ทุกครั้งเพื่อใหแนใจวาตองการ save งานที่ทําการเปลี่ยน
แปลงจากเดิมหรือไม  เชนเดียวกับเวลาที่ทําการปด project หรือหยุดการทํางานบน ArcView มีขั้นตอนการ 
save project ดังนี้ 

� คลิกที่ Menu bar เลือก File menu  
� เลือก Save Project  หากตองการ save งานลงใน Project เดิมที่เปดใชงาน 
� เลือก Save Project As หากตองการ save งานลงใน Project ที่มีช่ือใหม 

จะปรากฏหนาตาง  Save Project As  ซ่ึงจะเปนการระบุ Directory ที่จะเก็บ Project ของคุณ  
� คลิกที่  O.K 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4   การปด Project  
 เมื่อทําการปด Project ใน ArcView จะหมายถึง การปดทุกหนาตางที่เปนสวนประกอบใน Project 
ซ่ึงถามีการทําการเปลี่ยนแปลงใดๆ ลงใน Project หรือยังไมได save Project กอนที่จะทําการปด   ArcView 
จะถามกอนทําการปด Project เสมอวาตองการ save Project หรือไม ? 

� คลิกที่  Project Window ให Active 
� คลิก  File menu  ที่ Menu bar  เลือก  Close Project   

 
 
 
 
                           Active  
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2.5   การออกจากโปรแกรม      กระทําไดโดยเขาไปที่ File menu เลือก Exit 
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3. การทํางานในสวนของ View Window และ Theme 

 

3.1 ความหมายของ Views 
 Views คือ องคประกอบอยางหนึ่งของ Project ใชแสดงขอมูลภาพและแผนที่  ที่สามารถใชในการ
แสดง คนหา และวิเคราะหขอมูลในเชิงภูมิศาสตร 
 Views สามารถแสดงและอธิบายลักษณะของขอมูลตางๆ ทางภูมิศาสตร แตจะไมสามารถเก็บ 
ขอมูลเหลานั้นดวยตัวเอง แตจะใชการอางอิงจากแหลงขอมูลตางๆ จึงทําใหสถานะของ Views มีการเปลี่ยน
แปลงอยูตลอดเวลาสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูลในแหลงขอมูลอางอิง โดยที่แหลงขอมูลอางอิง
หนึ่งๆ สามารถใชในการอางอิงหรือแสดงผลของ Views ไดมากกวาหนึ่งพรอมๆ กัน 
 หนาตางของ View แบงเปน 2 สวน  สวนที่ 1 คือ สวนที่ใชแสดงภาพของขอมูลอยูทางดานขวา 
(Map Display) สวนที่ 2 คือ สวนที่ใชแสดงรายชื่อและสัญลักษณ (Legend) ของแตละขอมูล (Theme) สวน
นี้เรียกวา “Table of Content” ซ่ึงทั้ง 2 สวนนี้จะสัมพันธกัน โดยในแตละ Theme จะมีชองสี่เหล่ียมอยูดาน
หนาเพื่อใหทําเครื่องหมาย  � ในการแสดงภาพขอมูลของ Theme นั้น หรือไมใหแสดงภาพของขอมูลโดย
การไมทําเครื่องหมาย  � 
 

3.2 ความหมายของ Theme  
 Theme คือ ช้ันขอมูลที่เปนลักษณะทางภูมิศาสตร   (Feature หรือ Graphic ตางๆ) เชน ตําแหนง 
หมูบาน,  แมน้ํา หรือ ขอบเขตพื้นที่ปาไม  เปนตน ซ่ึง Theme  เหลานี้จะถูกแสดงในรูปของ  Feature ที่เปน  
Point, Line หรือ Polygon  ซ่ึงสามารถนําฐานขอมูลในรูปแบบ (Format)  ตางๆ มานําเสนอในหนาตางของ 
Views เชน ขอมูลจากโปรแกรม Arc/Info (Coverage), Autocad (dxf_file, dwg_file) หรือแฟมขอมูลที่สราง
จากโปรแกรม ArcView (Shape_file) รวมทั้งขอมูลที่เปนภาพถาย (Raster) ในรูปแบบตางๆ ดวย 
 Theme จะทําหนาที่แสดงใหผูใชเห็นขอมูลตางๆ โดยไมไดจัดเก็บขอมูลเหลานั้นดวยตัวเอง และ
ArcView Project File จะเก็บตําแหนงอางอิงขอมูลที่บันทึกไวใน Disk ดังนั้น จึงสามารถใชช้ันขอมูลเดียว
กันในหลาย Project, Views หรือ Theme พรอมกันไดโดยไมเกิดการซ้ําซอนของขอมูล  

ภายใน ArcView Project หนึ่งสามารถจะสราง Views ขึ้นมาไดหลายๆ Views และภายใน Views 
หนึ่งๆ ก็จะประกอบดวยช้ันขอมูล หรือ Theme ไดมากกวา 1 Theme โดยแตละ Theme จะมีช่ือและคํา
อธิบายสัญลักษณแสดงใหเห็นใน Table of Content  

 

3.3 การทํางานดวย View ใน Project 
3.3.1) การแสดงรายการของ View ใน Project  
� คลิกที่ View  Icon ใน Project Window  ArcView จะแสดงรายการของ Views ทั้งหมดใน Project 

 3.3.2)  การสราง View  
หากตองการสราง View ใหมขึ้นมาใชงานโดยไมเกี่ยวของกับ View เกาที่ใชงานอยูสามารถทําไดโดย 

� คลิกที่ View  Icon ใน Project Window 
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� คลิกที่ปุม  New   จะปรากฎ View ใหมขึ้นโดยจะเปน View เปลา  ช่ือของ View ที่สรางขึ้น
ใหมจะเรียงตามลําดับจํานวน View  สรางไดแก View1 ,View2 ,View3 ,……… 

3.3.3)  การเปด View  
� คลิกที่  Project Window  ให Active 
� คลิกที่ View  Icon ใน Project Window  
� ดับเบิ้ลคลิกที่ช่ือของ View จากรายการที่แสดงอยูทางดานขวาของ  Icon View    

หรือคลิกที่ช่ือของ  View  ที่ตองการเปด แลวคลิกที่  Open  Button ที่อยูดานบนของ Project Window 
 
 
 
 
 
 
 
3.3.4) การปด View 
� คลิกที่  View  ที่เราตองการจะปดให Active แลวเลือก File Menu เลือก Close หรือ คลิกที่ 

Close  Control            ของ  View  
View  ที่ถูกปดจะถูกสงไปเก็บไวใน  Project  Window พรอมทั้ง Theme ที่ถูก Add ลงไปใน View  
3.3.5) การลบ View       หากตองการลบ View ที่ไมตองการใชงานเราสามารถทําไดแตการลบนี้จะ

เปนการลบ View ออกจาก Project Window ไมสามารถเรียกเปดขึ้นมาดูใหมไดเหมือนการปด View  ดัง
นั้นกอนที่จะลบควรตรวจสอบเสียกอนวาจําเปนตองใช View  นั้นอีกหรือไม 

� คลิกที่ช่ือของ View ที่แสดงในรายการ หากตองการลบ View มากกวา 1 View พรอมกันใหกด
ปุม <Shift> คางไวแลวคลิกเลือก View อ่ืนที่ตองการลบ 

� คลิกที่ Menu bar เลือก  Project Menu  เลือก  Delete View  หรือกดปุม Delete บนแปนพิมพ 
Arcview จะทําการเตือนผูใชเพื่อความแนใจวาตองการลบ View นั้นหรือไม 
หมายเหตุ :  การลบ View ออกจาก project  โดยที่ยังมี Theme อยูใน View จะไมกระทบกับขอมูลที่ถูกนํามาใช
งาน 

 

3.3.6) การใส Theme (ชั้นขอมูล) ตางๆ ลงใน View 
� ดับเบิ้ลคลิก ที่ช่ือของ View จากรายการที่แสดง ใน Project Window เพื่อเปด View  
 

� คลิกปุม  Add Theme               ที่ Button Bar      เพื่อใส  Theme ไปยัง View  
ที่หนาจอจะปรากฏหนาตาง  Add Theme เพื่อใหเลือกแหลงขอมูลที่จะใชในการอางอิง ในสวน

ของ Directory ตางๆ ที่ปรากฏเปนรายการอยูทางขวา โดยขอมูลเหลานั้นอาจจะอยูใน local disk, network  
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หรือ CD-ROM สวนรายการของ Theme หรือช้ันขอมูลที่คุณตองการเพิ่มเขาไปใน View จะอยูทางซายมือ
โดย theme ที่จะเพิ่มลงไปจะอยูในรูปสารสนเทศภูมิศาสตร เชน ขอมูลที่ตั้งหมูบาน ถนน  

ในสวนของ Data Source Type (ลักษณะของขอมูล) เลือกเปน Feature Data Source ในกรณีที่ 
Theme ที่เพิ่มเปน Vector ซ่ึง Feature Type  เหลานี้มีตั้งแต Arcview Shapefile ,Arc/Info Coverage 
,CAD Drawing หรือ Feature Data Source อ่ืนๆ ที่  Arcview  สามารถอานได   

ในกรณีที่ Theme ที่เพิ่มเปนขอมูลภาพถาย (Raster) ใหเลือก Data Source Type เปน Image Data 
Source  

3.3.7) การนํา Theme ท่ีไมตองการใชออกจาก View 
� คลิกท่ี Theme  ที่ตองการเอาออกให Active 
� คลิก  Edit menu   ที่ Menu bar   เลือก Delete Theme โปรแกรมจะใหเรายืนยันวาตองการลบ 

Theme นั้นหรือไม ใหตอบ Yes โปรแกรมจะทําการลบ Theme ออกจาก Table of content 
 โดยหากตองการลบหลาย Theme พรอมกัน ใหคลิกที่ Theme ใด Theme หนึ่ง ให active กด 
<Shift> คางไวแลวคลิกที่ Theme อ่ืนๆ  เลือก Edit Theme แลวตอบ  Yes to all 
หมายเหตุ : การลบ Theme ออกจาก View จะไมกระทบกับขอมูลที่ถูกนํามาใชงาน 
 

 3.3.8) การแสดงผลของ View1 
 ในแตละ View จะมี Table of Content แสดงรายการของ Theme ที่บรรจุอยูใน 
View นั้น โดยมี Check Box อยูดานหนาของชื่อในแตละ Theme ซ่ึงผูใชสามารถควบคุมการ
แสดงผลขอมูลของ Theme ตางๆ ไดดังนี้ 

♦ การเปดภาพ หรือ เรียกวา Theme on  โดยคลิกที่ Check Box ใหปรากฏเครื่องหมาย � 
หนาชื่อ Theme เพื่อใหขอมูลใน Theme นั้นแสดงในแผนที่  หรือถาตองการเปดทุกๆ Theme ใน View นั้น 
ก็ทําไดโดย กด CTRL คางไวแลวคลิกที่ Check Box ของ Theme ที่ยังไมถูกเปด 

♦ การปดภาพ หรือ เรียกวา Theme off  โดยคลิกที่ Check Box เพื่อลบเครื่องหมาย � 
หนาชื่อ Theme เพื่อใหขอมูลใน Theme นั้นไมแสดงในแผนที่  หรือถาตองการปดทุกๆ Theme ใน View 
นั้น ก็ทําไดโดย กด CTRL คางไวแลวคลิกที่ Check Box ของ Theme ที่เปดอยู ซ่ึงจะทําใหไมมี 
Theme ใดเลยปรากฏใน View 

♦ การทําให Theme  Active  เมื่อตองการจะทํางานตางๆ ใน Theme เชน เปลี่ยนชื่อ 
Copy หรือ ลบ Theme จะตองกําหนดให Theme นั้น Active กอนทุกครั้ง  ทําไดโดยการคลิกที่
ช่ือของ Theme (ไมใชใน Check Box) และ Theme ที่ Active จะปรากฏเปนกรอบนูนขึ้นใน 
Table of Contents 

♦ การจัดลําดับภาพ  Theme ที่อยูในตําแหนงบนสุดของ Table of Contents จะเปน Theme ที่
แสดงอยูดานบนสุดของแผนที่ และเรียงลําดับการแสดงภาพในแผนที่ตามลําดับใน Table of Contents ดัง
นั้นผูใชจึงสามารถจัดลําดับการแสดงภาพในแผนที่ ดวยการใช Mouse คลิกที่ช่ือ Theme แลวลากไปไวใน
ลําดับที่ตองการ ArcView ก็จะสรางแผนที่ใหมตามลําดับของ Theme ที่กําหนด 
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♦ ใน Table of Contents ใตช่ือของแตละ Theme จะแสดงสัญลักษณที่ Theme นั้นใชในการ
แสดงขอมูลบนแผนที่ ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดใหแสดงสัญลักษณนี้หรือไมแสดงก็ได โดยคลิกให Theme 
นั้น Active แลวเลือก Hide/Show Legend จาก Theme Menu 
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.3.9)   การยอภาพ ,การขยายภาพและการเลื่อนภาพใน View (Zoom in ,Zoom out  and  Pan) 

ปุมขยายภาพ (Zoom In button) ใชขยายภาพเขาหาจุดกึ่งกลางของภาพใน View 

 ปุมยอภาพ (Zoom Out  button) ใชยอภาพจากจุดกึ่งกลางของภาพใน View 

เครื่องมือขยายภาพ (Zoom In tool) ใชขยายภาพออกโดยการกําหนดขอบเขตพื้นที่ที่ตองการ 

เครื่องมือยอภาพ (Zoom In tool) ใชยอภาพเขาโดยการกําหนดขอบเขตพื้นที่ที่ตองการ 

เครื่องมือเล่ือนภาพ (Pan tool) ใชเล่ือนภาพไปยังจุดที่ตองการ 
 

ปุมคําสั่งใชดูภาพรวมของ Theme ทั้งหมดที่อยูบน Table of contents (Zoom to Full Extent button) 

ปุมคําสั่งใชขยายภาพไปยัง Theme ที่กําลังใชงานอยู (active) บน Table of contents   
(Zoom to Active Theme button) 

ปุมคําสั่งที่ใชขยายภาพไปยังบริเวณ Feature ของ Theme ที่ถูกเลือกไว 
ight) หรือ 

ถูกสรางเงื่อนไขไวกอนหนานี้ (Zoom to Selected Features button) 

ปุมคําสั่งที่ใชยอนกลับไปแสดงภาพกอนหนานี้ (Zoom to Previous Extent button ) 
************************************************************************************ 

ัวอยาง  สราง View โดยใสขอมูลที่ตั้งหมูบาน และขอบเขตอําเภอ  (Village และ 
oe) ลงใน View 1  และใชงานการแสดงผลตางๆ ภายใน View 
 คลิกที่  Icon View ใน Project Window  คลิกที่ปุม  New เพื่อสราง View ใหม 
 ดับเบิ้ลคลิก เขาไปที่  C:\GIS_Uthaithani\Theme01 Administrative จากชองรายการดาน
ากฏรายชื่อ  Arc/Info coverage ในชองรายการดานซาย 

  



 

� คลิกที่   Village  ที่อยูทางซายมือ 

� คลิกที่   O.K 
 
 
 
 
 
ArcView จะแสดง Coverage นั้นขึ้นมาเปน Themeใน Table of content พรอมทั้งกําหนดสีใหดวย 

� คลิกที่  Button Bar  เลือก Add Theme           เพื่อเปด Add Theme dialog box อีกครั้ง  
สังเกต Arc/info Coverage ที่มีลักษณะเปน folder ที่มีสีเหลือง  แสดงวา Data Source ประกอบดวย  feature 
types หลายชนิด 
 
 
 
 
 

� คลิก 1 คร้ังใหตรงสัญลักษณ Coverage ของ Amphoe จะปรากฏลักษณะ feature  
 

 
 
 
 
 
Coverage Amphoe ประกอบดวย feature 3 ชนิด คือ Polygon, Arc หรือ Line และ Labelpoint โดย 
Polygon เปนขอบเขตพื้นที่ของ Amphoe สวน Arc เปนเสนรอบวงของ polygon และ Labelpoint เปนจุดที่
อยูภายใน polygon ใชระบุตําแหนงของ polygon 

� คลิกที่  Polygon  แลว คลิกที่  O.K 
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Coverage Amphoe จะถูกเพิ่มเขามาเปน Theme ใน View1 โดยที่ Coverage Village ที่ถูก Add เขามากอน
หนานี้ก็ยังปรากฏอยู  สังเกตดูใน Table of content จะปรากฏชั้นขอมูล Amphoe และ Village 

แตยังไมปรากฏภาพใน View คลิกที่ Check box หรือตรงชองสี่เหล่ียมเล็ก ที่อยูหนาชื่อ Theme ใน 
Table of content ใหปรากฏเครื่องหมาย   �ทั้ง 2 Theme ภาพของ Theme Amphoe และ Village จะ
ปรากฏขึ้น   แต Theme Amphoe ทับTheme Village อยู ตองทําการเลื่อน Village ขึ้นไปอยูเหนือ Amphoe 
เสียกอน  โดยการ 

� คลิกซาย คางเอาไว  แลวลาก Theme Village ขึ้นไปอยูเหนือ Amphoe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

� คลิก  Zoom In               ที่  Tool Bar   เพื่อขยายดูสวนที่ตองการได  
เมื่อเล่ือนCursorไปที่ View Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปแวนขยายใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่ตองการขยายภาพ 

� คลิกซายคางไวและลากกรอบบริเวณที่ตองการ เมื่อปลอยปุม Mouse ภาพใน View จะถูกขยายขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
หากตองการยอภาพใหเล็กลงสามารถใช  Zoom out  ได 

� คลิก Zoom out                 ที่ Tool bar 
เมื่อเล่ือนCursorไปที่ View cursor จะเปลี่ยนเปนรูปแวนขยายใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่

ตองการยอภาพใน View แลวเลือกบริเวณที่ตองการยอเชนเดียวกับ Zoom in 
หากตองการจะเลื่อนภาพดูบริเวณอื่นสามารถใชเครื่องมือ Pan เพื่อเล่ือนภาพได 

� คลิก  Pan               ที่ Tool Bar  แลวเล่ือน Cursor เขาไปใน View  ที่บริเวณกลางภาพ  cursor 
จะเปลี่ยนเปนรูปมือ  
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� คลิกซายคางไวและลาก Cursor ขึ้นไปยังตําแหนงที่ตองการปลอยปุม mouse ภาพใน view ที่
แสดงจะเปลี่ยนไป 

ใหผูใชทดลองใช Tool  botton อ่ืน ๆ นอกเหนือจากนี้ ดังที่กลาวขางตน 
� คลิก File menu ที่ Menu bar  เลือก Save Project As 

จะปรากฏหนาตาง  Save Project As  ซ่ึงจะเปนการระบุ Directory ที่จะเก็บ Project ของคุณ  
� ดับเบิ้ลคลิกเขาไปที่  C:\GIS_Uthaithani แลวพิมพ  คําวา Myproject  ลงในสวนของ File name 
� คลิกที่  O.K 

 
************************************************************************************ 

3.3.10) การตั้งคาตางๆ ของ Theme 
ผูใชสามารถกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ Theme จากชื่อของ Theme ใน Table of Contents โดย 

คุณสมบัติตางๆ ที่สามารถกําหนดไดนั้นจะขึ้นกับชนิดของแหลงขอมูลที่ Theme นั้นใชการอางอิง 
� คลิกที่ช่ือ Theme ใน Table of Contents  ให Active  (คลิกที่ Theme Village) 
� คลิก  Theme Menu ที่ Menu bar  เลือก Properties  หรือ คลิกที่ “Theme Properties 

Button”   
            จะปรากฎ หนาตาง Theme Properties  สามารถเลือกการตั้งคาตางๆ ตามที่ตองการ เชน การกําหนด
ช่ือ Theme  แหลงที่มาของขอมูล  
 

 
 
 
 
 
 
จาก View ตัวอยาง  ในสวนของ Theme Name ที่เปนชื่อของ Theme ที่ Active  จะถูก Highlight อยูใหคุณ
พิมพ “ท่ีตั้งหมูบาน”  

� คลิกที่  O.K  ช่ือใหมจะปรากฏบน Theme *สามารถเปลี่ยนคุณสมบัติตางๆ ของ Theme ไดทุก
เมื่อที่ตองการ* 

แตตัวอักษรที่ปรากฏบน Theme จะเปนตัวอักษรที่ไมใชภาษาไทย เราตองกําหนดการ Display 
Font ใหกับ Table of content เสียกอนโดย 

� คลิก  View Menu ที่ Menu bar  เลือก  TOC stype จะปรากฏ dialog box 
� คลิกเลือก Font ที่ตองการ ตัวอยางนี้ใหเลือก Aungsana UPC  ขนาด 16 ตัวหนา 
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3.3.11) การตั้งคาตางๆ ของ View (Set view properties) 
ผูใชสามารถกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ View ไดหลายหลายตามความตองการ และทําไดทุกเมื่อ 

โดยไมจําเปนตองกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ View กอนทําการ add theme ลงไปหรือกอนการเริ่มตน
ทํางานใน View 
 1) เรียกดูคุณสมบัติตางๆ ของ View 

� คลิก View Menu  ที่ Menu bar  เลือก Properties จะปรากฏหนาตางของ View Properties เพื่อ
ใหกําหนดคุณสมบัติตาง ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2) การเปล่ียนชื่อ View  ในสวนของ Name พิมพช่ือใหมที่ตองการลงไป  (ใหเปลี่ยนเปน Village)  
� คลิกที่  O.K  ช่ือใหมจะปรากฏใน Title bar ของ View Window เสมอ 
 

3) การกําหนด Map Units และ Distance Units 
  Map Units  หรือ หนวยที่จะใชแสดงขอมูลในแผนที่ 

 Distance Units หรือ หนวยในการวัดระยะทาง คือ หนวยที่ใชในการแสดงผลเมื่อคุณทํา
การวัดระยะทาง โดยไมขึ้นอยูกับหนวยของแผนที่ (Map Units) คุณจะไมสามารถทราบหนวยของการวัด
ระยะทางไดหากคุณตั้งคา Distance Units เปน unknown หรือ decimal degree เนื่องจากหนวยนี้บอกแค
ตําแหนงที่ตั้ง แตไมสามารถบอกระยะทางระหวางตําแหนงใดๆได เมื่อคุณกําหนดหนวยในการวัดเปน
อะไรก็ตาม Arcview จะแสดงผลการวัดที่เกิดขึ้นบน View ออกมาในหนวยที่คุณกําหนด 

� คลิกที่ Drop-down list ของ Map Units เลือก Meters เพราะ Projection ของขอมูล  
จ. อุทัยธานี เปนระบบ UTM (Universal  Transverse  Mercator) 

� คลิกที่ Drop-down list ของ Distance Units  เลือก Meters  หรือ Kilometers  ก็ได 
� คลิกที่  O.K 
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หมายเหตุ : ถาขอมูลของคุณยังไมถูก Projection (การกําหนดเสนโครงแผนที่) การตั้งคาหนวยของแผนที่ 
(Map Units) ใน View ควรตั้งเปน decimal degrees  ถาขอมูลมีการ Projection แลวหนวยของแผนที่จะ
ตองเปนหนวยท่ีใชในการ Projection ขอมูลชุดนั้นเสมอ เชน UTM มีหนวยเปน เมตร  

 
 

 4)  การวัดระยะทาง  การวัดระยะทางระหวางจุดตางๆ บน Feature สามารถทําไดโดยตรง
บน View ดังนี้  

� คลิกที่ Button Bar    เลือก  Measure Tool                  ใช  Mouse เล่ือน Cursor ไปที่ View 
Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปไมฉากใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่ตองการใน View 

� คลิกบริเวณที่จะใชเปนจุดเริ่มตน จะปรากฏเสนเชื่อมระหวางจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด สังเกตที่
บริเวณ Status Bar จะปรากฎระยะทางจากจุดเริ่มตนถึงจุดสิ้นสุดในการวัด ซ่ึงคานี้จะเปลี่ยนแปลงไปตาม
ทิศทางและระยะที่เสนเชื่อมเคลื่อนที่ไป โดยคาจะหยุดเปลี่ยนแปลงเมื่อกําหนดจุดสิ้นสุดการวัดแลว 

� ดับเบิ้ลคลิกบริเวณที่เปนจุดสิ้นสุดการวัด ระยะทางที่วัดไดจะปรากฎใน Status Bar โดยหนวย
ของระยะที่วัดไดจะแสดงตามหนวยของ Distance Unit ที่เรากําหนดไวใน View Properties 

สามารถวัดระยะทางโดยลากเสนระหวางจุดมากกวา 2 จุด โดยผลการวัดแสดงเปน 2 สวน คือ 
   Segment Length  = ความยาวของเสนสุดทายที่ลากมายังจุดสุดทายที่ตองการวัด 
  Length    = ความยาวของเสนทั้งหมดที่ลากในการวัดระยะทางครั้งนั้น 
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Status bar 
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5)  การตรวจสอบมาตราสวน (Scale) และหนวยของแผนที่ 
  ที่ดานขวาของ Tool Bar คุณจะพบ Scale Box ซ่ึง Scale Box จะบอกคุณถึงมาตราสวน
ของ Theme ที่ถูกแสดงใน View หากมีการยอหรือขยายภาพใน View คามาตราสวนจะเปลี่ยนไปตามภาพ 
แตคุณจะตองทําการตั้งคาหนวยที่ใชแสดงขอมูลในแผนที่ หรือ Map Unit และ หนวยที่จะใชวัดระยะทาง 
หรือ Distance Unit ใน View Properties เสียกอนมาตราสวนจึงจะปรากฏ ทางดานขวาของ Scale Box จะ
แสดงคาพิกัดของตําแหนงตางๆ บนแผนที่ โดยคานี้จะเปลี่ยนไปตามตําแหนงของ Cursor ตัวเลขที่อานได
มาจากคาของ Map Unit โดยคาพิกัดที่ปรากฏจะขึ้นอยูกับคาพิกัดและหนวยของแผนที่หรือตัวขอมูลที่นํา
เขา และการอานคาพิกัดของโปรแกรมจะอานในลักษณะแนวแกนตั้งและแนวแกนนอน  

นอกจากนี้โปรแกรมยังสามารถยังสามารถอานหนวยที่ใชในการวัดระยะทางของขอมูลที่จัดเก็บไว
หรือหนวยตามระบบเสนโครงแผนที่ของขอมูลอ่ืนๆได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

4. การทํางานในสวนของตารางขอมูล (Table) 
 

4.1 Tables  ใน ArcView  คือ 
 - สวนที่ใชแสดงขอมูลเชิงบรรยาย เชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ หรือฐานขอมูลแสดงรายละเอียดใน
แตละ Theme โดยจะแสดงขอมูลในรูปแบบของตารางดวยตัวเลข และ ตัวอักษร ผูใชสามารถเขาสู Table 
ของ Theme นั้นๆ โดยใช  “Open Theme Table Button”              ซ่ึง ArcView จะแสดงความสัมพันธ
ระหวาง Theme และ Attribute table โดยอัตโนมัติ 
 - สามารถนําขอมูลในสวนนี้ไปใชในการสรางแผนที่ กราฟ แสดงสัญลักษณ สืบคนขอมูล และ
วิเคราะหขอมูลในเชิงภูมิศาสตร  
 - ใชนําเสนอขอมูลตางๆ จากแหลงขอมูลอางอิงโดยไมไดทําหนาที่ในการจัดเก็บขอมูลดวยตัวเอง 
ดังนั้น สถานะของ Table จึงมีการเปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา โดยสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
ในแหลงขอมูลอางอิง ซ่ึงแหลงขอมูลของ Table ไดแก dBASE, INFO, delimited text files และ SQL 
database servers 
 

4.2 การใชงาน Table ใน Project Window 
4.2.1)  การแสดงรายการของ  Tables  ใน Project  
� คลิกที่ Tables  Icon ใน Project Window  ArcView จะแสดงรายการของ Tables ทั้งหมดเปดใชใน Project 

 
 
 
 
 

4.2.2) การเพิ่ม Table ลงใน Project 
� คลิกที่  Add Button ใน Project Window   เพื่อเปดหาตําแหนงของขอมูล ที่ตองการจะ เพิ่มเขามาใน 

Project 
 
 
 
 
 
 

4.2.3) การเปด Table  เปนการเปด table ที่ไดเพิ่มเขามาไวใน Project แลว 
� ดับเบิ้ลคลิก ที่ช่ือของ Table ในรายการ  หรือ คลิกที่ช่ือของ Tables แลวคลิกที่ Open Button 
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4.2.4) การสราง Table ใหม 
� คลิกที่ Tables Icon ใน Project Window 
� คลิกที่ New Button แลวเลือกตําแหนงที่ตองการจัดเก็บตารางที่สรางใหม โดย ArcView จะตั้ง

ช่ือให Table ที่สรางขึ้นใหมโดยอัตโนมัติตามลําดับที่สรางขึ้น เชน Table 1, Table2, และ Table3 เปนตน  แตผู
ใชสามารถที่จะตั้งชื่อใหมเองได 

-

 
 
 
 
 
 
4.2.5) การเปดตารางขอมูลบรรยาย ของ Theme 
ตารางขอมูลบรรยาย ของ Theme จะแสดงรายละเอียดขอมูลเชิงบรรยายของป

1 record คือ 1 feature  มี field ช่ือ Shape แสดงประเภทของขอมูล  
� เปด View ที่มี Theme นั้นเปนสวนประกอบ 
� คลิกที่ Theme นั้น ให active  
� คลิกที่ปุม   Open Theme Table  

 
 
 
 
 
 

	  เปด Project Lesson01.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
� คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  pro

C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson01.apr   คลิก O.K จะปรากฎภาพดังนี้ 
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- Empty 
ระเภทขอมูลใน Theme 

ject เขาไปที่ 



 
 

 
4.3 รูปแบบการแสดงขอมูลในตาราง  

4.3.1)   การกําหนด Field ท่ีตองการแสดง 
คุณสามารถเปลี่ยนการแสดงผลในตารางไดตามความตองการ สามารถซอน เปล่ียนชื่อ เปลี่ยน

ขนาดของ field และเปลี่ยนลําดับ record ได โดยการปลี่ยนแปลงดังกลาวจะไมมีผลกระทบกับขอมูลใน 
ตาราง 

� คลิกที่ตาราง Attribute of Villages ให Active ที่ Menu Bar เลือก Table Menu เลือก 
Properties   จะปรากฎ   Table Properties dialog box ที่สวนลางของ dialog box คุณจะมองเห็นรายชื่อของ 
field ตางๆในตาราง  เครื่องหมาย  �ที่อยูดานซายของแตละ field เปนสิ่งบอกวา field นั้นถูกแสดงใหเห็น
อยูในตาราง 

� คลิกเอาเครื่องหมาย � ออกจาก field  เหลานี้ 
-  Area                                           - Perimeters 
-  Village#                                     - Village_id 
- Amphoe_idn                              - Prov_code 
 

 4.3.2) การสรางชื่ออีกชื่อหนึ่งของ Field ขอมูลในตาราง 
� คลิกที่ ชอง Alias  เพื่อพิมพช่ือใหมที่ตองการ   
� คลิกที่  O.K  
Field ที่คุณเอาเครื่องหมาย � ออกไปเมื่อสักครูจะไมปรากฎในตารางอีกและชื่อ Field ที่พิมพใน 

Alias จะปรากฎแทนชื่อ  Field เดิม 
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4.3.3) การเปล่ียนแปลงขนาดและการจัดเรียง Field ใน Table 
� การเพิ่มและลดขนาดความกวางของ Field  สามารถทําไดโดยใช Mouse คลิกที่บริเวณรอยตอ

ของชื่อ Field ที่ตองการปรับเปลี่ยนขนาด ซ่ึงจะปรากฏลูกศรที่มีหัวลูกศร 2 ดาน แลวเล่ือนไปทางขวาเมื่อ
ตองการขยายขนาด และเลื่อนไปทางซายเมื่อตองการลดขนาดของ Field  

� การจัดเรียงลําดับกอนหลังของ Field  ขอมูลใน Table สามารถทําไดโดยใช  Mouse  คลิกที่
บริเวณชื่อ Field ที่ตองการแลวลากไปไวในตําแหนงที่ตองการ 

 
 
 
 
 

 
4.3.4) การเรียงลําดับ (Sorting) ของขอมูลใน Field  
� คลิกที่ช่ือ Field ที่ตองการจัดลําดับของขอมูลให active  (จะยุบลงไป)  
� คลิก  Sort Descending               ที่ Button Bar ขอมูลจะถูกเรียงลําดับใหมจากมากไปนอย หรือ 
� คลิก  Sort Ascending             ที่ Button Bar   ขอมูลจะถูกเรียงลําดับใหมจากนอยไปมาก 

นอกจากจะสามารถเรียงลําดับตามหมายเลขแลวยังสามารถเรียงลําดับตามตัวอักษรไดอีกดวย 
 

	   ใหเรียงลําดับของหมูบานตามหมายเลขรหัสหมูบานจากมากที่สุดไปนอยที่สุด  ที่ช่ือ Field   รหัสหมูบาน 
	  ใหเรียงลําดับตามตัวอักษร ที่ช่ือ Field ชื่อหมูบาน (อังกฤษ) 
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4.3.5) การเลือกขอมูลในตาราง 
� คลิก Select                ที่ Tool bar  ของ Attribute data    แลวนําไปคลิกที่ record ของขอมูลที่

ตองการใหแสดงเปน Highlight  ใน View  ซ่ึงถาตองการเลือกขอมูลมากกวาหนึ่งใหกด SHIFT คางไวแลว
คลิกขอมูลที่ตองการทีละรายการ          

� ขอมูลที่ถูกเลือกจะ Highlight เปนสีเหลือง 
� ถาตองการเลื่อนขอมูลที่ถูกเลือกใน Table (Highlight เปนสีเหลือง) ขึ้นมาอยูดานบนของตา

รางเพื่อใหงายตอการใชงาน ทําไดโดยการคลิกที่ปุม  Promote   
 

4.4  การนําขอมูลบรรยายที่มีอยูมาใชใน ArcView 
 ผูใชสามารถเรียกตารางขอมูลที่มีอยูแลวในฐานขอมูลที่เก็บไวในคอมพิวเตอรมาใชใน ArcView 
ดวยการเชื่อมโยงตารางขอมูลกับตารางขอมูลบรรยายของ Theme ดวย field  ที่เหมือนกันในดานลักษณะ
โครงสรางเพื่อเชื่อม  record  ตางๆ  เขาดวยกัน (เปนการชั่วคราว)   โดยขอมูลที่นํามาเชื่อมตอในตาราง
สามารถนําไปใชงานใน Theme นั้นไดทุกประการ ทั้งการกําหนดสัญลักษณ การ Label การสืบคน และ 
การวิเคราะหขอมูล  การเชื่อมโยงขอมูลตารางมี 2 รูปแบบ คือ Join และ Link  
หมายเหตุ * ฐานขอมูล GIS ของจังหวัดอุทัยธานี มีการจัดเก็บตารางขอมูลบรรยาย (Attribute data) ของชั้น
ขอมูลตางๆ  ตามโครงสรางฐานขอมูล ซ่ึงแสดงรายละเอียดในพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) ของ
โครงการ  

4.4.1) การเชื่อมตอขอมูลในตาราง (Join Table)  
 ความสัมพันธของ record  ระหวางตารางขอมูล (Source Table)  และตารางหลัก (Destination 
Table สวนใหญจะใช Theme Table)  ที่ใชในการ  Join  จะเปนทั้งแบบ  one-to-one  หรือ many-to-one  

กอนที่จะทําการ Join table เราจะทําการเปดตารางขอมูลบรรยายของ Theme (Destination table) 
และ Source table ขึ้นมาเสียกอน โดยในตัวอยางนี้ เราจะใช Attribute of Village  เปน Destination table 
และ Table gen_pop.dbf เปน Source table  

� คลิกที่ Theme Village ให Active 
� คลิกที่ปุม      Open Theme Table                 ที่ Button bar เพื่อเปด Attribute of Village 
� คลิกที่  Project Window  ให active 
� คลิกที่  Tables  icon ใน Project  window  
� คลิกที่ปุม Add  จะปรากฏ Add Table dialog box  รายช่ือของ Directory จะอยูทางดานขวา

และรายชื่อของ Table จะอยูทางดานซาย  
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� คลิกเลือก  gen_pop.dbf    คลิก  O.K 
� คลิกที่ Field  ช่ือ  Vill_code ในตาราง  gen_pop.dbf  เพื่อเปนฐานการเชื่อมขอมูลในตาราง 
� คลิกที่ตาราง  Attribute of  Village ให  Active    คลิกที่ช่ือ Field  Vill_code 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Source Table     Destination Table 
� คลิกปุม  Join               ที่  Button Bar  หรือ ที่ Table menu    เลือก join 
การ join จะทําให  record ของทั้ง 2 ตาราง ถูกนํามาผนวกเขาดวยกันโดยตาราง gen_pop.dbf จะ

ถูกผนวกเขาไปใน Attribute of Village  ตามคาใน Field  Vill_code ที่เหมือนกันโดยมีความสัมพันธแบบ  
one - to - one 

 
 

ผลการเชื่อมตาราง 
สังเกตวาตาราง gen_pop.dbf หายไป  ลองเลื่อน Scrool Bar ของตาราง Attribute of Village ไป

ทางขวาคุณจะพบวา Field ตางๆ ตั้งแต Municipa จนถึง Field สุดทายของตาราง gen_pop.dbf จะถูกเพิ่ม
เขาใน Attribute of  Village ซ่ึงคุณสามารถใช Field เหลานี้ในการทํางานไดจนกวาคุณจะยกเลิกการ Join 
ขอควรระวัง : ตารางที่เปน Destination Table จะตองเปนตารางที่ Active กอนการใชคําสั่ง  Join เสมอ 
เพราะตารางที่ Active กอนการใชคําสั่ง Join จะเปนตารางที่ดึงตารางอื่นเขามาผนวก   
 

4.4.2) การแยกตารางที่ทําการ Join แลวออกจากกัน 
� คลิกที่ Attribute of  Village ที่มีการ Join ไวแลวให Active 
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� คลิก Table menu  ที่ Menu Bar  เลือก Remove all  join จะเห็นวา Field ที่ถูกเพิ่มเขาไปใน 
Attribute of Village และหากมีการ Legend edit โดยใชคาใน field ของ gen_pop.dbf กอนการใชคําสั่ง 
remove Legend ที่ edit ไวจะหายไปและ Theme จะถูกแสดงดวยสัญลักษณสีเดิมกอนการ Join 
 

4.4.3) การเชื่อมโยงขอมูล (Link Table)  
ถาตองการใหความสัมพันธของตารางเปนแบบ one-to-many  ควรใช การ link  แทนการ Join  

การ link Table หลักการทํางานจะเหมือนกับการ join แตจะตางกับการ join ตรงที่ Source Table จะไมถูก
ดึงไปรวมกับ Destination  Table  

ตัวอยางนี้จะใช ตาราง  m_rain.dbf  ซ่ึงมีขอมูลปริมาณน้ําฝนเฉลี่ยรายเดือนของแตละป และ 
ตาราง  Attribute of Weather  (ที่ตั้งสถานีน้ําฝน) ซ่ึงตารางทั้งสองมี field ที่เหมือนกัน  คือ  field  ช่ือ  
W_sta_idn   ความสัมพันธระหวางตารางทั้งสองเปนแบบ  one-to-many  นั่นก็คือแตละสถานีจะมีขอมูล
ปริมาณน้ําฝนเฉลี่ยรายเดือนมากกวา 1 ป ดังนั้น จึงควรใชการ Link แทน การ Join 
หมายเหต ุ: ถาใชการ Join แทนการ Link  ArcView จะทําการเชื่อมตาราง โดยการเลือกขอมูลปริมาณน้ําฝน
เฉลี่ยรายเดือน ของปใดปหนึ่ง ซ่ึง record ทั้ง 2 ตาราง จะมีความสัมพันธแบบ one – to – one 
 

� คลิกที่ Theme Weather ให Active  
� คลิกปุม  Open Theme Table                  ที่Button bar  เพื่อเปด Attribute of Weather 
� คลิก Project Window ให active 
� คลิกที่  Tables   icon ใน Project  window 
� คลิกที่ปุม Add  แลวคลิกเพื่อเลือก  m_rain.dbf 
� คลิกที่ field  W_sta_idn  ของตาราง m_rain.dbf    และ Attribute of Weather  

ตรวจสอบวาตาราง  Attribute of Weather อยูในสภาวะ  active   
� คลิก Table menu     ที่ Menu bar    เลือก Link 

ตารางทั้งสองจะถูกเชื่อมโยงเขาดวยกัน  โดยที่ทั้ง  2  ตารางจะยังคงปรากฏอยูบนหนาจอ  field ขอมูลของ
ตาราง  Source Table  จะไมถูกนําไปผนวกกับตาราง  Destination  Table เหมือนการ Join 

� คลิกที่ Attribute of  Weather ให Active 
� คลิกที่ Tool bar  ของ Attribute data เลือก  Select  
� คลิกเลือก  record  ใดก็ไดในตาราง  Attribute of  Weather  จะสังเกตเห็นวา  record  ใน 

ตาราง  m_rain.dbf  ที่เปนขอมูลน้ําฝนของสถานีที่คุณเลือกจะถูก highlight  ขึ้นมาดวย 
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� คลิกตาราง m_rain.dbf  ให active 
� คลิกปุม   Promote                    ที่ Button bar 

 จะเห็นวา Record  ของ สถานีน้ําฝนที่ถูกเลือก จะแสดงขอมูลของปริมาณน้ําฝนหลายป  
หมายเหต ุ :  การ  link  ระหวางตาราง  2  ตารางจะเปนความสัมพันธแบบทางเดียว  โดยสังเกตไดจากเมื่อ
คุณเลือก  record  ใน  Attribut of Weather แลว record ในตาราง m_rain.dbf  ที่สัมพันธกันจะถูกเลือก
ดวย  แตในทางตรงกันขาม  ถาเลือก  record  ในตาราง  m_rain.dbf   record  ในตาราง  Attribute of 
Weather จะไมถูกเลือก  ถาคุณตองการใหการ link  มีความสัมพันธเปนแบบ 2 ทาง  คุณจะตองทําการ  link  
อีกครั้ง  โดยคลิกใหตาราง  Source  Table (m_rain.dbf)  เปนตารางที่  active  กอนทําการ  link 

 

4.4.4) การแยกตารางที่ทําการ Link แลวออกจากกัน 
� คลิกที่ Attribute  of  Weather  ให  active 
� คลิก  Table menu   ที่  Menu bar    เลือก  Remove All Links 

 
 
 
 



5. การแสดงผลและการสืบคนขอมูล 
 
5.1  การกําหนดการแสดงภาพ Theme ตามเงื่อนไขท่ีกําหนด 

โดยปกติ Theme จะแสดงใหเห็นขอมูลลักษณะตางๆ ทุกลักษณะ หากที่แสดงใน View มีมากเกิน
ความตองการ และคุณตองการแสดงภาพเปนบางสวนเทานั้น คุณสามารถใช   Definition (เปนคุณสมบัติ
หนึ่งใน Theme Properties) กําหนดสมการ เพื่อเปนเงื่อนไขในการแสดงภาพได เชน ใหแสดงหมูบานที่มี
จํานวนประชากรมากกวา 1000 คน ซ่ึง Feature ใดที่มีคาตรงตามเงื่อนไขนี้ก็จะถูกแสดงบน View เทานั้น 
โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 

� คลิกที่ช่ือของ Theme ที่ตองการใน Table of Contents Theme  ให Active  (Theme Village)  
� คลิกที่ปุม  Theme Properties                ที่ Button bar  หรือเลือก Properties จาก Theme 

Menu จะปรากฎ dialog box ของ Theme Properties 
� คลิกเลือก   Definition Icon ทางดานซาย 
� คลิกที่  Query Builder Button               ใน Dialog  box ของ Theme Properties 

 

 
 
 
 
 
 
จะปรากฎ  Query Builder Dialog box ของ Definition  ที่จะสรางสมการที่ใช เปนเงื่อนไขในการแสดงภาพ 
รูปแบบทั่วไปของสมการจะประกอบดวย    ชื่อ Field (เลือกจากรายการที่อยูทางซาย)  Logical operator 
(เลือกจากปุมตางๆที่อยูตรงกลาง)  และคาท่ีกําหนด (จะปรากฎอยูทางขวามือ เมื่อมีการเลือก Field แลว) 
 

คาที่กําหนด

Logical 

ช่ือ 

Text 
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คําอธิบาย 

        เทากับ 
   ไมเทากับ 
   มากกวา 
   นอยกวา 

มากกวาหรือเทากับ 
นอยกวาหรือเทากับ 
คาที่ใชในการเชื่อมโยงเงื่อนไข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Nopeople  ที่อยูดานลางของรายการ field จะปรากฎชื่อของ field นี้ใน 
text box ของ Query  สังเกตุวาคาที่อยูใน field นี้จะปรากฎในรายการ values ทางขวา  

� คลิกที่เครื่องหมาย  >=  เครื่องหมายจะปรากฎใน text box  ตอนนี้สมการที่ปรากฎใน text box 
จะเปนดังนี้    Nopeople  >=   ใน text box พิมพ  1000 (ไมตองใสลูกน้ําที่ตัวเลข) หรืออาจเลือกคาเหลานี้
จากรายการ Values ทางขวาแทน   สมการนี้เปนการกําหนดการแสดงหมูบาน โดยหมูบานที่มีประชากร
นอยกวา  1000 คน จะไมถูกแสดงใน view  

� คลิกที่  O.K   สมการดังกลาวจะปรากฎใน Definition box ของ Theme Properties 
 
 
 
 
 
 
 
 

� คลิกที่  O.K   เพื่อ Apply สมการนี้ไปยัง Theme 
ขณะนี้ View จะแสดงเพียงหมูบานที่มีประชากรมากกวาหรือเทากับ 1000 คน 
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5.2  การแสดงรายละเอียดของขอมูล 
 ในแตละ Theme จะมีตารางเก็บขอมูลเชิงบรรยายของ Feature ใน Theme นั้นๆ เรียกวา “Attribute 
table” โดยใน 1 record ในตาราง จะอธิบายถึง 1 Feature ใน View และการเรียกดูตารางขอมูลเชิงบรรยาย
ของ theme สามารถทําไดหลายวิธีดังนี้ 
 5.2.1) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายครั้งละ 1 Feature  

� คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active    (คลิกที่ Theme Village ให Active) 
� คลิกเลือก Identify                ที่  Tool Bar 

ใหเล่ือน Cursor ไปที่ View และ Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปเครื่องหมาย  
� คลิกไปที่ตําแหนง Feature ที่ตองการเรียกดูขอมูล  
� จะปรากฎหนาตาง  Identify  Results   แสดงรายละเอียดของ feature เฉพาะที่คลิกลงไปเทานั้น 
	  เมื่อ Identify  ที่ตําแหนงหมูบาน รายช่ือหมูบานที่คุณเลือกจะระบุอยูทางดานซายของหนาตาง 

Identify Results สวนรายละเอียดตางๆของหมูบานจะอยูทางดานขวา เมื่อดูเสร็จแลวใหปดโดยคลิกที่ Close 
control   
 ถาตองการเรียกดูขอมูลพรอมกันหลาย Theme, กดที่ปุม Shift และ คลิกเลือก ที่ Theme ที่ตองการ
เรียกดู เมื่อคลิกที่ Feature (graphic) ที่ตองการเรียกดูขอมูล จะปรากฏขอมูลทุก theme ที่เลือก  
 
 
 
 
 
 

5.2.2) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายทุก  Features ใน Theme 
�  คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active                  
� คลิกที่ปุม   Open Theme Table Button               จะปรากฏตารางขอมูลเชิงบรรยาย 

 

5.2.3) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายของ  Features ท่ีตองการใน Theme 
� คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active                  
� คลิก  Select feature               ที่ Tool Bar  แลวเล่ือน Cursor ไปภายใน View 
� คลิกซายคางไวและลากกรอบสี่เหล่ียม เมื่อปลอย Mouse หมูบานที่อยูภายในกรอบสี่เหล่ียมที่

เราลากเมื่อครูจะถูก highlight  
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� คลิกที่ปุม    Open Theme Table                 ที่ Button bar เลือก ตารางขอมูลเชิงบรรยาย จะ 
ปรากฎขึ้น แตจะมีเพียง record ของ  Features ที่ถูกเลือกเทานั้นที่จะถูก highlight ขึ้นมาเปนแถบสีเหลือง
เพื่อใหงายตอการสังเกตคุณสามารถรวมเอา Record ทั้งหมดที่ถูก highlight ใหมาแสดงรวมกันที่สวนบน
ของตารางโดยใชปุม  Promote  

� คลิกที่ปุม  Promote                ที่  Button bar    Record ที่ถูกเลือกจะเลื่อนไปรวมกันที่สวนบน
ของตาราง 

หากตองการยกเลิกการเลือกขอมูล (ที่ highlight อยู)  
� คลิก  Select None               ที่  Button bar  Features ที่เลือกเมื่อครูจะถูกยกเลิก  

 
 
 
 
 
 
 

 

5.3  การคนหาขอมูลภายใน Theme 
มีหลายวิธีที่คุณสามารถเลือก Feature ของ Themeใน View ทางหนึ่งคือ การใชปุม Find สมมุติวา

ตองการที่จะรูวา บานบึงเจริญ อยูที่ตําแหนงใดใน View และตองการ  Focus ตําแหนงนั้นดวย 
� คลิกที่  Theme ที่คาดวามี Feature ที่ตองการคนหาเพื่อให Theme นั้น active  
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(ถาไมแนใจวาอยูใน Theme ใด ก็สามารถเลือกหลายๆ Theme โดยการกด SHIFT คางไวแลวคลิกที่ช่ือของ 
Theme ที่ตองการคนหา)                   

� คลิก  Find Button               ที่  Button bar จะปรากฏ Find Text in Attributes  dialog box 
ใหคุณพิมพ ขอความที่ตองการคนหา และหากทราบขอมูลไมครบถวนก็สามารถพิมพขอความบางสวนของ
ขอมูลนั้นได  เชน  บานบึงเจริญ  หรือ บานบึง แลวคลิก O.K 
 
 

 
 
Arcview จะคนหาภายใน Attribute data ของ Theme เมื่อพบคําวา “บานบึงเจริญ” ซ่ึงเปน Feature หนึ่งใน 
Theme ก็จะทําการ higlight feature นั้น(FeatureและAttributeจะถูก highlight เปนสีเหลือง) และแสดง 
feature ที่ highlightใหอยูกึ่งกลาง View  

 
5.4   การแสดงชื่อหรือขอความ (Label ) ให feature ตางๆ  

5.4.1) การกําหนดลักษณะของ Label  
ในการสราง Label สามารถกําหนดแบบ สี และขนาดของตัวอักษรที่จะใชในการ Label ได ซ่ึง

สามารถทําไดโดยการกําหนดคุณสมบัติตางๆ กอนการสราง Label หรือ อาจเขาไปเปลี่ยนแปลงแกไขภาย
หลังการสราง Label แลวก็ได ทําไดดังนี้ 

� ที่ Menu bar เลือก Window menu  เลือก Show Symbol Window 
� กําหนดแบบ ขนาด สี และลักษณะของตัวอักษรจาก “Pallet Window” 
 

5.4.2) การแสดงชื่อหรือขอความ (Label ) 
สามารถที่จะใชคาที่อยูในแตละ field มาเปน Label ใหกับ feature ตางๆ  

ใน Theme ไดซ่ึงมี 2 วิธีในการแสดง Label  คือ วิธี Interactive และ Auto-label   
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 1) วีธี   Interactive  

� คลิกที่ Theme ที่ตองการ ให Active   (Theme Village) 
� คลิกที่ Theme menu เลือก  Theme Properties จะปรากฎ Dialog box 
� คลิกที่   Text  labels  Icon    Dialog box จะเปลี่ยนเปน Text Label dialog box 

-  Label field  ที่ drop-down  list  จะแสดงชื่อ  Field   เพื่อใหเลือกคาที่ตองการใชในการ Label feature    
- ปุม Text ซ่ึงอยูตรงกลางของ dialog  จะใหคุณเลือกตําแหนงในการวาง Label วาใหแสดงอยูตรง

สวนไหนของ feature  
- check box ของ Scale Labels จะใหคุณระบุวาตองการใหขนาดของขอความในการ Label มีการ

เปลี่ยนแปลงตามการยอขยายที่เกิดขึ้นบน View หรือไม       

� คลิกเลือก  Label Field  เปน Vill_nam_t  ซ่ึงเปน Field  ที่ เก็บ ช่ือหมูบานที่เปนภาษาไทย 
� คลิกที่  Text  ที่อยูบริเวณซายกลางตามรูป เพื่อเปลี่ยนตําแหนงที่จะวาง Label 

 
 
 
 
 
 
 

� คลิกที่  O.K เพื่อกําหนดคาใน label Properties 
(หากยังไมไดกําหนดลักษณะของ Label กอนที่จะใหโปรแกรมแสดง Label ของ feature คุณตองกําหนด
ลักษณะของตัวอักษรที่จะใชแสดงกอน) 

� คลิก   Window menu   ที่ Menu bar   เลือก Show Symbol Window  
� คลิก  Label  Tool                    ที่ Tool  bar 
� คลิกที่ตําแหนง หมูบาน จะปรากฎ Label ช่ือหมูบานภาษาไทยขึ้นทางดานซายกลางของ

ตําแหนงหมูบาน ตามที่เราไดกําหนดไวใน Theme properties  
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2) วิธี Auto-label    ขอความจะ Label บน featureใหโดยอัตโนมัติ โดยจะ Label ใหทุก 
feature หรือเฉพาะ feature ที่คุณเลือก ของ Theme ที่ Active ในครั้งเดียว และจะหาตําแหนงในการวางตัว
อักษรที่เหมาะสมที่สุด   

� คลิกเลือก Zoom in  ที่ Tool bar แลวเลือกขยายภาพบริเวณที่มีตําแหนงหมูบานอยูหนาแนน 

 

� คลิกที่   Theme Menu   เลือก Auto-label จะปรากฎ dialog box ของ Auto-label 

 

- Label field   : เปนการเลือก Field ที่จะนํามาใชในการ Label 
- Use Theme’s Text Label Placement Property : เปนการใชตําแหนงที่ไดกําหนดไวใน Theme 

Propreties 
- Find Best Label Placement :  เปนการกําหนดใหเกิดการซอนทับของขอความนอยที่สุด หรือเลือก

ตําแหนงที่เหมาะสมใหโดยอัตโนมัติ   ถาไมมีตําแหนงที่เหมาะสมโปรแกรมก็จะไมแสดง Label ซ่ึงอาจเปน 
Label ที่ผูใชตองการใหแสดง สามารถหลีกเลี่ยงปยหานี้ไดโดยการใช  Allow Overlapping Labels 

- Allow Overlapping Labels  : เปนการเลือกวาจะแสดงขอความที่ซอนทับเหลานั้นหรือไม 
- Remove Duplicate  : เปนการกําหนดไมใหแสดง Label ที่ซอนกัน ของ feature ซ่ึงอยูใกล

เคียงกัน    
- Line Label Position Option : เปนการกําหนดตําแหนงของ Label ที่ปรากฏ ตามตําแหนง

ของเสนในแผนที่    แตจะใชไดกับTheme ที่เปน Line เทานั้น  
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- Scale Label  : จะเปนการปรับขนาดขอความอัตโนมัติตามขนาดของภาพที่แสดงบน View  
- Label Only Feature In View Extent : จะทําใหมีการใส Label เฉพาะ Feature ที่แสดงอยูบน 

View เทานั้น  

� Label Field  เลือกเปน Vill_nam_t       และ check box ของ Find  Best  Label  Placement , 
Allow  Overlapping Labels, Scale Labels   และ Label  Only Feature  In  View Extent    

� คลิกที่  O.K เพื่อ Apply คาที่กําหนดเมื่อสักครูไปยัง Theme Village 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
สังเกตวาขอความจะถูก Label ที่จุดแสดงตําแหนงของหมูบานโดยจะเกิดการซอนทับกันนอยที่สุด โดยขนาดของ
ขอความจะเทากันทุกขอความ สวนขอความใดที่ซอนทับกันจะถูกแสดงปนสีเขียว 

การแกไขการซอนทับ  เชน ทําการลบขอความที่ซอนทับกันอยูออกกอนแลวใชวิธีใส Label แบบ 
Interactive  หาก Label ที่ใสมีการซอนทับกันอีกก็ใหทําการเปลี่ยนตําแหนง Label ที่ซอนทับกันโดยใช
เครื่องมือ Pointer  หรือใชวิธีการ Auto-label อีกครั้งหนึ่งก็ได โดยจะตองกําหนดขนาดตัวอักษรจาก  
Symbol Window  ใหเล็กลง 

5.4.3) การลบ Label 
 1) การใชเครื่องมือ Pointer 
� คลิก เลือก Pointer Tool                ที่ Tool bar เพื่อใชเลือกเฉพาะบาง Label ที่ตองการลบ         
� คลิกตรงขอความที่ตองการลบให Active โดยจะปรากฎสี่เหล่ียมเล็กๆ ขึ้นที่มุมของ Label  เรา

สามารถเลือก Label หลายๆ Label  ไดพรอมกันโดยเลือก Label หนึ่งแลวกดปุม <Shift> คางไวเลือก Label อัน
ตอไป เมื่อเราสั่งลบ Label ที่ถูกเลือกไวก็จะถูกลบไปพรอมกัน หรือ เลือก “Select All Graphics” จาก Edit 
Menu   

� เลือก “Delete Graphic” จาก Edit Menu  หรือกดปุม “Delete” ที่แปนพิมพ เพื่อลบ Label ที่
เลือกไว ออกอยางถาวร หรือเลือก “Cut Graphic” เพื่อลบ  Label นั้นโดยยายไปไวใน  Clipboard ซ่ึง
สามารถนํากลับมาแสดงใหมได 
 2) การใช Theme Menu 
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� คลิกที่  Theme Menu เลือก   “Remove  Label”  เพื่อลบ  Label ทั้งหมดที่อยูใน  Theme ซ่ึง
กําลัง active อยูในขณะนั้น 

� คลิกที่ Theme Menu เลือก  “Remove Overlapping Label” เพื่อลบ Label ที่มีการซอนทับกัน
อยู 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

	   หากคลิกที่ Button bar เลือก Zoom to Full Extent               ภาพใน View จะแสดงภาพเต็ม 
สังเกตุวาขนาดขอความเล็กลงตามขนาดของภาพที่แสดงบน View  ซ่ึงเปนผลมาจากที่เราเลือก Scale Label   
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6. การใชสีและสัญลักษณ (Legend and Symbol) 
 

การกําหนดสีและสัญลักษณตางๆ (Color and Symbol) ในแผนที่ เพื่อใหงายตอการสื่อความหมาย 
และการนําเสนอขอมูลตางๆ  บน View   โดยอาจทําใหเห็นตําแหนงของ  feature ไดงายขึ้นหรือมีการ
จําแนกแตละ feature วาแสดงถึงขอมูลอะไรบาง  โดยใช  “Legend Editor”   

 

เปด  Legend Editor Dialog โดย 
� ดับเบิ้ลคลิกที่   Theme ที่ตองการใน Table of Content  หรือ คลิกที่ปุม Edit Legend       

จะปรากฏหนาตาง  Legend Editor  
�  คลิกที่ Drop-Down List ของ Theme จะแสดงชื่อของ  Theme ที่ Active อยู (Theme 

Lu_2541)  สวน Legend Type จะเปนชนิดของ รูปแบบการใชสีและสัญลักษณ แบงออกไดเปน 6 แบบ  
 

 

แ

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.1 รูปแบบการใชสีแล
1)   แบบ Sin

เหมาะสําหรับการแสด
ใหวาแตละ feature แส
ในการ Add Theme เข
เปล่ียนสี ,ลักษณะพื้นห

2) แบบ Un
เปนตัวเลขและเปนตัว
ขอมูลอะไรบาง  

3) แบบ Gra
แสดงคาของขอมูลเชิง
หมายเหตุ : การ Legen
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ช่ือ Theme
รูปแบบการใชสี 
ละสัญลักษณตางๆ 

ในแผนที่ 
ะสัญลักษณ 
gle  Symbol  เปนการใชสีเดียวและสัญลักษณแบบเดียว แสดงทุกๆ Features โดย
งตําแหนงแตไมเหมาะสําหรับการจําแนกขอมูลเพราะโปรแกรมจะไมทําการจําแนก
ดงถึงขอมูลอะไรบาง นอกจากนี้ Single Symbol ยังเปน default ที่เครื่องกําหนดให
ามาใน View ทุกครั้ง การ Legend editor แบบ Single Symbol สามารถทําไดเพียง
ลังและความหนาของเสนเทานั้น   

ique Value เปนการใชสัญลักษณแบบหนึ่งสําหรับอธิบายคาของขอมูลคาหนึ่งทั้งที่
อักษร เหมาะสําหรับใชนําเสนอขอมูลที่มีการจําแนกไดวาแตละ feature แสดงถึง 

duate  Color เปนการใชสัญลักษณแบบเดียวในการแสดงทุกๆ feature แตใชสีเพื่อ
บรรยาย จะจําแนกไดเพียงขอมูลที่เปนตัวเลข 
d   แบบ  Graduate color  สามารถทําไดทั้งขอมูลที่เปน Polygon ,Point และ Line   



4) แบบ Graduate Symbol  เปนการใชสีและสัญลักษณแบบเดียวในการแสดงทุก ๆ feature  และ
ใชขนาดของสัญลักษณแสดงคาของขอมูลเชิงบรรยาย ซ่ึงสัญลักษณที่จะนํามาใชไดมีเพียงขอมูลที่เปน 
Point และ Line 
 5) แบบ  Dot Density (แผนที่จุดแสดงความหนาแนน) ใชจํานวนจุดอธิบายคาของขอมูลใน บริเวณ
พื้นที่หนึ่ง (Polygon Theme) เหมาะสําหรับแสดงจํานวนของสิ่งตางๆ ที่มีอยูในพื้นที่ เชนตองการทราบ
ความหนาแนนของประชากรในแตละอําเภอของจังหวัดอุทัยธานี 

6) แบบ Chart (กราฟ) ใชกราฟวงกลมหรือกราฟแทง ในการอธิบายขอมูลเชิงบรรยาย เหมาะ
สําหรับการแสดงคาของขอมูลเชิงบรรยายหลายๆ ขอมูลพรอมๆ กัน เพื่อใหสามารถใชเปรียบเทียบขอมูล
ไดงายขึ้น 
 

6.2  การเลือกสีและลักษณะของสัญลักษณ 
 ผูใชสามารถกําหนดลักษณะตางๆ ของสัญลักษณที่ตองการใชในแผนที่ โดยดับเบิ้ลคลิกที่
สัญลักษณของขอมูลนั้นในชอง Symbol ของ Legend Editor โดยใชเครื่องมือตางๆ ที่ปรากฏในหนาตาง 
เพื่อใหเลือกสีและลักษณะของสัญลักษณ 
 
 
 
 
 
 
 
 

         Fill Palette                     Pen Palette 
    ใชกําหนดลวดลาย               ใชกําหนดเสน 
 
 
 
 
 
 
 

 
   Marker Palette                              Font Palette     Color Palette                       Palette Manager Palette 
ใชกําหนดเครื่องหมาย       ใชกําหนดแบบอักษร        ใชกําหนดสี                          ใชในการจัดการลักษณะ 
                                          ตางๆ ที่ปรากฏใน View                
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6.3 การเลือกวิธีการจําแนก (Classify) ขอมูล 
ในการนําเสนอขอมูลในแผนที่ดวยรูปแบบของ Graduated Color และ Graduated Symbol จะตอง

ทําการจําแนก (Classify) คาของขอมูลเชิงบรรยายเปนกลุมหรือระดับตางๆ เพื่อใหงายตอการทําความเขาใจ
กับขอมูลแผนที่  ดังนี้ 

6.3.1) การจําแนกชวงชั้นขอมูลเชิงบรรยายเปนกลุม (Classification)  
� ดับเบิ้ลคลิกที่  เพื่อเปด Legend  Editor                
� คลิกที่   Classify   จะปรากฏ Classification dialog box ใหเลือกวิธีการ Classify  จากชอง Type  
� กําหนดจํานวน Classes ของขอมูล  และขอบเขตของคาของขอมูลที่ตองการ Classify 
� คลิกที่ O.K 

  
 
 
 
 

วิธีการจําแนกชวงชั้นขอมูล (Classification) มี 5 วิธี คือ  
  Natural breaks แสดงบริเวณที่กลุมของขอมูลมีมากในแตละคาของชวงชั้นขอ
มูล 
  Quantile แบงชวงชั้นขอมูลตามจํานวน Records ใหเทาๆ กัน เชน มี 150 
records แบง เปน 5 ชวงชั้น จะไดชวงชั้นละ 30 records  
  Equal interval แบงชวงชั้นขอมูลตามคาของขอมูลเชิงบรรยายใหเทาๆ กันใน
แตละชวงชั้น เชน 1-10, 11-20, 21-30  
  Equal area แบงชวงชั้นขอมูลของพื้นที่ 
  Standard diviation แบงชวงชั้นขอมูลที่มีคาสูงกวาและต่ํากวาคาเฉลี่ย 

 6.3.2) การเปล่ียนแปลงคาของขอมูลใน Class ตางๆ 
� ในหนาตาง Legend Editor ที่ Column  Value และ Column  Label 

สามารถปรับเปลี่ยน 
ขอมูลไดตามความตองการ โดยใหคลิกไปที่คาที่อยูใน record แลว พิมพคาใหมที่ตองการในชองนั้น  
คลิกที่สัญลักษณของ Class นั้น หรือกด Enter 

� คลิกที่ Apply 
Arcview จะแสดง Theme ที่อยูใน View ใหใหม โดย Legend จะเปลี่ยนไปตาม

การ set ของคุณ 
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 6.3.3) การเพิ่มชั้นขอมูล (Class) 

� คลิกที่ปุม     Add Class   
� กําหนดคาของขอมูลในชอง Value และ  Label 
� คลิกที่สัญลักษณของ Class นั้น หรือกด Enter 

6.3.4) การลบชั้นขอมูล (Class)  
� คลิกที่ Class ขอมูลที่ตองการลบ 
� คลิกที่ปุม   Delete Class  

 6.3.5) การเรียงลําดับชั้นขอมูล (Class) 
� คลิกที่ปุม  Sort Ascending Button               เรียงคาขอมูลจาก นอย – มาก 

หรือ ที่ปุม Sort Descending                    เรียงคาขอมูลจาก มาก – นอย 

6.3.6) การทํางานกับ  Null values   
Null values  คือ คาที่ไมตองการนํามาคํานวณในการแบงชวงลําดับชั้นขอมูล   ตัวอยาง 

Null values คือ –99, 0, blank, none 
� คลิกที่ “Null Values Button”  

 
6.3.7) Advanced Button 
� คลิกที่ปุม  Advanced  Button 

เพื่อกําหนด scale symbol  เพื่อใหขนาดสัญลักษณเปลี่ยนแปลงตามขนาดของ View   
6.4  การ Save และ Load Legend 
 สามารถ Save ชุดสัญลักษณ (Legend )ที่กําหนดสําหรับกรณีที่มีการเรียกใชงาน Theme 
เดิมใน Project อ่ืน โดยไมจําเปนตองกําหนดสัญลักษณใหมทุกครั้ง  
 

� เลือกปุม save  
� และเรียกขึ้นมาใชโดยการกดปุม Load 
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	 เปด Project Lesson02.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
� คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  

project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson02.apr   คลิก O.K  
 

แบบฝกหัด 6.1 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ Single Symbol  ที่ Theme  Lu_2541 
� คลิกที่ Theme  Lu_2541 ให Active  
� ดับเบิ้ลคลิกที่   Theme  Lu_2541  จะปรากฏหนาตาง Legend Editor  
� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Single Symbol  
� ดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณรูปสี่เหล่ียมของ Symbol จะปรากฎ Symbol Window  
� คลิกที่  Color palette หรือปุมที่เปนรูปแปรงสี  ที่สวนบนของหนาตาง Fill palette เพื่อเปลี่ยน

เปนหนาตาง   Color palette ใช Scroll bar เล่ือนดูสีตางๆ แลวเลือกสีใหเปล่ียนไปจากสีเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
� คลิกที่ปุม Apply ใน หนาตาง Legend Editor เพื่อ Apply สีใหมที่คุณเลือก  ไปยังภาพของ 

Theme ที่ปรากฏอยูใน View  รวมทั้ง ใน Table of content ก็จะถูกแสดงดวยสัญลักษณสีที่เปล่ียนไป 
 
 
 
แบบฝกหัด 6.2 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ Unique Value  ที่ Theme Lu_2541 

� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Unique value  
� ท่ี Values  fieldจะเปนการเลือก field ที่จะใชในการจําแนกขอมูลใหเลือก  Lucode_t   หาก

ตองการเปลี่ยนชุดสีสามารถเลือกไดที่  Drop-down list  ของ Color Scheme แลวเลือกสีที่ตองการ 
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� คลิกที่ Apply 
Theme Lu_2541ใน Table of contents รวมทั้ง feature ที่อยูใน View จะถูก Classifies ออกเปนการ

ใชที่ดินประเภทตางๆ แตตัวอักษรที่ปรากฏบน Theme จะเปนตัวอักษรที่ไมใชภาษาไทย เราตองกําหนด
การ Display Font ใหกับ Table of content เสียกอนโดย 

� คลิก View Menu  ที่ Menu bar    เลือก  TOC style จะปรากฏหนาตาง Table of Contents 
Style Settings เพื่อใหกําหนดรูปแบบตัวอักษรใน Table of Contents 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� คลิกเลือก Font ที่เปนภาษาไทย และเลือกขนาดที่ตองการ ตัวอยางนี้ใหเลือก Aungsana UPC 
ขนาด 16 ตัวหนา เสร็จแลวคลิก Apply ตัวอักษรบน Theme จะแสดงเปนภาษาไทย 

สังเกตที่ Legend ของ Theme Lu_2541 ที่อยูใน Table of contents  จะพบวา Legend มีจํานวนมาก
ขึ้นทําให Theme มีขนาดยาวขึ้น กอใหเกิดปญหาในการเลื่อนชั้นขอมูลที่อยูดานลางขึ้นมาดานบน ปญหานี้
สามารถแกไขไดโดยทําการซอน Legend เหลานี้ไวซ่ึงวิธีนี้จะไมกระทบกับ Feature ที่ยังคง Classify และ
แสดงอยูใน View  
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� คลิกที่ Theme Lu_2541 ให active  
� คลิก Theme Menu ที่ Menu bar   เลือก Hide Show Legend      Legend ของ Theme Lu_2541 

จะถูกซอนเอาไวทําใหสามารถเลื่อนชั้นขอมูลอ่ืนขึ้นมาไดสะดวกขึ้น 
ใหลองทําการ Legend Edit แบบ Unique value กับ Theme Polbndry โดยใช Value field เปน 

Tambon_t 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบฝกหัด 6.3 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ  Graduate  Color ที่ Theme  Amphoe 

� คลิก ที่ Theme  Amphoe ให active 
� ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe เพื่อเปด หนาตาง Legend Editor 
� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Graduate Color  
� ที่ Drop-Down List ของ Classification  Field  ใหเลือก  No_pop   
ArcView จะแบงคาที่อยูใน Field  No_pop ออกเปน 5 ชวง  (class) โดยใชวิธี Natural Break ใน

การแบง และ สีจะใชแบบ red monochromatic (เปนคา default ที่กําหนดโดยโปรแกรม) ซ่ึงผูใชสามารถ
เลือกเปลี่ยนสีไดที่drop down list ของ Color ramps แลว คลิกที่ Apply 

อําเภอตางๆ จะถูกแสดงตาม shade สีที่เลือก ซ่ึงจําแนกตามจํานวนประชากร อําเภอใดมีสีที่ออน
แสดงถึงจํานวนประชากรนอย และสีที่เขมกวาจะบอกถึงจํานวนประชากรที่มากกวา 
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หมายเหตุ : การ Legend  edit แบบ Graduate color สามารถทําไดทั้งขอมูลที่เปน Polygon ,Point และ 
Line  ใหทําการ Graduate color  กับขอมูลที่เปน Point  โดยใช Theme Village ใช Claasified field  เปน Nopeople 
 

แบบฝกหัด 6.4 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ   Graduate Symbol  ที่ Theme Village 
� คลิก ที่ Theme Village ให active 
� ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Village เพื่อเปดหนาตาง Legend Editor 
� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Graduated Symbol 
� ที่ Drop-Down List ของ Classification  Field  ใหเลือก  Nopeople ซ่ึงเปน Field  

ที่เก็บขอมูลจํานวนประชากร และเราจะใช Field นี้ในการจําแนกขอมูล 
� คลิกที่  Advance ที่ดานลางหนาตาง Legend Editor จะปรากฎ dialog box  
� คลิกที่ Check box ของ scale symbol  เพื่อใหขนาดสัญลักษณเปลี่ยนแปลงตามขนาดของ View   
� คลิกที่  O.K 
� คลิกที่  Apply  ในหนาตาง Legend Editor ขอมูลจะถูกแบงออกเปน 5 ระดับ โดยสัญลักษณที่

ใชแสดงขอมูลในแตละระดับ มีขนาดตางกัน 
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� คลิกที่ Tool Bar เลือก Zoom in แลวขยายบริเวณที่ตองการเพื่อใหเห็นขนาดสัญลักษณชัดเจนขึ้น 

 
แบบฝกหัด 6.5 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ  Dot Density (แผนที่จุดแสดงความหนาแนน)  

จาก  Lesson02.apr  ที่เราทํางานดวยเมื่อครู 
� คลิกที่  Close  control         ของ View1 เพื่อปด View 
� คลิกที่ Project Window ให active  
� ดับเบิ้ลคลิกที่ช่ือ  View2  หรือคลิกที่  Open  Button จะปรากฎภาพดังนี้      

� ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe เพื่อ เปดหนาตาง Legend Editor  
� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน  Dot  และที่Density field  ใหเลือก   No _pop 
สังเกตคาที่ปรากฎใน Dot Legend จะเปน 1 จุด = 0.00 คน คานี้จะบอกวาแตละจุดที่แสดงในแผนที่จะ

แทนจํานวนคนกี่คน คุณสามารถกําหนดคาเหลานี้ โดยการพิมพคาที่ตองการลงไปเองหรือใหโปรแกรมทําการ
คํานวณใหซ่ึงการคํานวณนี้จะพิจารณาจากขนาดของ View เปนหลัก 
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หากตองการใหโปรแกรมทําการคํานวณที่เหมาะสมให 
� คลิกที่  Calculate 
� ดับเบิ้ลคลิกที่  Dot symbol  จะปรากฏ Symbol window เลือกแบบและขนาดของ Legend ตาม

ตองการ แลวคลิกที่  Color palette (ปุมรูปแปรงสี) เลือกสีที่ตองการ 
� คลิกที่  Apply  คุณจะเห็นความหนาแนนของประชากรในอําเภอตางๆ 

 
แบบฝกหัด 6.6 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ   Chart (กราฟ) 

� ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe  เพื่อ เปดหนาตาง Legend Editor  
� ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Chart ตรง Chart Type จะมีชนิดของกราฟใหเลือก 2 ชนิด ให

เลือกชนิดของกราฟเปนกราฟวงกลมกอน ซ่ึงเปนคา default ที่กําหนดโดยโปรแกรม 
� คลิกที่  No_male ในรายการทางดานซายเสร็จแลวกด <Shift>  คางไวแลวคลิก No_female 
� คลิกที่   Add   field ที่เลือกไวจะปรากฎอยูทางดานขวา พรอมดวยสัญลักษณสีของ Field เหลานั้น 

 

คุณสามารถเปลี่ยนสัญลักษณไดโดยการดับเบิ้ลคลิก บนสัญลักษณของแตละ Field เพื่อเปด 
Symbol Window แลวจึงทําการเปลี่ยนสีตามตองการ  
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� คลิกที่  Properties ที่ดานลางของ Legend Editor เพื่อเปด dialog box ของ Pie Chart Properties 
� คลิกที่ drop-down list  ของ Size Field จะเปนการปรับขนาดของกราฟใหมีขนาดลดหลั่นกัน

ตามขอมูลที่อยูใน field ที่เรากําหนด ใหเลือก No_pop  
� คลิกที่ drop-down list ของ Minimum size และ Maximum size จะเปนการกําหนดคารัศมี

นอยที่สุดและมากที่สุดของกราฟวงกลมใหลองเลือกขนาด 8 และ 20 ตามลําดับ 
 
 
 
 

� คลิกที่  O.K  
� คลิกที่   Apply ใน หนาตาง Legend Editor 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หากตองการแสดงผลโดยใชกราฟแทงสามารถเปลี่ยนไปเลือกกราฟแทงจาก Chart Type ใน หนา
ตาง Legend Editor ไดโดยหลังจากเลือกแลวให คลิกที่  Apply ดวย 
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7. การสรางและแกไขขอมูล 
 

 
 Shape file คือ รูปแบบของขอมูลที่สรางขึ้นดวย ArcView  ประกอบดวย   - .shp    .shx    และ .dbf 
การคัดลอกขอมูลเก็บไวหรือไปทํางานที่เครื่องอื่นจะตองคัดลอกไปทั้ง 3 file เชน road.shp  road.shx และ 
road.dbf 
 Shape file  

- สามารถแกไขไดใน ArcView 
- ขอมูลจาก Arc/Info สามารถ add เขามาดูใน ArcView ไดโดยตรง แตถาตองการแกไขกราฟฟก 

จะตองแปลงเปน ShapeFile กอน 
การแปลงขอมูลเปน ShapeFile 
� คลิกที่ View Menu เลือก Convert to Shape   
 
	 เปด Project Lesson03.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
� คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  

project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson03.apr   คลิก O.K  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เราสามารถทําการจําลองหรือสรางชั้นขอมูลใหมขึ้นมาไดจากพื้นที่ที่เราสนใจหรือจากชั้นขอมูล
หนึ่งๆไดโดยทําการสรางขึ้นมาในรูปของ  Shapefile  เพื่อใหเราสามารถแกไข Feature และ Attribute ได 
 

แบบฝกหัดท่ี 7.2   การทํา Query ใน Theme เพื่อเลือก feature 
กอนการสราง Shapefile จาก Coverage เราจะตองทําการเลือกพื้นที่การใชที่ดินบางประเภทเพื่อ

สรางเปนชั้นขอมูลใหม 
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� คลิกที่ Theme Lu_2541 ให Active 
� คลิกที่ Button Bar เลือก Query Builder                   จะปรากฎ Dialog Box  
� ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Mlu_name_t  ช่ือของ field จะปรากฏใน text box  
� คลิกที่เครื่องหมาย  =  เครื่องหมายจะปรากฎใน text box   
� ดับเบิ้ลคลิกท่ีคําวา  “พื้นท่ีเกษตรกรรม” จากรายการ Values ทางขวา สมการที่ปรากฎใน text 

box จะเปนดังนี้ Mlu_name_t = “พื้นท่ีเกษตรกรรม”     
� คลิกท่ีปุม  New Set  พื้นที่เกษตรกรรมจะถูก Highlight เปนสีเหลือง เสร็จแลวปด Dialog box 

 

� คลิกที่ Menu bar เลือก  Theme Menu  เลือก  Convert to shapefile จะปรากฏ   dialog box 
� ดับเบิ้ลคลิกเขาไปที่  C:\GIS_UTHAITHANI  พิมพคําวา  “Agriculture2541” ลงในชอง 

File name เสร็จแลว คลิกที่ O.K 
 
 
 
 
 
 
 

 

โปรแกรมจะถามวาตองการใหเราใส Shapefile ท่ีสรางเสร็จลงใน View หรือไม  ใหคลิกท่ีปุม Yes 
Shapefile ชื่อ Agriculture2541.shp จะถูก Add ลงใน View 
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แบบฝกหัดท่ี 7.3  การเพิ่มขอมูลและการแกไขคาขอมูลในตาราง Attribute 

ในกรณีที่เราตองการเพิ่มขอมูลลงในสวน Attribute data ของ Theme เราสามารถทําไดโดยเพิ่ม 
field ใหมลงไปเพื่อใชเปนที่เก็บขอมูลได  จากตัวอยางนี้เราจะทําการเพิ่ม field ลงไปใน Attribute of  
Agriculture2541 เพื่อใชเปน field ที่ใชเก็บขอมูลในการคํานวณ จํานวนไร  ของพื้นที่เกษตรกรรมป2541 

 

� คลิก Theme Agriculture2541 ที่ตองการแกไข  ให active  

� คลิก Open Theme Table ที่ Button bar  จะปรากฏ Attribute of Agriculture2541 
� คลิกที่ Attribute of Agriculture2541ให Active เลือก Table menu  เลือก Start editing  
� คลิกที่ Edit  menu เลือก Add  Field  จะปรากฏ Dialog box  ของ Field definition 
ในสวนของ   Name  เปนการใสช่ือของ Field ที่ตองการเพิ่มใหพิมพคําวา  จํานวนไร 
ในสวนของ Type  เปนลักษณะการเก็บขอมูลของ Field  ซ่ึงมีใหเลือกทั้งที่เปนแบบ Number  คือ

เก็บเปนตัวเลข  และแบบ String  ที่เก็บเปนตัวอักษร ใหเลือกเปน Number 
ในสวนของ  Width  เปนการกําหนดความจุของ Field  ในการเก็บขอมูลโดยนับเปนจํานวนตัว

อักษร ใหใสคา  10 
ในสวนของ   Decimal  places  เปนการกําหนดทศนิยมสําหรับขอมูลที่เปน Number ใหใสเปน  4 
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� คลิกที่ O.K จะปรากฏ Field ใหม ช่ือ จํานวนไร ขึ้นใน Attribute of Agriculture2541 

 
� คลิกที่ช่ือ field จํานวนไร 
� คลิก Calculate Button                ที่ Button bar  หรือเลือก Calculate ที่ Field Menu จะปรากฏ 

Field calculate dialog box  ใหสรางสมการในการคํานวณโดย 
� ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Area  จะปรากฎชื่อของ field นี้ใน text box ตรง Type เลือกเปน Number 
� ดับเบิ้ลคลิกที่เครื่องหมาย  /  ที่อยูในรายการ Requests ทางขวา เครื่องหมายจะปรากฎใน text 

box  ตอนนี้สมการที่ปรากฎใน text box จะเปนดังนี้   Area /    พิมพ  1600 ลงใน text box (ไมตองใสลูกน้ํา
ที่ตัวเลข)  

 
 
 
 
 

 
 

สมการที่ไดจะเปน Area/1600  เปนการสั่งใหโปรแกรมทําการคํานวณเนื้อที่จาก field Area ซ่ึงมี
หนวยเปนตารางเมตรใหเปล่ียนเปนไร  แลวนําไปใสใน field จํานวนไร โดย 1 ไรจะเทากับ  1600 ตาราง
เมตร 

� คลิกที่ O.K ขอมูลที่แสดงจํานวนไรจะถูกแสดงลงใน field จํานวนไร 
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� คลิกที่ Table menu  เลือก  Stop editing  โปรแกรมจะถามเราวาตองการ save การเปลี่ยน
แปลงขอมูลที่กระทําเมื่อครูหรือไม ใหตอบ Yes  เสร็จแลวปด Attribute of Agriculture2541 

นอกจากการใช Calculate ใสคาลงใน record แลวเราสามารถแกไขคาในตารางใชวิธีพิมพขอมูลใส
ลง record ไดโดยตรงในกรณีที่ตองการแกไขขอมูลบาง Record โดยการ  คลิกที่ Attribute data ที่ตองการ
แกไขให Active แลวเลือก Start editing เหมือนวิธี Calculate   คลิกเลือก Edit Tool              ที่ Tool bar   
แลวคลิกที่ record ที่ตองการแกไขแลวพิมพคาที่ตองการลงไปเสร็จแลวกด Enter 
 

� ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Agriculture2541 เพื่อเปดหนาตาง Legend Editor  แลวทําการ legend 
edit แบบ Unique value โดยใช Classifield field เปน Lucode_t  

� คลิกลาก Theme ขอบเขตตําบลขึ้นมาทับ Theme Agriculture2541 แลวทําการ Delete Theme 
Lu_2541 ออกจาก View 

� คลิกท่ี File menu เลือก Save project 
หมายเหตุ : การแกไข Attribute โดยใชโปรแกรม ArcView สามารถทําการแกไขไดทั้ง Attribute ของ Arc-
info Coverage และ ArcView   Shapefile  
 

แบบฝกหัดท่ี 7.3 การคํานวณคาขอมูลในตาราง Attribute (Summarizing tables)  
 หาคาจํานวนพื้นที่รวมของการใชที่ดินแตละประเภท มีขั้นตอนดังนี้ 

� เลือกที่ช่ือ Field   Glu_name_t    เพื่อใชในการคํานวณ พื้นที่ของการใชที่ดินแตละประเภท 
� คลิกที่ปุม  Summarize             หรือที่ Field Menu เลือก Summarize จะปรากฏ Field 

calculate dialog box  ใหสรางสมการในการคํานวณโดย 
ที่ Save As..    เพื่อกําหนดตําแหนงที่จัดเก็บ File ที่คํานวณได 
ที่ Field   เลือก Field ที่ตองการใชในการคํานวณ   
ที Summarize by   ใหเลือกรูปแบบการคํานวณ   

� คลิกที่ปุม  Add Button  
� คลิกที่ OK.  
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จะไดตารางใหม และเพิ่มชื่อตารางขึ้นใหมใน Projec
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8. การสรางและจัดพิมพแผนที่ (Map Layout) 
  
8.1 ความหมายของ Layouts  

- สวนที่ใชในการสรางและจัดพิมพแผนที่ โดยทําหนาที่ในการจัดเตรียมองคประกอบตางๆ ใน
แผนที่ เชน สี สัญลักษณ ตัวเลข ตัวอักษร และ มาตราสวน ที่ตองการแสดงในแผนที่ 

- มีความสัมพันธกับขอมูลเชิงพื้นที่และเชิงบรรยาย ในสวนของ Views , Charts และ Table โดย
ผูใชสามารถกําหนดให ArcView ทําการปรับปรุงขอมูลและสวนประกอบภายใน Layouts ใหมีความทันสมัย 
และสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูลในองคประกอบอื่นๆ อยูตลอดเวลา 

- ขอมูลหนึ่งๆ สามารถสราง Layouts ไดหลายรูปแบบเพื่อใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคของการ 
นําเสนอขอมูลของผูใช 
 

	 ใช Project Lesson03.apr ที่ไดจัดทํา Agriculture2541.shp ไวแลวกอนหนานี้เปน
ตัวอยางในการจัด layout 
 

8.1 ขั้นตอนการสราง Layout 
 สามารถสราง Layout จากองคประกอบตางๆ ใน Project ทั้ง Views, Chart และ Tables รวมท้ัง
สรางภาพหรือ กราฟฟกใหมบน Layout ไดเชนกัน โดยมีวิธีการสราง 2 แบบ คือ  

8.1.1   การสราง Layout จาก View Window    มีขั้นตอนดังนี้ 
� เปด View Window 
� คลิกบนชื่อของ Theme ที่ตองการนําขอมูลมาสราง Layout ใน Table of Contents ให active 
� คลิกที่ View Menu  เลือก Layout   ซ่ึงจะปรากฏหนาตาง  Template Manager  
เลือกรูปแบบการจัดวาง Layout  แลวคลิก OK.  จากนั้น ArcView จะสราง Layout โดยใช 

ขอมูลตางๆ ที่อยูใน View และมีสวนประกอบและรูปแบบการจัดวางตามที่เลือกไวใน Template Manager 
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8.1.2 การสราง Layout ใหมใน Project Window 
� เปด Project Window 
� คลิกเลือก Layout Icon แลวคลิกที่ปุม  New  หรือ ดับเบิ้ลคลิกที่  Layout Icon  

จากนั้น ArcView  จะสราง Layout ใหมขึ้นโดยตั้งชื่อใหโดยอัตโนมัติตามลําดับการสราง เชน Layout1,  
Layout2, Layout3 เปนตน 

 
* หนาตาง  layout  ใหม สามารถขยายไดโดยการคลิกที่ปุม maximize หรือคลิกลากที่มุมใหขยายออกไป
สังเกตวาภายใน  Layout  สวนของกระดาษจะมีเสน  grid  ซ่ึงชวยใหคุณวางองคประกอบของแผนที่ไดงาย
ข้ึน  grid  ที่เห็นนี้จะแสดงใหเห็นในขณะทําการแสดงเทานั้น เมื่อคุณสั่ง  Print  จะไมมี  grid  ปรากฏออก
มาดวย 

� กําหนดลักษณะของหนา Layout จาก Page Setup (รายละเอียดในขอตอไป) 
� เติมสวนประกอบตางๆ ตามที่ตองการ ใน Layout เชน  

- ภาพแผนที่จาก View  
- คําอธิบายภาพ (Legend) 
- สัญลักษณแสดงมาตราสวนของแผนที่ (Scale bar)  
- ช่ือของแผนที่ (Title) 
- ตาราง (Table) 
- แผนภูมิ (Chart) 
- รูปภาพทั้งที่สรางใหมและนําเขาจากแหลงขอมูลอ่ืน  ฯลฯ โดยใช  “Frame Tool”  

(รายละเอียดในขอตอไป) 
� จัดรูปแบบการจัดวางสวนประกอบตางๆ ใน Layout 
� กําหนดรูปแบบการใชสี และอักษรตางๆ ในสวนประกอบตางๆ  

8.2 การกําหนดลักษณะของหนา Layout 
 สามารถกําหนดลักษณะตางๆ ของหนา Layout ไดดังนี้  

� คลิกที่ Layout Menu  เลือก Page Setup เพื่อเปดหนาตาง  Page Setup  
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� กําหนดคุณสมบัติตางๆ ดังนี้ 
- Page Size  : กําหนดขนาดของหนากระดาษ  โดยเลือกจากรายการที่อยูดานลาง ซ่ึงโดย

ปกติแลว ArcView จะกําหนดใหมีขนาดเทากับขนาดของกระดาษที่กําหนดใน Page setup ของ 
Printer แตสามารถกําหนดใหเปนขนาดตางๆ จากรายการ หรือเลือก Custom เพื่อกําหนดความ
กวาง ความยาวของกระดาษไดเองในชอง Width และ Height 

- Units : หนวยที่ใชกําหนดความกวางยาวของขนาดกระดาษ โดยเลือกจากรายการ  
- Orientation : การจัดวางหนากระดาษ เลือกระหวางแนวตั้งและแนวนอนจากรูป 
- Margins : ระยะขอบของหนากระดาษ  เลือกวาจะใชระยะที่ตั้งใน Page setup ของ 

Printer โดยเช็คเครื่องหมาย �ในชองดานหนาของ User printer border  หรือจะกําหนดเอง
โดยไมเช็คเครื่องหมาย � ในชอง และกําหนดระยะทั้ง 4 ดาน ในชองดานลาง 

- Output Resolution : ความละ เอี ยดของภาพ  เลือกได  3 ระดับ  คือ  Low, 
Normal และ High จากรายการดานลาง 

� คลิกที่ OK.   เมื่อกําหนดคาตางๆ เรียบรอยแลว  
 

8.3  การสรางสวนประกอบตางๆ ของ Layout โดยใช “Frame Tool” 
 สามารถเติมสวนประกอบตางๆ ใน Layout โดยใช  Frame Tool  ซ่ึงมี 7 ชนิด ดังนี้ 
 

   

 

   
   
   
   
      

 

Table Frame 

Picture  Frame 

Chart Frame 
North Arrow 

Scale bar  Frame 
Legend Frame 

View Frame 
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การเลือกปุมเครื่องมือตางๆ ใหคลิกเลือก View Frame ที่  Tool bar  แถบเครื่องมือจะเปนแบบ Pulldown กด 
mouse คางแลวเล่ือนมาที่เครื่องมือ ที่ตองการ จากนั้นใหปลอย mouse 
 

8.3.1) การสรางแผนที่โดยใช View Frame Tool 
� คลิกเลือก ปุม View Frame              จาก Frame Tool    
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการสรางแผนที่ 

(cursor จะเปลี่ยนเปนรูปกากบาท ใหคลิกซายคางไวแลวลากกรอบจากมุมซายบนไปยังมุมขวาลาง แลว
ปลอย Mouse)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� จะปรากฏหนาตาง “View Frame Properties”  เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ 

ของแผนที่ ดังนี้ 

ขนาด 
View 

End

Start

- View  : เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงใน  แผนที่ใน  Layout จากราย
การที่ปรากฏโดย “Empty View”   หมายถึง ตองการสรางกรอบของแผนที่ไวกอนโดยยังไมระบุขอ
มูลจาก View ใด ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดขอมูลดังกลาวไดในภายหลัง 

- Live Link :  ถาเช็คเครื่องหมาย  � หนาชองสี่เหล่ียมดานหนา หมายถึง ตองการใหการ
เปล่ียนแปลงที่เกิดขึ้นใน View มีผลกับแผนที่ใน Layout 

- Scale :  สามารถเลือก Scale ได 3 รูปแบบ คือ 
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 Automatic :  เมื่อขนาดของ View Frame ใน Layout ถูกเปลี่ยนแปลง Scale 
ของแผนที่ใน View Frame นั้นก็จะเปลี่ยนแปลงตามใหมีขนาดเหมาะสมกับขนาดของ View 
Frame ในขณะนั้นโดยอัตโนมัติ 

 Preserve View Scale  : แผนที่ใน Layout จะมีขนาดเทากับ Scale ของ 
View ในขณะนั้น ซ่ึงโดยปกติแลวถา Layout ถูกกําหนดใหเปน   Live Link อยูในขณะนั้น Scale 
ของ Layout จะมีการเปลี่ยนแปลงตามขนาด Scale ของ View ดังนั้นถาไมตองการให Scale ของ 
Layout มีการเปลี่ยนแปลงอีกจะตองปด Live Link 

 User Specified Scale : สามรถกําหนด Scale ที่ตองการไดเองในชองดานลาง 
โดย Scale ของแผนที่ที่อยูใน View Frame จะมีขนาดตามที่ผูใชกําหนดตลอดเวลา แมกระทั่งมีการ
เปล่ียนแปลงใน View และเปด Live Link อยูในขณะนั้น 

- Extent :  ผูใชสามารถกําหนดรูปแบบการแสดงขอมูลได 2 วิธี คือ  
 Fill View Frame : ArcView จะแสดงภาพของแผนที่เต็ม View Frame ใน 

Layout ตามที่กําหนดขึ้น แมวาขนาดของ Frame ที่กําหนดขึ้นจะมีขนาดใหญหรือเล็กเกินไปเมื่อเทียบกับ
ขนาดของ View  

 Clip To View :  ขนาดของภาพที่แสดงใน View Frame จะมีขนาดเทากับ
ภาพใน View Window  ไมวาขนาดของ View Frame ที่ผูใชกําหนดขึ้นจะมีขนาดเทาใดก็ตาม 
ดังนั้นถาเลือกใชวิธีนี้จะตองแนใจวาภาพใน View ที่ตองการนํามาใชสามารถแสดงใน View 
Frame ใน Layout ไดหมดทั้งภาพ 

 
 
   View 
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 - Display : สามารถเลือกให View Frame ใน Layout มีการปรับปรุงขอมูล
ตามการเปลี่ยนแปลงของ View Window อยางไร มี 2 วิธี คือ  
  When Active : ปรับปรุงขอมูลแผนที่ใน Layout เมื่อ Layout Window 
อยูในภาวะ active อยูเทานั้น ซ่ึงเปนวิธีที่ประหยัดเวลา เมื่อเปด Live Link และทํางานอยูกับแผนที่
จํานวนมาก เนื่องจาก ArcView จะไมสรางแผนที่ใน Layout ใหมทุกครั้ง ที่เกิดการเปลี่ยนแปลง
ใน View 
  Always : ขอมูลแผนที่ใน Layout จะถูกปรับปรุงทุกครั้งที่เกิดการเปลี่ยนแปลงใน 
View 
 - Quality :  สามารถเลือกให View Frame ใน Layout มีการแสดงภาพอยางไร มี 
2 วิธี คือ 
  Presentation : ขอมูลจาก View ที่เลือกไวจะแสดงใน View Frame  
  Draft : ใน View Frame จะแสดงภาพเปนสีเทาและระบุช่ือของ View ที่
ตองการแสดงใน View Frame ของ Layout 

� เมื่อกําหนดคุณสมบัติของแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 

	   สําหรับตัวอยางนี้ให คลิกเลือก View1 ในสวนของ  View  สวนคาของรายการอื่นๆ ใหใชคา  default 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  :  ถาคุณไมพอใจขนาด Frame ของ View  ที่แสดงอยูนี้  คุณสามารถที่จะใช  Pointer ที่ Tool bar 
ในการเลือก  เคลื่อนยายหรือปรับขนาดได 
 

8.3.2) การใสพิกัดของแผนที่ (พิกัด UTM:Universal Transverse Mercator) ลงใน Layout  
� คลิกที่  Layout ให Active เลือก File Menu เลือก  Extensions  จะปรากฏหนาตาง  Extensions  
� คลิกที่ Check box ของ Graticules and Measured Grids  
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� คลิกที่ O.K       จะปรากฎปุม  Graticules and Grids                ข้ึนที่ Button bar ของ Layout 
� คลิกที่  Layout  ให Active 
� คลิกที่ปุม  Graticules and Grids   จะปรากฎหนาตาง Graticule and Grid Wizard  

  
� คลิกที่รายการ (drop-down list) ของ  Choose the Viewframe that you…….เลือก View ที่

ตองการ 
� คลิกที่ Check box ของ Create a measured grid  
� คลิกที่  Next จะปรากฏหนาตาง Graticule and Grid Wizard ถัดไป เพื่อกําหนดคาตางๆ ดังนี้ 

 

- Enter a grid interval  : กําหนดคาระยะหางของ Grid หรือใชคาที่โปรแกรมกําหนดให 
- Display grid as:   คลิก Check box เพื่อเลือกการแสดงเสน grid เลือกได 2 ลักษณะ 
                 Tic marks     เปนการแสดงเสน grid พิกัดในรูปเครื่องหมายบวก  
                 Lines             เปนการแสดงเสน grid พิกัดแบบเสนตรง 
- Grid line width : คลิกที่ รายการ  (drop-down list) เพื่ อกํ าหนดความกวางของ  tic 

marks หรือ lines 
- Grid and label color : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดสีของเสนและ Label ของ 

grid 
 - Label font : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดแบบอักษรของ Label ของ Grid 
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 - Label size: คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดขนาดตัวอักษรของ Label ของ 
Grid 

- Label text style : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดลักษณะตัวอักษรของ Label ของ 
Grid 

� คลิกที่  Next จะปรากฎหนาตางเพื่อกําหนดรูปแบบของเสนขอบ  ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Border around the viewframe  ถาคลิกที่ check box เปนการใสเสนขอบของ Viewframe  
-  Border around the graticulate/grid ถาคลิกที่ check box เปนการใสเสนลอมรอบ grid 
และกําหนดรูปแบบของเสนขอบเขต View frame และ เสนกริด 
- Align labels to border ถาคลิกที่ check box เปนการกําหนดเพื่อวาง label ขนานกับขอบ 

Viewframe   
� คลิกที่  Preview   
� คลิกที่  Finish  จะปรากฎภาพที่แสดงเสน Grid และ ตัว Label ดังรูป 
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 8.3.3) การสรางคําอธิบายสัญลักษณในแผนที่โดยใช Legend Frame Tool 
� คลิกเลือก ปุม Legend  Frame                 จาก Frame Tool 
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการสรางคําอธิบาย

แผนที่ 
� จะปรากฏหนาตาง “Legend Frame Properties” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ 

ของคําอธิบายดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Endt 

Start 

 

     เลือก ViewFrame : View1  เปนการบอกวาเราจะ  
                       Link  Legend จาก View1 

 
* เมื่อสราง Legend frame ขึ้นมา  Legend frame จะติดตอกับ View frame ดังนั้น 
ทุกๆ Theme ที่บรรจุอยูใน View frame จะถูกแสดงใน Legend frame 

- View Frame :  เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงคําอธิบายสัญลักษณ
แผนที่ใน Layout  จากรายการที่ปรากฏ โดย <Empty Legend> หมายถึง ตองการสรางกรอบ
ของคําอธิบายสัญลักษณในแผนที่ไวกอน ยังไมระบุวาขอมูลมาจาก View ใด ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดได
ภายหลัง 

- Display : สามารถเลือกให Legend Frame ใน layout มีการปรับปรุงขอมูลตาม
การเปลี่ยนแปลงของ View Window อยางไร มี 2 วิธี คือ 
  When Active : ปรับปรุงคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ใน Layout เมื่อ Layout 
Window  active อยูเทานั้น   
  Always : คําอธิบายสัญลักษณแผนที่ใน Layout จะถูกปรับปรุงทุกครั้งที่เกิดการ
เปลี่ยนแปลงใน View 
 - Quality :  สามารถเลือกให Legend  Frame ใน Layout มีการแสดงภาพอยาง
ไร มี 2 วิธี คือ 
  Presentation : ขอมูลสัญลักษณแผนที่จาก View ที่เลือกไวจะแสดงใน 
Legend Frame  
  Draft : ใน Legend Frame จะแสดงภาพเปนสีเทาและระบุช่ือของ View ที่
ตองการแสดงใน Legend Frame ของ Layout 
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� เมื่อกําหนดคุณสมบัติของคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 
 
 
 
 

 8.3.4) การสรางแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่โดยใช Scale Bar  Frame Tool 
� คลิกเลือก ปุม Scale Bar  Frame                 จาก Frame Tool 
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแถบแสดงมาตรา

สวนของแผนที่ 
� จะปรากฏหนาตาง “Scale Bar Properties” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ ดังนี้ 

 

- View Frame :  เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงใน Layout  จากราย
การที่ปรากฏ โดยเมื่อเลือก View ที่ตองการแลว หนวยที่ปรากฏในชอง Units จะเปนหนวยเดียวกับ
หนวยที่ใชใน Distance Units ของ View ที่ เลือก และ <Empty Scalebar> หมายถึง 
ตองการสรางกรอบของแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่ไวกอน ยังไมระบุวาขอมูลมาจาก View ใด ซ่ึงผู
ใชสามารถกําหนดไดภายหลัง 
 - Preserve Interval : ถาเช็คเครื่องหมาย �   หนาชองสี่เหล่ียมดานหนา หมายถึง 
ตองการใหแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่มีการปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับขนาดของแผนที่เมื่อเกิดการ
เปล่ียนแปลงใน View 
 - Style : สามารถเลือกรูปแบบของแถบมาตราสวนได 5 รูปแบบ คือ  
  Numeric 
  Bar scale 
 Filled bar scale 
 Split filled bar scale  
 Split bar scale 
 - Units : สามรถเลือกหนวยที่ใชแสดงในแผนที่ได 6 แบบ คือ Inches, Feet, 
Yards, Miles, Millimeters, Centimeters, Meters และ Kilometers ตามลําดับ 
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 - Interval : กําหนดจํานวนหนวยที่แทนดวย 1 ชอง ของแถบแสดงมาตราสวนทางดาน
ขวาของคา “0” ซ่ึงคานี้จะเปลี่ยนไปเมื่อคาในชอง Intervals และ Units เปล่ียนแปลงไป 
 -  Intervals : : กําหนดจํานวนชองของแถบแสดงมาตราสวนทางดานขวาของคา “0” ซ่ึง
คานี้จะเปลี่ยนไปเมื่อคาในชอง Interval  และ Units เปล่ียนแปลงไป 
 - Left Division : กําหนดจํานวนชองของแถบแสดงมาตราสวนทางดานซายของคา “0” 
ซ่ึงแถบมาตราสวนทางดานซายทั้งหมดของคา “0” จะเทากับจํานวนหนวยที่แทนดวย 1 ชองของแถบแสดง
มาตราสวนทางขวาของคา “0” 
 

� เมื่อกําหนดคุณสมบัติของคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 

 8.3.5) การกําหนดรูปแบบของสัญลักษณแสดงทิศเหนือใน Layout โดยใช North arrow 
Frame Tool 

� คลิกเลือก ปุม North arrow  Frame                  จาก Frame Tool 
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแสดงสัญลักษณ

แสดงทิศเหนือ 
� จะปรากฏหนาตาง “North Arrow Manager” เพื่อเลือกแบบของสัญลักษณและ

ทิศทางที่ตองการ 
� คลิกที่ OK. 

  
8.3.6) การนําเขารูปภาพมาใชเปนองคประกอบใน Layout โดยใช Picture Frame 

Tool 
� คลิกเลือก ปุม Picture Frame                 จาก Frame Tool 
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการนํารูปภาพมาแสดง 

จะปรากฏหนาตาง “Picture Frame Property” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตาง ของรูปภาพ ดังนี้ 
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 - File : กําหนดชื่อและตําแหนงของ File ที่ตองการนํามาใชแสดงใน Layout โดยคลิกที่ 
Browse 

- Display : สามารถเลือกใหขอมูลใน Picture Frame มีการปรับปรุงขอมูลตามการ
เปลี่ยนแปลงใน File รูปภาพ 2 วิธี คือ 
  When Active : ปรับปรุงขอมูลใน Picture Frame เมื่อ Layout 
Window  active อยูเทานั้น  
  Always : ปรับปรุงขอมูลใน Picture Frame ทุกครั้งที่เกิดการเปลี่ยนแปลงใน 
file ของรูปภาพ 
 

8.3.7) การกําหนด Frame ประเภทอื่นๆ  
 สวนตางๆ ที่สามารถเพิ่มใน Layout ได คือ Chart frame และ Table frame 

� คลิกเลือก ปุมเครื่องมือที่ตองการจาก Frame Tool 
� คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแสดงรายละเอียด

นั้นๆ 
� จะปรากฏหนาเพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ Frame  
� คลิกที่ OK. 
 

8.3.8) การสรางขอความหรือชื่อใน Layout 
กอนที่จะเพิ่มขอความไปยัง Layout  จะตองกําหนดขนาดและชนิดตัวอักษรกอน ใหคลิกเลือก “Show 
Symbol Window” จาก Window Menu เพื่อเขาไปกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของตัวอักษร
ใน Text Palette (หรือกําหนดหลังจากเพิ่มขอความกได) 

� คลิกที่ “Text Tool”  
� คลิกลงบริเวณที่ตองการสรางตัวอักษร จะปรากฏหนาตาง “Text Properties”  
� พิมพขอความที่ตองการลงใน Text Properties แลวคลิก OK. 

 
 
 
 
 
 
 
ใหคุณพิมพ “แผนที่แสดงพื้นท่ีเกษตรกรรม จ.อุทัยธานี ป 2541” 
 

8.4  การแกไขคุณสมบัติตางๆ ของขอมูลใน Frame ตางๆ ใน Layout 
� ใช Pointer Tool                 คลิกที่องคประกอบของ Layout สวนที่ตองการแก

ไข 

66   



 
 

� คลิกที่ Graphic menu   เลือก Properties หรือ ดับเบิ้ลคลิกที่ Frame ขององค
ประกอบตางๆ เหลานั้น เพื่อเปดหนาตาง  Properties ของแตละองคประกอบและกําหนดคุณสมบัติ
ใหมตามที่ตองการ 

� คลิก OK. 
 
 

8.5 การสรางเสนขอบเขตของ Layout 
 ผูใชสามารถสรางเสนขอบเขตลอมรอบองคประกอบแตละสวนภายใน Layout หรือลอมรอบ 
Layout ทั้งหมดก็ได โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

� ใช Pointer Tool                 คลิกที่องคประกอบของ Layout สวนที่ตองการ
สรางเสนขอบเขต 
เพื่อใหปรากฏกรอบสี่เหล่ียมลอมรอบองคประกอบนั้นๆ (หากตองการสรางเสนขอบเขตเฉพาะบางสวนใน 
Layout)  

� คลิกที่  “Neatline Button”                หรือคลิกที่ Layout Menu เลือก 
“Add Neatline” 

� จะปรากฏหนาตาง “Neatline Setting” เพื่อใหกําหนดคุณสมบัติของเสนขอบเขตตาม
ที่ตองการ 

� คลิก OK. 
 
 
 
 
 
 
 
หรือ 

� คลิกที่ Tool Bar เลือก Draw Point กด mouse คางไวและเลื่อนลงไปที่เครื่องมือ Draw 
Rectangle                 เล่ือน cursor มาที่ layout แลวคลิกลากกรอบลอมรอบ  Layout ทั้งหมดหรือบริเวณที่
ตองการ 

� คลิกเลือก Window Menu ที่ Menu Bar  เลือก Show Symbol Window จะปรากฏหนาตาง 
Fill Palete  กําหนดความหนาของเสนโดยเลือกที่ outline  เสร็จแลวปด Fill Palette 
 
Draw Point 
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8.6  การสราง Layout Template 
 Layout Template คือ รูปแบบการจัดเรียงองคประกอบของ Layout ที่กําหนดขึ้นและใช
เปนเครื่องมือในการสราง Layout ที่มีลักษณะเหมือนกันหลายๆ แผน โดยไมตองจัดรูปแบบใหมทุกครั้ง มี
ขั้นตอนดังนี้ 

� กําหนดรูปแบบการจัดวางและคุณสมบัติของ Layout ดวยวิธีตางๆ ตามที่กลาวมาแลวขางตน 
� คลิกที่ Layout Menu เลือก Store As Template  เพื่อเปดหนาตาง 

“Template Properties” 
 
 
 
 
 
 
 
 

� กําหนดชื่อของ Template ที่สรางขึ้น  
� ถาตองการเปลี่ยนรูปแบบของ icon คลิกที่ Select  แลวเลือก icon ที่ตองการ  
� คลิก OK. 

8.7  การใช  Template ในการสราง Layout 
� สราง Layout ดวยข้ันตอนตางๆ โดยเลือกองคประกอบดวย Frame Tool ตางๆ โดย

ไมตองจัดรูปแบบ 
� คลิกที่ Layout Menu เลือก “Use Template”  เพื่อเปด หนาตาง template 
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Manager 
� เลือกรูปแบบของ Template ที่ตองการ  
� คลิก OK. 

 
 
 
 
 



 
 

9. การวิเคราะหเชิงพ้ืนที่เบ้ืองตน 
 

 
 การวิเคราะหเชิงพื้นที่ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ของโปรแกรม ArcView GIS เปนวิธีการหนึ่ง
ที่ใหนักวิเคราะหสามารถศึกษาความสัมพันธทางพื้นที่ (Spatial Relationship) ของขอมูลเดิม เพื่อสราง 
ขอมูลใหมตามเงื่อนไขตางๆ เชน ถาตองการทราบวาพื้นที่ใดเหมาะสมตอการปลูกปา โดยมีเงื่อนไขวาตอง
เปนพื้นที่ที่ตั้งอยูในเขตปาอนุรักษ หรือเปนพื้นที่ที่มีความลาดชันสูง หรือเปนพื้นที่ที่เคยถูกบุกรุกมากอน 
เปนตน จากตัวอยางนี้ผูวิเคราะหจะตองศึกษาความสัมพันธของขอมูลเชิงพื้นที่ 3 ช้ันขอมูล คือ ปาอนุรักษ 
พื้นที่ความลาดชัน และการใชที่ดิน ซ่ึงจะมีความแตกตางจากการเรียกคนขอมูล (Query) จากตารางขอมูล
หรือช้ันขอมูลเดียว  
 คําสั่งที่สําคัญๆ ของการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ของโปรแกรม ArcView GIS มีดังนี้ 
 -  การรวม (ยุบ) ขอมูล (Dissolve) 
 - การตัดขอมูล (Clip) 
 - การรวมพื้นที่ 2 Theme (Union) 
 - การซอนทับขอมูล 
 

หมายเหตุ : กอนการใชคําสั่งในการวิเคราะหเหลานี้จะตองเรียก Extension  ของโปรแกรม ซ่ึงมีขั้นตอน ดังนี้ 
� Active  View Window 
� คลิกที่ File Menu เลือก Extension จะปรากฏหนาตาง Extension ใหเลือก Extension ช่ือ 

“Geoprocessing” 
 
 
 
 
 
 
 
 

� คลิก OK.  เมื่อจะทําการวิเคราะห ที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนา
ตาง Geoprocessing เพื่อใหเลือกรูปแบบการวิเคราะหตางๆ  
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9.1 การรวม (ยุบ) ขอมูล (Dissolve) 
 Dissolve เปนคําสั่งที่ใชในการรวมขอมูลพื้นที่ (Polygon) ที่มีคุณสมบัติหรือ Attribute เหมือนกันที่
อยูใกลเคียงกันเขาดวยกัน เพื่อชวยลดความซ้ําซอนของ Theme นั้นใหนอยลง ซ่ึงเปนการเอาเสนขอบเขต
ของพื้นที่ (Boundary) ที่มีคาเหมือนกันในหนึ่งหรือหลาย Field ออกไป ขั้นตอนในการใชคําสั่งมีดังนี้ 

� คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
� เลือก Dissolve features based on an attribute และเลือก Next 

  

� ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select theme to dissolve : เลือก Theme ที่ตองการจะยุบรวม 
2) Select an attribute to dissolve : เลือก Field ที่ตองการนํามากําหนดในการ Dissolve  
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ผลลัพธที่ไดจากการทํา Dissolve 

 

• ให Dissolve ขอมูลอําเภอ (Theme Amphoe) ใหเหลือแตขอบเขตจังหวัด โดยใช Field “Prov_code” 
ซ่ึงมีคา Attribute เหมือนกัน 
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9.2 การรวม Theme 2 Theme เขาดวยกัน (Merge) 
เปนการรวม Graphic Feature จากหลาย Theme เขาเปน Theme เดียวกัน  

� คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
� เลือก Merge themes together  และเลือก Next 

 

� ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select at least two themes to merge : (กด SHIFT คางไว) เลือก Theme ที่ตองการ 
2) Output File : ตั้งชื่อ Theme ผลลัพธที่ไดจากการ  Merge 

 
9.3 การตัดขอมูล (Clip Theme) 
 เปนการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่จํานวน 2  Theme ขึ้นไป โดยการตัดขอมูลแผนที่ออกจาก Theme 
เปาหมาย (Theme to be Clip) กับแผนที่หรือพื้นที่ที่ใชตัด เชน พื้นที่อําเภอที่ตองการใชเปนขอบเขตในการ
ตัด (Theme to Clip)  คําสั่ง Clip จะทําไดโดยขอมูลแผนที่ที่จะใช Clip นั้นตองเปนขอมูลประเภทพื้นที่ 
หรือ Polygon เทานั้น  

� คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
� เลือก Clip one theme based on another  และเลือก Next 
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� ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select input theme to clip : เลือกชื่อแผนที่ที่ตองการตัด 
2) Select a polygon overlay theme : เลือกพื้นที่ Theme ที่จะนําไปตัดซึ่งจะตองเปน Polygon 
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme  ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Clip 

 
 
9.4  การหาพื้นท่ีซอนทับกัน (Intersect two themes) 
 Intersect เปนการซอนทับ (Overlay) ขอมูลระหวาง Theme 2 Theme โดย Out-theme จะอยูในทั้ง
ขอบเขตพื้นที่ของทั้ง 2 Theme ทั้งนี้ In-Theme เปนไดทั้งขอมูล Polygon, Line และ Point  ตารางฐาน 
ขอมูลใน Out-Theme จะประกอบดวยขอมูลตารางจากทั้ง 2 Theme ที่เชื่อมตอกัน ขั้นตอนการใชคําสั่งมี 
ดังนี้ 

� คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
� เลือก Intersect two themes และเลือก Next  
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� ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select input theme to intersect  : เลือก Theme ที่ตองการนํามาซอนทับกับ intersect theme 
2) Select an overlay theme : เลือก Theme ที่เปน Polygon เพื่อนํามา overlay กับ In-Theme  

 3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Intersect  

 
9.5 การรวมพื้นท่ี 2 Theme  (Union) 
 เปนการวิเคราะหเชิงพื้นที่โดยการซอนทับ (Overlay) ระหวางขอมูล 2 Themes โดยทั้งขอบเขต 
ขอมูลพื้นที่ของขอมูลแผนที่ และขอมูลตารางของทั้งสอง Theme ยังคงอยูเหมือนเดิม ขอมูลของตาราง 
Out-theme จะเปนการเชื่อมกันของ In-theme และ Union –Theme คําสั่ง Union จะใชไดกับขอมูลที่เปน 
Polygon เทานั้น  ขั้นตอนการใชคําสั่งมีดังนี้ 

� คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
� เลือก Union two themes และเลือก Next  
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� ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
3) Select input theme to union  : เลือก Theme แรกที่ตองการ Unoin 
4) Select polygon overlay theme to union : เลือก  Theme แรกที่ตองการ Unoin  
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Union 

 

9.6  การสรางแนวกันชน (Buffer zone) 
 เปนการสรางพื้นที่ลอมรอบ Graphic Feature (Point, Line and polygon) ของ 1 Theme ที่ไดคัด
เลือกไวบางสวน หากไมไดเลือกจะทําการ Buffer ทั้ง Theme ผลที่ไดคือ Theme ใหมที่มีขนาดความกวาง
ของพื้นที่จากตําแหนงที่เลือก เทากับขนาดของ Buffer ที่กําหนด  ขั้นตอนการใชคําสั่งมีดังนี้ 

� ที่ View กําหนด  Map Unit เปน Meters 
� คลิกที่ Theme Menu เลือก Create Buffer 

 

 - The features of a theme : เลือก Theme ที่ถูกเลือกจะทํา Buffer 
- Use Only the selected  features : ถาเช็คเครื่องหมาย �ในชองดานหนาเปนการกําหนดวา

จะใหทํา Buffer เฉพาะ features ที่เลือกไว ถาไมใส �จะ Buffer ทั้ง Theme 
� คลิกที่ Next  จะปรากฏหนาตาง  Create buffers เพื่อใหกําหนดคาตางๆ 
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- At s specified distance  เปนการสราง Buffer ตามระยะที่เรากําหนด 
- At a distance from attribute field  เปนการสราง Buffer ตามคาใน field ของ Attribute 
- As  multiple ring  เปนการสราง Buffer แบบตอเนื่องตามระยะที่เรากําหนด 

 - Distance Unit  กําหนดหนวยวัดระยะทางที่ตองการ 
� คลิกที่ Next จะปรากฏหนาตางใหกําหนดคา การ Buffer ตอ  

 

- Dissolve barriers between buffer  เลือก  รูปแบบการ Buffer  แตละ feature  
- Where do you want the buffer to be saved กําหนดการจัดเก็บขอมูล Buffer  

� คลิกที่ Next จะปรากฏหนาตางใหกําหนดคา การ Buffer สําหรับ Polygon Theme  
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	  เปด Project Lesson05.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  

project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson05.apr   คลิก O.K จะป
รากฎภาพดังนี้ 

 
ใหสราง Buffer จากตําแหนงสถานพยาบาล ในระยะ ทุกๆ 2 กิโลเมตร เพื่อดูขอมูลหมูบานที่จะอยูในรัศมี
ใหบริการจากสถานพยาบาลได 

� สราง View โดยใสขอมูลที่ตั้งสถานพยาบาล และที่ตั้งหมูบาน 
� คลิกที่ Theme Hospital ให Active 
� คลิกที่ Theme menu เลือก Create Buffer จะปรากฏ Create buffer dialog box  
� คลิกที่ drop-down list ของ The  feature  of  a  theme เลือก Hospital 
� คลิกที่  Next   
� คลิกเลือกที่  As multiple ring   ที่ชอง number of ring พิมพ  3 เพื่อกําหนดใหแสดงรัศมี 3 

ระยะ 
� คลิกที่ชอง  distance between ring  ใหพิมพ  2 เพื่อกําหนดระยะทางในแตละชวง 
� คลิกที่ Drop-down list ของ Distance unit are เลือก Kilometers 
� คลิกที่  Next 
� คลิกที่  Dissolve barriers between buffer  เลือก  Yes เพื่อทําการรวม Buffer ของแตละ 

feature เขาดวยกัน 
ที่ Where do you want the buffer to be saved   โปรแกรมจะใหเราเลือกวาตองการใหสราง buffer 

ในลักษณะใดและสงไปเก็บไวที่ใดโดยจะมีการสรางใน 3 ลักษณะ 

76) 



 
 

77) 

 

� คลิกที่   In a new theme  เพื่อสราง Buffer ใหอยูในรูปของ Shapefile  
� คลิกที่ปุม Browne เพื่อเลือก Directory ที่ใชเก็บ โดยเก็บไวที่ C:\Gis_Uthaithani พิมพคํา

วา“Buffer 2 km” ลงในชอง File name  เสร็จแลวคลิก O.K  

 
� คลิกที่ Finish 
� คลิกเล่ือนเอา Theme Village และ Theme Hospital ขึ้นไปไวขางบน Buffer of hospital 
โปรแกรมจะทําการสราง Buffer ในลักษณะเปนวงรอบโดยวงแรกเปนระยะทาง 2 กิโลเมตร จาก

สถานบริการ  วงที่ 2 จะเปนระยะ 4 กิโลเมตร และวงตอไประยะจะเพิ่มขึ้นอีก 2 กิโลเมตร เมื่อนํา Theme 
Village มาซอนทับกับ Buffer เราก็จะทราบตําแหนงหมูบานที่อยูในบริเวณรัศมีตางๆ จากสถานบริการ 
สาธารณสุข 

 
ขอควรจํา : กอนการสราง Buffer จะตองทําการ Set คา map unit  และ distance unit ใหกับ View ทุกครั้ง   
 
 
 



ฝกปฏิบัติการทํางานกับขอมูลเชิงบรรยาย 
ขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) เปนขอมูลที่ใชกําหนดการแสดงผล การคนหา การคํานวณ 

ของ Feature ในหนาตาง View แยกเปนสองสวน คือ 
1. ขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สรางพรอมกับ Shapefile (*.shp) เปน dBASE 

File (*.dbf) 
2. ขอมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่น เชน Excel บันทึกเปน dBASE File 

(*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt), Notepad บันทึกเปน Delimited Text (*.txt) เปนตน 
ขอมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่นนีส้ามารถนําเขามาใชงานใน

โปรแกรม ArcView แลวเชื่อมตอ (Join) กบัขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สรางขึ้นพรอมกับ 
Shapefile แลวใชกําหนดการแสดงผล การคนหา การคํานวณ ของ Feature ในหนาตาง View ไดเชนกัน 

1. โครงสรางของ Attribute
ขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ที่แสดงผลในโปรแกรม ArcView เปนตาราง (Table) 

1.1) เปดโปรแกรม ArcView โดย Double Click ที่ Icon  
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ให Check ที่ “as a blank project” แลว 

Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง “Untitled” Project 
1.4) Click ที่ “Table” Icon เพื่อพรอมทํางานกับตารางขอมูลเชิงบรรยาย 
1.5) Click ที่ปุมคําสั่ง Add 
1.6) ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน List File of Types: ใหเลือก dBASE [*.dbf] 
- ใน File Name ใหเลือก areacode.dbf แลว Click “OK” 
1.7) ปรากฏหนาตาง areacode.dbf แสดงตารางขอมูล 
- องคประกอบของตารางขอมูล 
1) Field คือแถวแนวตั้งของขอมูล เทียบไดกับ Column ใน Excel 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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Ro

Field 

Fie

2) Field Name แตละField จะมีช่ืออยูที่ตารางชองบนสุด ควรตั้งเปนภาษาอังกฤษ มีความ
ยาวไมเกิน 10 ตัวอักษร ใชสัญลักษณ “_” แทนการเวนวรรค 

3) Field Type เปนประเภทของ Field ซ่ึงแตละประเภทจะเก็บขอมูลไดแตกตางกัน 
3.1) Number เปนขอมูลแบบตัวเลข สามารถกําหนดตําแหนงของจํานวนตัวเลขและจาํนวน

จุดทศนยิม 
3.2) String เปนขอมูลแบบตัวอักษรสามารถกําหนดจํานวนตวัหนังสือได 
3.3) Boolean เปนขอมูลที่ใหเลือกระหวางจริงกับไมจริง ใชกับไมใช (True or False) 
3.4) Date เปนขอมูลแบบวัน เดือน ป เปนคาตัวเลข 8 หลัก ในรูปแบบ ปปปปดดวว (ป

เดือนวนั หรือ YYYYMMDD) เชน วันที่ 2 เดือนพฤษภาคม ป ค.ศ. 1961 ปอนขอมูลเปน 19610502 
4) Record คือแถวแนวนอนของขอมูล เทียบไดกับ Column ใน Excel 
ขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สราง ขอมูล 1 Record จะจับคูกับพรอมกับขอมูล

จาก Shapefile จํานวน 1 Feature  
2) Table Properties
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เปนคุณสมบัตขิองตารางในการแสดงหรือไมแสดงคาในมุมมอง 
Attribute 

2.1) Click คําสั่ง Table/Properties 
2.2) ปรากฏหนาตาง Table Properties ดานลางของหนาตางปรากฏ

ตาราง 3 คอลัมน
รแสดงหรือไมแสดงผลของ 

Field หากไมตอ

 ดังนี ้
- Visible ใชควบคุมกา
งการใหหนาตาง Attribute ไมแสดงผล Field ใด ให 

Click เอาเครื่องหมายถูกดนหนาออก ในทีน่ี้ใหClick เอาเครื่องหมาย
ถูกดนหนา Cws, Area_code, Shape_leng และ Shape_area ออก 



- Field เปนรายชื่อ Field ของตาราง Attribute 
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 Attribute เนื่องจากชื่อ Field ที่ตั้งตามกฏ
ของ dBASE Fil

Click ที่ชองวางดานหลังชื่อ Field ที่ตองการ แลวปอนชื่อใหม ดังนี ้

ร 
ปลง X 

วนแปลงที่ดนิถือครอง 
 Enter 

- Alias เปนชื่อที่ตองการใหปรากฏในหนาตาง
e ไมส่ือความหมาย 
ในที่นีใ้หตั้งชือ่โดย 
# Areacode: รหัสพื้นที ่
# Action_: การดําเนินกา
# Xcentriod: คาพิกัดกลางแ
# Ycentriod: คาพิกัดกลางแปลง Y 
# Rai: เนื้อที่ 
# Parcels: จําน
- เมื่อปอนถึง Field สุดทาย ใหกดแปน
3) Add Field
Add Field เปนการสราง Field ใหมใหกับตาราง Attribute เพิ่อรับคาที่ตองการ  

n 
ี่นีใ้หตั้ง

วา “male” 
- เลือกชนิดของ Field จาก Type: List Box ในที่นี้

Text Box ในที่นี้ให
กําหนดเปน “3” 

ใน Decimal Places: หากตองการทศนิยมกี่ตําแหนงให
กําหนดในชองน

reacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Male 

3.1) Click ที่คําสั่ง Table/Start Editing 
3.2) Click ที่คําสั่ง Edit/Add Field 
3.3) ปรากฏหนาตาง Field Definitio
- ตั้งชื่อ Field ใน Name: Text Box ในท

ใหเลือก “Number” 
- กําหนดความกวางของ Field ตามความยาวของขอมูลในชอง Width: 

- 
ี้ ในทีน่ี้ใหคงคา 0 ไว 
- Click “OK” 
- ในหนาตาง a
- ทําซ้ําขอ 3.2 – 3.3 โดยตั้งชือ่ Field วา “female” 
- ในหนาตาง areacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Female 
- ทําซ้ําขอ 3.2 – 3.3 โดยตั้งชือ่ Field วา “child” 



- ในหนาตาง areacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Child 
4) Delete Field
Delete Field เปนการลบ Field ที่ไมตองการ 

น (Active) 
 

าตาง (Dialog Box) 
ถามวามั่นใจหรือ
หากมั่นใจให Cl

4.1) Click ที่ช่ือ Filed “Child” เพื่อเลือกทํางา
4.2) Click ที่คําสั่ง Edit/Delete Field
4.3) ปรากฏหน
ไมวาตองการลบ Field ดังกลาวทิ้ง 

ick “Yes” หากไมมัน่ใจ ให Click 
“No” ในที่นี้ให Click “Yes” 

5) Join
เปนการนําข
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View

หนาตาง Project 

Table

อมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่น เชน Excel บันทึกเปน 
dBASE File (*.d  Delimited Text (*.txt), Notepad บันทึกเปน Delimited Text (*.txt) เขามาเชื่อมตอ 
(Join) กับขอมลูเ

ตาง View 
ขึ้นมาใหมหนึง่ห

k ที่ปุม Add Theme 

bf) หรือ
ชิงบรรยายทีโ่ปรแกรม ArcView สรางพรอมกับ Shapefile 
5.1) ปดหนาตาง areacode.dbf 
5.2) Click ที่ View Icon ในหนาตาง Project 
5.3) Click ที่ New เพื่อเปดหนา
นาตาง 
5.4) ปรากฏหนาตาง View 1 

5.5) Clic  ปุมที่ 2 บน Tool Bar แถว
แรก ปรากฏหนา

 d: 
List Box ใหเลือก gistrain\example 

Feature Data Source 
 

ตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก
- ใน Directories: 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก 
- ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click “OK”



5.6) ปรากฏ Areacode.shp Theme  ใน TOC 
ให Check Box ดานหนา Areacode.shp ใหแสดงผล 

5.7) Click ที่ปุม  Add Theme 

Table เพื่อเรียกตาราง Attribute ของ Areacode.shp ออกมาแสดงผล ปรากฏหนาตาง Attribute of 
Areacode.shp ใหปรับขนาดหนาตางใหสามารถเห็นขอมูลทั้งตาราง 

5.8) Click ที่ Table Icon ในหนาตาง Untitled Project 
5.9) Click ที่ปุม Add 
5.10) ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drive: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก 

gistrain\example 
- ใน List Files of Type: List Box เลือก dBASE [*.dbf] 
- ใน File Name: List Box เลือก codeofarea.dbf 
- Click “OK” 
- ปรากฏหนาตาง codeofarea.dbf 
5.11) Click ที่ช่ือ Field “Areacode” ของ 

codeofarea.dbf และ Attribute of Areacode.shp ตามลําดบั 
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- Field ที่เลือก (“Areacode” ของ codeofarea.dbf และ Attribute of Areacode.shp) นี้เปน 
Field ที่เก็บขอมูลชุดเดียวกนั ใชเปนตวัเชื่อมตารางทั้งสองเขาดวยกัน 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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Areacode.shp ตามลําดับนั้น ตารางที่ Click ทีหลังจะเปนตารางหลักในการเชื่อมขอมูล 

แสดงผลของ Feature ใน

หนาตาง View ไ
องการใหขอมูลที่ไดจากการเชื่อมตอตาราง Attribute นี้อยูถาวร ที่หนาตาง View ให

เลือก Theme ที่ใ

6)  Remove Join

- การให Click เลือกชื่อ Field “Areacode” ของ codeofarea.dbf และ Attribute of 

5.12) Click ที่ปุม Join ตารางทั้งสองจะถูกนํามาเชื่อมตอกัน 

2 

1 

3 ปุม 

- ขอมูลเชิงบรรยายที่ไดจากการ Join สามารนําไปกําหนดการ

ด 
- หากต
ชตาราง Attribute เชื่อมกบัขอมูลเชิงบรรยายภายนอก แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to 

Shapefile  
 
มตอขอมูลเชิงบรรยาย ให Click เลือกตารางที่เชื่อมตอไว แลวใชคําสั่ง 

Table/Remove A
k ที่ Title Bar ของ Attribute of Areacode.shp 

การยกเลิกการเชื่อ
ll Joins 
6.1) Clic



บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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อดจนการแสดงผลตาง ๆ ในหนาตาง View 
จะหายไปดวย 

 

6.2) Click ที่คําส่ัง Table/Remove All Joins 
- ขอมูลเชิงบรรยายที่เชื่อมตอไวจะหายไป ตล



ฝกปฏิบัติการสืบคนขอมูลแบบละเอียด 
1) Select By Theme

เปนวิธีการเลือก Feature ของ Theme ที่ Active ในหนาตาง 
View โดยอาศัยความสัมพันธของตําแหนงระหวาง Theme โดยใชคําสั่ง 
Theme/ Select By Theme บน Menu Bar 

จะปรากฏหนาตาง Select By Theme 
- สวนแรก “Select features of active themes that” ใหเลือก

วิธีการ ซ่ึงมี 6 วิธี คือ 
1.1) Are Completely Within ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง 
ที่อยูภายใน Feature ของ Theme อ่ืน (ทั้ง Feature) 
1.2) Completely Contain ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ที่
ครอบคลุม Feature ของ Theme อ่ืน (ทั้ง Feature) 
1.3) Have their Center In ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ที่
มี Centriod (คาพิกัดกึ่งกลาง Feature) อยูภายใน Feature ของ Theme 
อ่ืน 
1.4) Contain the Center Of ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีค่รอบคลุม Centriod (คาพิกดักึ่งกลาง 
Feature) Feature ของ Theme อ่ืน 
1.5) Intersect ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีม่ีสวนใดสวนหนึ่งอยูภายใน Feature ของ Theme 
อ่ืน (บางสวนของ Feature) 
1.6) Are Within Distance Of ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีม่ี Centriod (คาพิกัดกึ่งกลาง 
Feature) อยูภายในระยะที่กําหนดจาก Feature ของ Theme อ่ืน 

- สวนที่สอง “the selected features of” ใหเลือก Theme ที่ตองการสรางความสัมพันธใน
การ Select by Theme 

- สวนที่สามเปนการจัดการกับ Feature ที่เลือก 
a)  New Set แสดงชุดขอมูลที่ถูกเลือกชุดใหม 
b) Add to Set แสดงชุดขอมลูท่ีถูกเลือก เพิ่มจากชุดที่ถูกเลือกอยูแลว (เลือกเพิ่ม) 
c) Select from Set แสดงชุดขอมูลที่ถูกเลือก จากชดุที่ถูกเลือกอยูแลว (เลือกเฉพาะชุดขอมูลที่ถูกเลือกอยู
แลว) 



3) Query
เปนวิธีการเลือก Feature ของ Theme ที่ Active ใน

หนาตาง View โดยสรางเงื่อนไขในการเลือกจากคาของ Field ใน
ตารางขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) โดยใชคําสั่ง Theme/Query บน 
Menu Bar 

จะปรากฏหนาตาง Query builder  
- สวน “Field” ปรากฏรายชื่อ Field ในตารางขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ของ Theme ที่

ตองการเลือก 
- สวน “Operation” เปนเครือ่งหมายคําสั่งทางคณิตศาสตร ไดแก 
= เทากับ 
<> ไมเทากับ 
and และ 
> มากกวา 
>= มากกวาและเทากับ 
or หรือ 
< นอยกวา 
<= นอยกวาและเทากับ 
not ไมใช 
() วงเล็บครอบเพื่อใหดําเนนิการตามคําสั่งในวงเล็บกอน 
- สวน “Values” เปนคา (ขอมูลแตละ Record) ภายใน “Field” ที่เลือกในสวนแรก 

4) ที่หนาตาง Table เลือกคําสั่ง Edit/Switch Selection เพื่อใชในการสลับการเลือก
(จากที่ถูกเลือกกลายเปนไมถูกเลือก จากไมถูกเลือกกลายเปนถูกเลือก) 



ฝกปฏิบตัิการนําเขาและปรับแกขอมูล GIS 
การนําเขาขอมลูมี 2 วิธีหลัก คือ 
วิธีที่ 1 สรางขอมูลขึ้นโดยการสราง Shapefile ขึ้นใหมในโปรแกรม (คําสั่ง View/New 

Theme) แบบ Point, Line หรือ Polygon แลวสรางขอมูลขึ้นโดยตรงในหนาตาง View (Digitize) 
วิธีที่ 2 เปนการนําเขาขอมูลจากภายนอก เชน 
- การเก็บคาพกิัดจากภาคสนามดวยเครื่อง GPS บันทึกคาไดสองวิธีคือ 

# บันทึกไวในกระดาษแลวนาํมาปอนในโปรแกรม Excel หรือ Notepad  
# บันทึกไวในเครื่อง GPS แลว Load ขอมูลผานสาย Data Link ดวยโปรแกรม

สําเร็จรูป 
นําคาที่ไดมาจดัรูปแบบใหโปรแกรม ArcView อานคาได แลวนําเขาสูโปรแกรม เปน Point 

โดยวิธี Add Table แลวใชคําสั่ง View/Add Event Theme (ซ่ึงแปลงเปน Line ได) และ เปน Polygon โดย
คําสั่ง View/Generate to Shape 

รูปแบบ File ที่โปรแกรม ArcView อานคาได คือ dBASE และ Delimited Text ทั้งนีข้อมูล
ที่สรางขึ้นจะตองมีโครงสรางเฉพาะเพื่อใหใชในการประมวลผลของแตละ Extension ได 

- การถายภาพสถานที่ดวยกลอง Digital แลวจัดเก็บเปนรูปแบบ BMP สามารถนําไป
แสดงผลในโปรแกรมไดดวยการสราง Hot Link 

- การ Scan แผนที่ แผนผัง ฯลฯ แลวใชคําสั่ง Georeferencing เพื่อทําใหเปนภาพที่อางอิงคา
พกิัดได 

1) Extension
Extension เปน

เครื่องมือเพิ่มเติมที่มีผูเขียนเปน
โปรแกรมยอย (Application) เพื่อ
ปฏิบัติงานนอกเหนือจากเครือ่งมือหรือ
คําสั่งหลักที่โปรแกรมมีอยู 

เราสามารถนํา 
Extension เพิ่มเขามาในโปรแกรมได
โดยการคัดลอก (Copy) แลวนําไปเก็บ 
(Paste) ไวใน Folder ของโปรแกรมไดตาม Path ดังนี้ C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32 



1.1) เปดโปรแกรม ArcView โดย Double Click ที่ Icon  
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ให Che “ack ที่ s a blank project” แลว 

Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง “Untitled” Project 

ื่อ Extensions 
ที่มีอยู เชน 

# AddXY ใชเพิ่ม Field ในตาราง Attribute จํานวน 2 
Feature แบบ Po

ที่เลือก 
ed Text 

ใหเปน Polygon 
ใชการยุบรวมขอมูลใน Theme เดียวกันที่มีคา Attribute เหมือนกนั การ

เชื่อม Feature กา

 Shapefile ใหมแบบ Line 

านหนาชื่อ Extension 
แลว Click “OK”

หากตองการใหโปรแกรมใช Extension ทุกครั้งที่เปดโปรแกรม ให Click (Check Box) ที่
ดานหนา Make 

sion ตามรายชื่อขางตน Click (Check Box) ที่ดานหนา Make 
Default แลว Cli

able, Add Event Theme และ Convert to Shapefile

1.4) Click ที่คําสั่ง File/Extensions 
1.5) ปรากฏหนาตาง Extensions 
- ใน Available Extensions: จะเปนรายช

Fields และหาคาพกิัด XY สําหรับ 
int และ คา XY Centroid สําหรับFeature แบบ Line และ Polygon 
# Cad Reader ใชอาน File ขอมูลที่สรางจากโปรแกรม AutoCAD 
# Count Points in Polygon Extension ใชนับจุดที่มีพกิัดอยูภายใน Polygon 
# Generate to Shapefile ใชแปลงขอมูลคาพิกัดที่จดัเก็บ แบบ dBASE หรือ Delimit

# Geoprocessing 
รตัดขอมูลตาม Polygon การทับซอนผสานกัน การผนวกขอมูลที่ระหวาง Theme 
# JPEG [jiff] Image Support ใชแสดงผลขอมูลรูปภาพแบบ JPEG [jiff] 
# Legend Tool ใชสรางสัญลักษณแผนที่ในหนาตาง Layout 
# Point to Lines or polylines ใชแปลงขอมูล Point จัดเก็บเปน
# TIFF 6.0 Image Support ใชแสดงผลขอมูลรูปภาพแบบ TIFF 
- เลือกใช Extension แตละรายการไดโดย Click (Check Box) ที่ด
 
- 

Default แลว Click “OK” 
- ในทีน่ี้ใหเลือกใช Exten

ck “OK” 
2) Add T



2.1) Click ที่ Table Icon ใน Untitled Project แลว Click ที่ปุม Add เพื่อนําเขาตารางขอมูล
คาพิกัดที่สรางจา

 d: 
 

gistrain\example
ใน List File of Types: ใหเลือก Delimited Text [*.txt] 

OK” 
2.2) ปรากฏหนาตาง pointdata.txt 

ect 
intdata.txt 

หนาตาง Untitled Project 
ata.txt 

กรณีมหีลาย Table) ใหเลือก Table ที่ตองการ 
ในที่นี้เปน point

ield ใหเลือก Field ที่เก็บคาแกน Y ในที่นี้คือ Y 
และ 

Y อยูแลว โปรแก

t Theme ใน TOC ให Check Box ดานหน

กภายนอกเขามาในโปรแกรม 
- ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
 
- 
- ใน File Name ใหเลือก pointdata.txt แลว Click “

2.3) ปรับมุมมองใหสามารถมองเห็นหนาตาง Proj
และ po

2.4) Double Click ที่ View Icon ใน เพื่อสรางหนาตาง View 1 
2.5) ปรับมุมมองใหสามารถมองเห็นหนาตาง View1, Project และ pointd
2.6) Click ที่ หนาตาง View1 ให Active 
2.7) Click คําสั่ง View/Add Event Theme 
2.8) ปรากฏหนาตาง Add Event Theme 
- ใน Table: List Box เปนรายชื่อ Table (ใน
data.txt 
- ใน X field ใหเลือก Field ที่เก็บคาแกน X ในที่นี้คือ X 
- ใน Y f
- กรณี X field และ Y field นี้ หากเราตั้งชื่อ Field เปน X 
รมจะเลือกใหอัตโนมัต ิ
- Click “OK” 
2.9) ปรากฏ Pointdata.tx าเพือ่แสดงผล 



- Theme ที่ไดนี้เปน Theme 
ช่ัวคราว หากตองการบันทกึ Theme นี้เปน 
Shapefile ให Click ที่ Pointdata.txt Theme ให 
Active แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to Shapefile 
โปรแกรมจะปรากฏหนาตาง Convert Pointdata.txt 

ใหกําหนด Drive, Directories และตั้งชื่อ File ที่ตองการ แลว 
Click “OK” 

Theme/Convert to Shapefile - ในทีน่ี้ให Click ที่ Pointdata.txt Theme ให 
Active แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to Shapefile โปรแกรมจะ
ปรากฏหนาตาง Convert Pointdata.txt ใหกาํหนด 

Drive: เปน d: 
Directories: เปน gistrain/example/box3 

ตั้งชื่อ File วา pointconvert.shp แลว Click “OK” 
- จะมี Dialog Box สอบถามวาตองการนํา Shapefile ที่

สรางใหมนําเขามาใน View หรือไม หากตองการให Click “Yes” หากไม
ตองการให Click “No” 

ในที่นีใ้ห Click “Yes” ปรากฏ Pointconvert.shp Theme ใหCheck Box เพื่อแสดงผล 
- เมื่อ Convert to Shapefile แลวสามารถลบ Event Theme ได (Click ที่ Pointdata.txt 

Theme แลวใชคําสั่ง Edit/Delete Theme) 
3) Points to Lines
เปน Extension ที่ใชประมวลผล Shapefile แบบ Point ใหเปน Shapefile แบบ Line ซ่ึงเรา

ตองเตรียมขอมูลเชิงบรรยายบันทึกเปน dBASE (*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt) ตามโครงสราง ตอไปนี ้
- สราง Field จํานวน 4 Fields ช่ือ Id (รหัสประจําเสน ปอนเปนตวัเลขเทานั้น), vertex (ทิศ

ทางการลากตอเสนระหวางจุด ปอนเปนตวัเลขเทานั้น), X (คาพิกัดแกน X หรือคา Longitude หรือคา 
Easting), Y (คาพิกัดแกน Y หรือคา Latitude หรือคา Northing) การกําหนดชื่อ Field ตามนี้จะสะดวกตอการ
ใช Points to Lines Extension 



 
  A B C D 

1 Id Vertex X Y 
2 1 1 551177 1659342 
3 1 2 551330 1659241 
4 1 3 551328 1659303 
5 1 4 551217 1659366 
6 1 5 551014 1659459 
7 1 6 550986 1659453 
8 1 7 551158 1659308 
9 2 1 551177 1659342 
10 2 2 551158 1659308 
11 2 3 551288 1659178 
12 2 4 551333 1659186 
13 2 5 551330 1659241 
14 3 1 551014 1659459 
15 3 2 551217 1659366 
16 3 3 551328 1659303 
17 3 4 551325 1659409 
18 3 5 551093 1659564 

- id เปนคาตวัเลขที่กําหนดใหเสนแตละเสน ในที่นีม้ี 3 เสน คือ 1, 2 และ 3 
- vertex เปนคาตัวเลขที่กําหนดใหรูวาเสนแตละเสนลากจากจุดไหนไปจุดไหนเปนลําดับ 

กลาวคือ เสนที่ 1 ลากจากจดุ 1 ถึง 7 ,เสนที่ 2 
ลากจากจดุ 1 ถึง 5 และเสนที่ 3 ลากจากจดุ 1 
ถึง 5 

- X เปนคาพิกดัแกน X (คาพิกัดแกน X หรือคา 
Longitude หรือคา Easting) 

- Y เปนคาพิกดัแกน Y (คาพิกัดแกน Y หรือคา 
Latitude หรือคา Northing) 

3.1) ที่หนาตาง View ใหClick ที่ Pointconvert.shp 



ให Active 
3.2) Click ที่ปุมเครื่องมือ Points to Lines or Polylines 
3.2) ปรากฏหนาตาง Points to Lines or Polylines 
- ใน X, Longitude, Easting Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา 

Field ที่เปนคาพิกัด X ในที่นีเ้ลือก X 
- ใน Y, Latitude, Northing Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา 

Field ที่เปนคาพิกัด Y ในที่นีเ้ลือก Y 
- Feature ID Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา Field ที่เปนเลข

ประจําเสน ในที่นี้เลือก Id 
- Vertex ID Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา Field ที่เปนเลข

ทิศทางการลากตอเสนระหวางจุด ในที่นี้เลือก Vertex 
- ในสวน Select a line type มีสามทางเลือก คือ 
# “Segmented” เสนแยกเปนทอน 
# “Closed-loop” เสนบรรจบกันเปนวงรอบ 
# “Continuous” เสนตอเนื่อง 
ในที่นี้เลือก Continuous 
- ในสวน “Save point?” มีสองทางเลือก คือ 
# “Yes” บันทึกขอมูล point เปนอีกหนึ่ง File 
# “No” ไมบันทึกขอมูล point เปนอีกหนึ่ง File 
ในที่นี้เลือก “No” 
- ใน Lines Text Box ให Click ปุม Change เพื่อ

เรียกหนาตาง Choose location and specify filename 
# ใน Drive: List Box เลือก d: 
# ใน Directories: List Box เลือก 

gistrain\example\box3 
# ใน File Name: Text Box ปอน Lineconvert.shp แลว Click “OK” จะกลับไปที่หนาตาง 

Points to Lines or Polylines 
3.3) Click ปุม Process 



3.4) เมื่อประมวลผลเรียบรอยจะปรากฏ Lineconvert.shp Theme ให Click เพื่อแสดงผล 
4) Add Generate Theme
เปน Extension ที่ใชประมวลผลขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ใหเปน Shapefile แบบ 

Polygon ซ่ึงเราตองเตรียมขอมูลเชิงบรรยายบันทึกเปน dBASE (*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt) ตาม
โครงสราง ตอไปนี ้

ประกอบดวยขอมูล 2 คอลัมน 
คอลัมน A เปนคาแกน X, Longitude หรือ Easting 
คอลัมน B เปนคาแกน Y, Latitude หรือ Northing 
1 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 1) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 1 จํานวน 7 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 1 
 2 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 2) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 2 จํานวน 8 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 2 
 3 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 3) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 3 จํานวน 11 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 3 
และ end เปนคาที่บอกใหทราบวาหมดขอมูลแลว 

 A B 
1 1 auto 
2 551093 1659564 
3 551325 1659409 
4 551580 1659391 
5 551593 1659446 
6 551276 1659504 
7 551278 1659533 
8 551112 1659580 
9 End   
10 2 Auto 
11 551276 1659504 
12 551593 1659446 
13 551601 1659465 



14 551440 1659522 
15 551267 1659558 
16 551186 1659587 
17 551112 1659580 
18 551278 1659533 
19 End   
20 3 auto 
21 551580 1659391 
22 551590 1659321 
23 551565 1659136 
24 551466 1659120 
25 551424 1659153 
26 551393 1659186 
27 551380 1659192 
28 551366 1659195 
29 551339 1659188 
30 551330 1659410 
31 551335 1659410 
32 End   
33 End   

4.1) ที่หนาตาง View ให Click คําสั่ง View/Add Generate Theme 
4.2) ปรากฏหนาตาง Add Theme from 

generate format 
st Box เลือก d: 

ASCII file 
- Drives: Li

- Directories: List Box เลือก gistrain/example 
- File Name: List Box เลือก forpoly.txt 
- Click “OK” 
- ปรากฏหนาตาง Save polygon(s) as Polygon 



feature shapefile สามารถกําหนด Folder ที่จะเก็บ และชื่อ File ใหมได ในที่นี้ใหยอมรบัคาที่โปรแกรม
กําหนด แลว Cli

ox เพื่อแสดงผล 
ck “OK” 
- ปรากฏ forpoly.shp ใน TOC ให Check B
5) Add XY, Centriod (คาพิกัดกลางแปลง)
หากใช Extension “AddXY” กับ Polygon หรือ Line โปรแกรมจะเพิ่ม Field ใหม 2 Field 

ช่ือ X-coord และ มัติ 

ุกหนาตาง 

s of forpoly.shp ปรากฏ Field ใหม 2 Field ช่ือ X-coord และ Y- 
coord คาพิกัดกึ่งกลางของแตละ Feature 

 Y- coord โดยบันทกึคาพกิัดกึ่งกลาง Feature ใหโดยอัตโน
5.1) ที่หนาตาง View ให Click ที่ forpoly.shp ให Active 
5.2) Click ปุมคําส่ัง Open Theme Table จดัมุมมองใหเหน็การแสดงผลท
5.3) Click ที่ forpoly.shp ให Active แลว Click ที่คําส่ัง Theme/AddXY 
5.4) ที่หนาตาง Attribute
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

ฝกปฏิบตัิโครงสรางขอมูลเชิงพืน้ท่ี 
เปนการประยกุตใชเครื่องมอืสําเร็จรูปตาง ๆ ในการทํางานกับขอมูลเชงิพื้นที่ (Spatial 

Data) เชน การยุบรวมขอมลูใน Theme เดียวกันที่มีคา Attribute เหมือนกัน การเชือ่ม Feature การตัดขอมูล
ตาม Polygon การทับซอนผสานกัน การผนวกขอมูลที่ระหวาง Theme การสรางพื้นที่กันชน เปนตน 
กระบวนการทาํงานกับขอมูลเชิงพื้นที่เหลานี้ เรียกรวม ๆ วา GeoProcessing 

1) การ Edit ขอมูล
1.1) เรียกใชโปรแกรม ArcView 
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ในกรอบขอความ (Frame) Create a new 

project ที่ Option button ของ with a new View ถูกเลือกอยู ให Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง Add data ถามวา Would you like to add data to the View now? 
1.4) Click “Yes” 
1.5) ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click “OK” 
1.6) Click ที่ Check Box ดานหนา Areacode.shp Theme เพื่อแสดงผล 
1.7) Click ที่ Areacode.shp Theme เพื่อให Active 
1.8) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute มาแสดงผล จัดวางหนาตางให

มองเห็นหนาตาง View และ Attribute of Areacode.shp 
1.9) Click ที่ Areacode.shp Theme เพื่อให Active 
1.10) Click ที่คําสั่ง Theme/Start Editing บน Menu Bar 
2) การลบขอมูล
2.1) Click ปุมเครื่องมือ Select Feature 
2.2) Click เลือก 8 Features ดานลาง 
2.3) กดแปน [Delete] จะลบ Feature ที่เลือกไว 
2.4) Click ที่ปุม  Zoom to Active Theme(s) 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

3) การแยก Polygon
3.1) Click ปุมเครื่องมือวาดรปูคางไว แลวเลือกเครื่องมือ Draw Line to Split Polygon 
3.2) เราจะแยก Feature บนสุดออกเปนสองสวน 

ด 
เกิดเสน

พาดเฉียง Featur
อกเปนสองสวน 

op Editing 
การบันทึกไฟล 

“areacode.shp” ห
าตาง Legend Editor 

 Theme ใน TOC) เลือก Areacode.shp 
ique Value 

ction_ 

end Editor 
แลวเลือกคําสั่ง TOC Style 

t Box ใหเลือก 
AngsanaUPC ใน pply” 

lve features based on an attribute

- Click ที่ดานบนขวาของ Feature แลวปลอยปุมก
- ขยับ Pointer ลงมาทางดานลางซายของ Feature จะ

e แลว Double Click 
- Feature จะถูกแยกอ
- ทําซ้ํากับ Feature ดานลาง 
3.3) Click ที่คําสั่ง Theme/St
3.4) ปรากฏ Dialog Box สอบถามวาตอง
รือไม (Save Edit to Areacode.shp?) ให Click “Yes” 

3.5) Double Click “Areacode.shp” Theme เพื่อเรียกหน
3.6) ที่หนาตาง Legend Editor 
- Theme: List Box (เปนรายชื่อ
- Legend Type: List Box (เปนรายชื่อวิธีในการใหสัญลักษณ) เลือก Un
- Values Field: List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Attribute ของแตละ Theme) เลือก A
- ใน Color Schemes: List Box เลือก Minerals 
- Click “Apply” 
- ปดหนาตาง Leg
3.7) Click ที่คาํสั่ง View บน Menu Bar 
3.8) ปรากฏหนาตาง Table of Contents Style Settings ใน Font: Lis
Style: List Box ใหเลือก Normal ใน Size [pts]: List Box ใหเลือก 16 แลว Click “A

และ “Close” ตามลําดับ 
4) Disso  

Attribute เหมือนกัน จากขอ 3 เราจะยุบรวม 
Feature ที่แยกออกจากกนักลับเขาไปเปน Feature เดียวกนั โดยอางอิงคาใน Field ช่ือ “Areacode” Feature ที่
มีคาใน Field “Areacode” เหมือนกนัก็จะรวมเปน Feature เดียวกนั 

การยุบรวมขอมูลใน Theme เดียวกันทีม่ีคา 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม ส

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 

x ถูกเลือก
อยู ให Click “N

ก 3 ชอง คือ 

วา 1 Theme) เปน Areacode.shp 

Areacode.shp ใหเลือก “Areacode” 
3. Geoprocessing Wizard จะสราง File นด

 Click ที่ปุม Browse 

ox ใหเลือก d: 

 
Field ที่ตองการพ
คาเฉลี่ย คามัธยฐ
ตน หากตองการ การใหกดแปน Shift 
คางไว แลว Clic

readiss.shp” Theme ใน TOC 
 Theme ใหแสดงผล 

4.1) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
4.2) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
- “Dissolve features based on attribute” Check Bo

ext>>” 
- ในหนาตางถดัไปมี List Box ใหเลือ
1. “Select theme to dissolve:” List Box เปนรายชื่อ Theme ที่

มีใน View (กรณีมีมากก

2. “Select an attribute to dissolve:” List Box เปนรายชื่อ Field ที่มีใน Attribute of 

ที่เกิดจากการ Dissolve เปน File ใหม ใหกําห
ตําแหนงทีต่องการเก็บ File นั้น (Specify the output file) ให

- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List B
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน areadiss.shp แลว Click “OK” 
- Click “Next>>” 
4.3) หนาตางถดัไปสามารถเลือกคาจาก
รอมสูตรการคํานวณทางสถิติ เชน ผลรวม 
าน คามากสุด คานอยสุด จํานวนนับ เปน
เลือกมากกวา 1 ราย
k เลือก แลว Click “Finish” 
4.4) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะปรากฏ “A
4.5) Click (Check Box) ที่ “Areadiss.shp”

ํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 
.shp” Theme 

4.6) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute of Areadiss.shp มาแสดงผล
4.7) ปดหนาตาง Attribute of Areadiss.shp และปดการแสดงผล “Areadiss
5) Merge themes together
เปนการรวมขอมูลตั้งแตสอง Theme ขึ้นไปใหเปน Theme เดียว 
5.1) Click คําสั่ง View/Add Theme ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

ist ใหเลือก cws1parcels.shp, cws2parcels.shp, 
cws3parcels.shp 

ls.shp, cws3parcels.shp และ 
cws4parcels.shp

Wizard 

es together 

เลือก
1. “Select at least two themes to merge:

cws2parcels.shp, cws3parcels.shp และ cws4parcels.shp ที่
ตองการใหเปนห s4parcels.shp โปรแกรมจะนาํขอมูลใน Attribute ที่มีช่ือ Field 
เหมือนกนัมาตอ

- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใหกดแปน Shift คางไว ใน File L
และ cws4parcels.shp แลว Click “OK” 
5.2) Click (Check Box) ที่ “cws1parcels.shp, cws2parce
” Theme ใหแสดงผล 
5.3) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing 
5.4) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
- Check ที่ Merge them
- Click “Next>>” 

- ในหนาตางถดัไปมี List Box ให  2 ชอง คือ 
” ใหกดแปน Shift คางไว เลือก cws1parcels.shp, 
ใน Use Field From: List Box ใหเลือก Theme 

ลัก ในที่นี้เลือก cw
กัน 
2. Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Merge เปน File ใหม ใหกําหนด

ตําแหนงทีต่องการเก็บ File นั้น (Specify the output file) ให Click ที่ปุม Browse 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 Drives: List Box ใหเลือก d: 

รากฏ “Parcelsmerge.shp” Theme ใน TOC 
สดงผล 

shp มาแสดงผล 
ผล cws1parcels.shp, cws2parcels.shp, cws3parcels.shp, 

cws4parcels.shp

ck “OK” 
.shp Theme ใหแสดงผล 

- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน parcelsmerge.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
5.5) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะป
5.6) Click (Check Box) ที่ “Parcelsmerge.shp” Theme ใหแ
5.7) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute of Areadiss.
5.8) ปดการแสดง
 และ Parcelsmerge.shp Theme ปดหนาตาง Attribute of Areadiss.shp 
5.9) Click (Check Box) ที่ Areacode.shp Theme ใหแสดงผล 
5.10) Click คําสั่ง View/Add Theme ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใหกดแปน Shift คางไว ใน File List ใหเลือก stream.shp แลว Cli
5.11) Click (Check Box) ที่ Stream
6) Clip one theme based on another 
ใช Polygon Theme เปนกรอบในการตัดขอมูลใน Theme อ่ืน (Polygon, Line และ Point) ที่

ตองการ 
6.1) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
6.2) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
6.3) เลือก “Clip one theme based on another” 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

6.4) Click “Next>>” 
6.5) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List Box ใหเลือก 3 ชอง คือ 
- “Select input theme to clip:” ใหเลือก Theme ที่จะถูกตัด ในที่นี้เลือก Stream.shp 
- “Select a polygon overlay theme:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการตัด ในที่นีเ้ลือก 

Areacode.shp 
- “Specify the output file” Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Clip เปน 

File ใหม ใหกาํหนดตําแหนงที่ตองการเกบ็ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน Streamclip.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
6.6) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะปรากฏ “Streamclip.shp” Theme ใน TOC 
6.7) Click (Check Box) ที่ “Streamclip.shp” Theme ใหแสดงผล 
7) Intersect two themes 
เปนการถายทอดขอมูลเชิงบรรยายจาก Polygon Theme ที่เลือกใหเปนกรอบของ Feature 

ไปสู Theme อ่ืน (Polygon, Line และ Point) 
7.1) ปดการแสดงผลของทุก Theme ยกเวน Areacode.shp และ cws1parcels.shp Theme 
7.2) เปดตาราง Attribute ของ Areacode.shp และ cws1parcels.shp Theme ขึ้นมาแสดงผล 

และตรวจสอบขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record) 
7.3) Click ที่ View Title Bar ให Active 
7.4) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

7.6) เลือก “Intersect two themes” Click “Next>>” 

ox ใหเลือก 3 ชอง คือ 
ute ในทีน่ี้เลือก 

cws1parcels.shp 
Select an overlay theme:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการเพิม่ขอมูล Attribute ใน

ที่นี้เลือก Areaco
ify the output file” Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Intersect 

เปน File ใหม ให

 gistrain\example\box3 

ผลเรียบรอย จะปรากฏ “parcelsint.shp” Theme ใน TOC 

งผล และตรวจสอบขอมูล 
(ตรวจสอบจํานว

7.5) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 

7.7) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List B
- “Select input theme to intersect:” ใหเลือก Theme ที่จะผนวกขอมูล Attrib

- “
de.shp 
- “Spec
กําหนดตําแหนงที่ตองการเก็บ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
- ใน File Name ใหปอน parcelsint.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
7.8) เมื่อประมวล
7.9) Click (Check Box) ที่ “parcelsint.shp” Theme ใหแสดงผล 
7.10) เปดตาราง Attribute ของ parcelsint.shp Theme ขึ้นมาแสด
น Record และจํานวน Field) 
8) Union two themes 
เปนการผนวกรวมขอมูลระหวางสอง Theme เขาดวยกัน 

 และ cws1parcels.shp Theme 8.1) ปดการแสดงผลของทุก Theme ยกเวน Areacode.shp
8.2) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

“Next>>” 

8.4) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List Box ใหเลือก 3 ชอง คือ 
e ในที่นี้เลือก 

cws1parcels.shp 
Select  polygon overlay theme to union:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการเพิม่

ขอมูล Attribute 
Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Intersect 

เปน File ใหม ให

 gistrain\example\box3 

ผลเรียบรอย จะปรากฏ “parcelsun.shp” Theme ใน TOC 

ผล และตรวจสอบขอมูล 
(ตรวจสอบจํานว

atial Join]

8.3) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing ให Click เลือก Union two themes แลว Click 

- “Select input theme to union:” ใหเลือก Theme ที่จะผนวกขอมูล Attribut

- “
ในที่นี้เลือก Areacode.shp 
- “Specify the output file” 
กําหนดตําแหนงที่ตองการเก็บ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
- ใน File Name ใหปอน parcelsun.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
8.5) เมื่อประมวล
8.6) Click (Check Box) ที่ “parcelsun.shp” Theme ใหแสดงผล 
8.7) เปดตาราง Attribute ของ parcelsun.shp Theme ขึ้นมาแสดง
น Record และจํานวน Field) 
9) Assign data by location [Sp
ใชผนวกขอมลู Attribute จาก Theme หนึ่ง (Polygon) สู Theme ที่ตองการ โดย 

Geoprocessing W
 และตรวจสอบ

ขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record และจํานวน Field) 

izard จะผนวกขอมูลเฉพาะ Feature ที่อยูในตําแหนงเดียวกนัเทานั้น 
9.1) เปดตาราง Attribute ของ cws1parcels.shp Theme ขึ้นมาแสดงผล
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 Join] 

 2 สวน คือ 

ให
cws1parcels.shp 

ก 

9.8) ตรวจสอบขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record และจาํนวน Field) ของตาราง Attribute of 
cws1parcels.shp

9.2) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
9.3) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
9.4) Click เลือก Assign data by location [Spatial
9.5) Click “Next>>” 
9.6) ในหนาตาง Geoprocessing ถัดไปมี List Box ใหเลือก

- “Select a theme to assign data to:” เลือก Theme ที่จะรับขอมูล ในที่นี้ใหเลือก 

- “Select a theme to assign data from:” ใหเลือก Theme ที่จะใหขอมูล ในที่นี้ใหเลือ
areacode.shp 

9.7) Click “Finish” 

 
10) Create Buffer
เปนการสรางแนวกันชนลอมรอบ Feature ที่ตองการ 

 Create Buffer ตองกําหนดคา Map Units: และ Distance Units: ใน 
View Properties 

tance Units: 
List Box (เปนคา ยอะไรก็ได
ตามตองการ ในท

น 

10.1) กอนใชคําสั่ง
กอน 
- Click ที่คําสั่ง View/Properties 
- ปรากฏหนาตาง View Properties 
- กําหนดคา Map Units: และ Dis
หนวยวดัระยะ) กําหนดใหเปนหนว
ี่นี้เลือก meters แลว Click “OK” 

10.2) ปดการแสดงผลของ Attribute ทั้งหมด 
10.3) ปดการแสดงผลทุก Theme ยกเว Areacode.shp Theme 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

tive 10.4) Click ที่ Areacode.shp Theme.sh ให Ac
10.5) Click ที่ปุม  Zoom to Active Theme(s) เพื่อแสดงผลทุก Feature ของ 

Areacode.shp Th
e ลี่ยนเปน

eme 
10.6) Click ที่ปุม S lect Feature (ปุมที่ 4 บน Tool Bar แถวที่สอง) Pointer จะเป

ลูกศรเฉียงซายสีขาว 

10.7) Click ที่ Polygon บนสุดของ Theme Polygon ที่เลือกจะกลายเปนสีเหลือง 

 
10.8) Click ที่คําสั่ง Theme/Create Buffer 

10.9) ปรากฏหนาตาง Create Buffer ในThe 
eme เลือก Areacode.shp และ Check Box ที่ Use 

only the selected ก 
features of a th

 feature เพื่อประมวลผลเฉพาะ Feature ที่เลือ

 ของ Areacode.shp Theme 
10.10) Click “Next>>” 

ก Buf  3 แบบ 10.11) ในหนาตางถัดไปเลือ fer ได
คือ 

น 1 
eature ตามระยะที่กําหนดใน Text Box 

ดใน Field ของ
ามกําหนด รอบ Feature ตามระยะที่กําหนด

- ในทีน่ี้ใหเลือก At a specified distance กําหนดระยะใน Text Box เทากับ 100 และ  ใน 
Distance units a

10.13) ในหนาตางถัดไป 

- At a specified distance สราง Buffer จํานว
ช้ัน รอบ F

- At a distance from an attribute field สราง 
Buffer จํานวน 1 ช้ัน รอบ Feature ตามระยะที่กําหน  Attribute 

- As multiple rings สราง Buffer จํานวนชัน้ต
ใน Text Box 

- Distance units are: List Box ใชกําหนดหนวยวัดระยะทีต่องการ 

re: List Box เลือก Meters 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

การเชื่อม บบคือ เชื่อมตอ
เปน Feature เดียวกันและไมเชื่อมตอ) ใหเลือก Yes 

- Create buffer so they are เป
1. “inside and outside the pol
2. “only outside the polygon(s)” 

 “only inside the polygon(s)” 

o be saved? การจัดเก็บขอมูล Buffer ที่ได มี 3 วิธี คอื 
เปน Graphic ในสวนแสดงผล 

ure ใหมใน Theme ที่ตองการ 

\box3 
uffer.shp แลว Click “OK” 

สดงผล 
reabuffer.shp Theme แลวลากไปปลอย (Drag and drop) ไวดานลาง 

Areacode.shp Th

ตอวงของ Buffer (มีสองแ- Dissolve barriers between buffers? 

นวิธีการสราง Buffer 3 แบบ คือ 
ygon(s)” 

3.
ใหเลือก “only outside the polygon(s)” 
- Where do you want the buffers t
1. “as graphic in the view” สราง
2. “in an exiting theme” ผนวกเปน Feat
3. “in a new theme” บันทึกเปน Shapefile ใหม 
ใหเลือก “in a new theme” โดย Click ที่ปุม Browse 
ปรากฏหนาตาง New Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example
- ใน File Name ใหปอน areab
- Click “Finish” 
10.14) ปรากฏ Areabuffer.shp Theme ใน TOC 
10.15) Check Box (Click) ที่ Areabuffer.shp Theme เพื่อแ
10.16) Click ที่ A
eme 
10.17) ปดโปรแกรม ArcView โดยไมตองบันทึก 
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ฝกปฏิบัติการทํางานกับ Theme 1 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินป

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 

ฝกปฏิบตัิการทํางานกับ Theme 
1 ) สราง Short Cut Icon ของโปรแกรม ArcView ไวบน Desktop 
Click ที่ Start บน Taskbar แลวใช Pointer ช้ีเลือก All Programs/ESRI/ArcView GIS 3.3/ ArcView GIS 3.3 
ตอจากนัน้ใหกดแปน Ctrl คางไว Click ที่ คางไว แลว Drag (ลาก) ไปปลอยไวบน Desktop 

จะปรากฏ  Icon  บน Desktop 
2)  เรียกใชโปรแก rcViewรม A   

2.1) Double Click ที่ Icon  (หรือ Click ที่ Start 
r ช้ีเล

ที่ 
บน Taskbar แลวใช Pointe ือก All 
Programs/ESRI/ArcView GIS 3.3 แลว Click 

 ก็ได ... ถาชอบความยุงยาก ... 55)
าตาง Welcome to ArcView GIS ใน

กรอบขอความ (Frame) Create a new project ที่ 
Option button ของ with a new View ถูกเลือกอยู
Click “OK” 
2.3) ปรากฏห

าไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 
2.2) ปรากฏหน

 ให 

นาตาง Add data ถามวา Would you like to add data to the 



ฝกปฏิบัติการทํางานกับ Theme 2 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

View now? แปลเปนไทย(แบบงู ๆ ปลา ๆ)ไดวา คุณประสงคที่นําขอมูลเขามาในมมุมอง View เลยไหม (ฮึ?) 
ให Click ตอบไปวา “Yes” 
3) การ Add Theme  

3.1.4) ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click
 TOC (Table of Content) ของ View จะปรากฏ 

 3.1) วิธีแรก (ในกรณีสราง Project ใหมตอเนื่องจากขอ 2.3) 
ปรากฏหนาตาง Add Theme 
3.1.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
3.1.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 

3.1.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
 “OK” 
3.1.5) ใน

 Symbol ส่ีเหล่ียมสีเขียวดานลาง 
Areacod ใหรูวาเปน Polygon Theme ให 
Click (Check Box) ที่ดานหนา Areacode.shp Theme
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Polygon 

3.2) วิธีที่สอง Click ที่ปุม 

e.shp แสดง
 ใน

 บน Tool Bar ปรากฏ
หนาตาง Add Theme 
3.2.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

 gistrain\example 
e 

lick 

iew จะปรากฏ 

3.2.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก
3.2.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Sourc

3.2.4) ใน File List ใหเลือก stream.shp แลว C
“OK” 
3.2.5) ใน TOC (Table of Content) ของ V

 Symbol เสนซิกแซก (Zigzag) สีเขียว
ดานลาง stream.shp แสดงใหรูวาเปน Line Theme ให 
Click (Check Box) ที่ดานหนา Stream.shp Theme ใน

y (คําสั่งลัด) กดแปน “Ctrl” 
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Line 
3.3) วิธีที่สาม กดHot Ke
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ฝกปฏิบัติการทํางานกับ Theme 3 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 Add Theme 

3.3.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\exam
 

คางไว แลวกดแปน “T” ปรากฏหนาตาง
3.3.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

ple 
Source 3.3.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data
3.3.4) ใน File List ใหเลือก sampoint.shp แลว Click 
“OK” 
3.3.5) ใน TOC (Table of Content) ของ View จะ
ปรากฏ  Symbol จุดสีน้ําตาลดานลาง 
Sampoint.shp แสดงใหรูวาเปน Line Theme ให Click 
(Check Box) ที่ดานหนา Sampoint.shp Theme ใน
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Line 
3.4) วิธีที่ส่ี Clickที่คําสั่งViewบน Menu Bar แลวเลือก

 Add Theme 

3.4.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain

 File List ใหเลือก rectify6039 II.tif แลว Click 

3.4.5) ใน T ฏ 

คําสั่งAdd Theme ปรากฏหนาตาง
ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

\example 
3.4.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Image Data Source 

3.4.4) ใน
“OK” 

OC (Table of Content) ของ View จะปราก
 Rectify6039 II.tif จากสกุลของ File (tif) แสด

ใหรูวาเปน Image Theme ให Click (Check Box) ที่
ดานหนา Rectify6039 II.tif Theme

ง

 ในสวนแสดงผลจะ
แสดงขอมูลรูปแผนที่ภูมิประเทศ 

4 ) การสั่งให Theme แสดงผลหรือไมแสดงผล 
4.1) เราสามารถสั่งไมใหแสดงผล Theme บาง Theme ไดโดยการ Click (Check Box) ซํ้าที่ดานหนาชื่อ 
Theme ที่ตองการ 
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ฝกปฏิบัติการทํางานกับ Theme 4 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

็ได 
รอมกัน โดยการกดแปน Ctrl คางไว แลว Click (Check 

4.2) เราสามารถสั่งไมให Theme ทุก Theme ไมแสดงผลพรอมกัน โดยการกดแปน Ctrl คางไว แลว Click 
(Check Box) ที่ดานหนาชื่อ Theme ที่แสดงผลอยู Theme ใดก
4.3) เราสามารถสั่งให Theme ทุก Theme แสดงผลพ
Box) ที่ดานหนาชื่อ Theme ที่ไมแสดงผลอยู Theme ใดก็ได 
5 ) การจัดเรียง Theme ใน TOC (Table of Content)
การจัดเรียง Theme ใน TOC (Table of Content) มีผลตอการแสดงผลในมุมมอง View เพื่อให Feature แสดง

ามประเภทของ Feature ดังนี้ 

นบนสุด Line Theme 
5.3) ช้ันที่สาม Polygon Theme 

b

ผลไดโดยไมทบัซอนกันควรจัดเรียง Theme ต
5.1) ช้ันบนสุด Point Theme 
5.2) ช้ันที่สองนับจากชั้

5.4) ช้ันลางสุด Image 
6) การสลับตําแหนง Theme ใน TOC (Ta le of Content) 

ให Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการคางไว แลวลาก (Drag) ไปปลอย
ในตําแหนงทีต่องการ จากตวัอยางการ Add Theme ที่ไดจากขอ 1 
ถึง 3 จะเหน็วาการแสดงผลในมุมมอง View “Rectify6039 II.tif 

ดไป 
tif คางไว แลวลาก (Drag) ไป

Theme” ซ่ึงเปนภาพแผนที่ภมูิประเทศอยูช้ันบนสุดและบดบังการ
แสดงผล Feature อ่ืน ๆ ที่อยูในชั้นถั
ให Click ที่ช่ือ Rectify6039 II.
ปลอยในตําแหนงลางสุดของ TOC 
7) การเลือกทํางานกับ Theme
การทํางานกับ Theme ใด ๆ ตองทําให Theme นั้น ๆ Active 

(พรอมที่จะทํางาน) กอน โดยการ Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการใน TOC (Table of Content) หากตองการ
hift คางไว แลว Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการใน TOC (Table of เลือกครั้งละหลาย Theme ใหกดแปน S

Content) 
8) การ Delete Theme และ Cut Theme
เปนการนํา Theme ออกจากมุมมอง View แตไมมีผลตอ Source File (Source File ไมถูกลบ การลบ Source 
File ตองลบที่ File Manager โดยเขาไปทํางานที่ My Computer หรือ  
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ฝกปฏิบัติการทํางานกับ Theme 5 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

9
8.2) Click ที่คําสั่ง Edit บน Menu hemes จะปรากฏหนาตาง Delete Theme 

- หากไมยืนยนัให Click “No” 
heme แลวยนืยันให Delete ทั้งหมด 

hp และ

ck ที่คําสั่ง Edit บน Menu Bar แลวเลือกคําสั่ง Cut 
ามยืนยนัและทาํการ Cut ทุก Themes 

Window Explorer) 
 II.tif ให Active (พรอมที่จะทํางาน) 8.1) Click เลือกที่ช่ือ Rectify603
Bar แลวเลือกคําสั่ง Delete T
โปรแกรมจะถามเพื่อยืนยันการ Delete 
- ถายืนยันให Click “Yes” 

- หากเลือกครั้งละหลาย T
ให Click “Yes to All” 
- ในทีน่ี้ให Click “Yes” 
8.3 ) กดแปน Shift คางไว แลว Click เลือกที่ช่ือ Areacode.s
ทํางาน) 
8.4 ) Cli

 Stream.shp ให Active (พรอมที่จะ

Themes โปรแกรมจะไมถ
ที่เลือก 
9) การออกจากโปรแกรม
9.1) Click ที่คําสั่ง File บน Menu ั่ง Exit 

9.2) จะปรากฏหนาตางถามวา Do you want to save change to Untitled? 
9.3) Click “No” 

Bar แลวเลือกคําส
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