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1. พ้ืนฐานเบ้ืองตนเก่ียวกับโปรแกรม ArcView  cView  
  

ArcView เปนซอฟตแวรดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  (GIS หรือ Geographic Information 
System) ที่สามารถใชงานบน PC ไดลักษณะการใชงานเปนแบบ Graphic User Interface (GUI) ที่ประกอบ
ไปดวย Menu Bar และ Tool Bar ตางๆ ซ่ึงทําใหสะดวกตอการใชงาน สามารถแสดงภาพ (ในรูปของ 
feature หรือลักษณะ Graphic ตางๆ) สรางและแกไขขอมูล สอบถาม และวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial 
data) และขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) ไดโดย ArcView จะจัดเก็บและเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่และ
เชิงบรรยายเขาดวยกัน 

ArcView เปนซอฟตแวรดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  (GIS หรือ Geographic Information 
System) ที่สามารถใชงานบน PC ไดลักษณะการใชงานเปนแบบ Graphic User Interface (GUI) ที่ประกอบ
ไปดวย Menu Bar และ Tool Bar ตางๆ ซ่ึงทําใหสะดวกตอการใชงาน สามารถแสดงภาพ (ในรูปของ 
feature หรือลักษณะ Graphic ตางๆ) สรางและแกไขขอมูล สอบถาม และวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ (Spatial 
data) และขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) ไดโดย ArcView จะจัดเก็บและเชื่อมโยงขอมูลเชิงพื้นที่และ
เชิงบรรยายเขาดวยกัน 

 การใชงาน ArcView  ในการทํางานดาน GIS   เชน  การใชงาน ArcView  ในการทํางานดาน GIS   เชน 
 การแสดงภาพแผนที่ โดยรวบรวมขอมูลจากแผนที่หลายๆ แหลง  การแสดงภาพแผนที่ โดยรวบรวมขอมูลจากแผนที่หลายๆ แหลง 
 การสรางและแกไขขอมูล หรือการปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย  การสรางและแกไขขอมูล หรือการปรับปรุงขอมูลใหทันสมัย 
 การวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ หรือการวิเคราะหหาตําแหนงที่ตั้งที่เหมาะสมตามเงื่อนไข  การวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ หรือการวิเคราะหหาตําแหนงที่ตั้งที่เหมาะสมตามเงื่อนไข 
 การนําเสนอขอมูลในรูปแผนที่  การนําเสนอขอมูลในรูปแผนที่ 
 สามารถดึงขอมูลจากฐานขอมูลภายนอกมาใชงานได  สามารถดึงขอมูลจากฐานขอมูลภายนอกมาใชงานได 
 สามารถเขียน Scrip เปนคําสั่งในการทํางานไดดวยภาษา Avenue  สามารถเขียน Scrip เปนคําสั่งในการทํางานไดดวยภาษา Avenue 

  

1.1   องคประกอบของ Program ArcView1.1   องคประกอบของ Program ArcView  
1.1.1)  ArcView  Projects 
เมื่อเขาสูโปรแกรม ArcView หนาตางแรกที่จะพบคือ “Project Window” ซ่ึงการทํางาน

จาก ArcView  แตละงานหรือแตละโครงการ สามารถที่จะจัดเก็บขอมูลในรูปของไฟลที่มีนามสกุลเปน .apr  
ซ่ึงจะมีการอางถึงขอมูลตางๆ ที่ถูกเรียกใชภายในไฟลโปรเจ็กนั้นๆ โดยมีแบงการทํางานออกเปน 
Document ตางๆ ไดแก Views ,Tables ,Charts ,Layouts และ Scripts ซ่ึง Document เหลานี้จะปรากฏอยูใน 
Project Window เสมอ 

Views   เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการแสดงภาพขอมูลพื้นที่ (Spatial data)  
Tables   เปนสวนที่ทํางานกับขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute data) หรือฐานขอมูลแสดงรายละอียด

ของแผนที่ 
Charts  เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับแผนภูมิหรือกราฟขอมูล (Graph) เพื่อใหการนําเสนอและเปรียบ

เทียบทําไดงายขึ้น  
Layouts เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการสรางแผนที่และจัดพิมพแผนที่  
Scripts   เปนสวนที่ทํางานเกี่ยวกับการเขียนคําสั่ง กําหนดรูปแบบการทํางาน และพัฒนาการ

ทํางานของ ArcView โดยใชภาษา Avenue  
ในการเปด Project  แตละคร้ังโปรแกรมจะจําความสัมพันธและองคประกอบของ Project นั้นๆ 

หลังจากทําการบันทึก (Save) คร้ังสุดทาย ดังนั้นหนาตางที่ปรากฏในการเปด Project แตละครั้ง จะขึ้นอยู
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กับหนาตางขององคประกอบนั้นที่เปดใชงานในขณะที่มีการบันทึกครั้งสุดทาย เชน หนาตาง Views, 
Tables, Charts, Scripts หรือ หนาตางของ Project เอง 

1.1.2) ArcView’s user interface  หรือเครื่องมือตางๆ ที่อยูในหนาตางของ ArcView  (View GUI) 
เชน Menu bar, Button bar, Tool bar และ Table of content จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน 
(หนาตางที่ Active ) เชน ในขณะที่ทํางานบน Views นั้น View GUI ก็จะประกอบดวย Menu bar และ Tool 
bar สําหรับใชงานบนหนาจอของ Views  และ เมื่อเปลี่ยนไปทํางานบน Tables หรือ Layouts หนาจอและ 
GUI  ก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน 
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Arcview  
 
 

Button 
Menu 

Tool  

 
 
 
 
 Project 
 
 Table of 
 
 
 
 
 
 
 
 Status 
 

(ขนาดหนาตาง View ,Project Window และ ArcView Win
ไดโดยวาง  Cursor ตรงมุมใดๆ ก็ไดของหนาตางแลวลากขยายออกไป หรือกดปุม
คําอธิบาย 
 Arcview Window เปน Window ที่เปนที่รวมของคําสั่งและ Func
Arcview  
 Project Window เปน Window เล็กๆ อยูทางซายของ Arcview W
หลักที่ใชในโปรแกรมหากยังไมมีการ Save Project  ช่ือของ  Project Wind
 View Window เปนที่  Display  หรือแสดงภาพแผนที่  ของ แตละ

Table of content    เปนแถบอยูทางซายของ View window ที่แสด
ทํางานดวยบน View นั้นๆ โดยจะแสดงชื่อ สัญลักษณ และสี ที่ใชในแตละ
 Menu Bar เปนแถบยาวอยูดานบนสุดของ Arcview Window 
ของโปรแกรมไว  การเลือกชนิดของเมนูแบบ pulldown นั้น ผูใชสามารถ

2  
View 
Map display 

Pop Up

View 

dow ผูใชสามารถขยายใหใหญขึ้น  
 Maximize) 

tion ทั้งหมดที่ใชในตัว Program 

indow เปนที่รวมของกลุมคําสั่ง
ow จะเปน Untitled เสมอ 
Theme หรือช้ันขอมูล  
งรายการของ Theme ซ่ึงเราจะ
 theme 

 ซ่ึงจะเก็บเมนูในแบบ pulldown 
ใช  Mouse หรือแปนพิมพเลือก

 



 

เมนูได  pulldown ของเมนูจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับวาเมนูแตละคําสั่งจะใชทํางานอะไรบาง  เมื่อลาก Mouse 
ไป Active ที่ Menu ใด  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ  ของเมนูที่ผูใชเลือกใน  Status Bar  ที่ดานลาง 
 Button  Bar   เปนแถบยาวที่อยูใต   Menu Bar  จะบรรจุปุมเครื่องมือหรือรูปภาพ ที่เปนคําสั่ง
เหมือน Menu bar  เพื่อใหสะดวกในการเขาถึงคําสั่งตางๆ อยางรวดเร็ว   สารบัญของ  Button Bar  จะ
เปลี่ยนแปลงไปตามสิ่งที่อยูในหนาตางที่  Active อยู และหากตองการจะทราบวาปุมไหนใชทําอะไรนั้น  
ใหเล่ือนศรชี้ไปบนปุมนั้นแตไมตองกดเลือก  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ ของปุมนั้นใน Status Bar ที่ดาน
ลาง 
 Tools  Bar  เปนแถบยาวอยูถัดจาก Button Bar ซ่ึงบรรจุปุมเครื่องมือหรือรูปภาพ ตางๆ ที่ผูใช
สามารถเลือกใชงานได  เมื่อผูใชกดปุม Tool ปุมใดก็ตาม  ลูกศรชี้จะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับเครื่องมือที่ผูใชได
เลือกไว  เครื่องมือจะคงถูกเลือกเปนอยางนั้น  จนกวาผูใชเลือกเครื่องมืออ่ืนๆ  ในสารบัญของ  Tool Bar จะ
เปล่ียนไปตามสิ่งที่อยูในหนาตางที่ Active อยู  ถาตองการทราบวาเครื่องมือไหนใชทําอะไรนั้น ใหเล่ือนศร
ช้ีไปบนปุมบั้นแตยังไมตองกดเลือก  ผูใชจะเห็นคําบรรยายสั้นๆ ของปุมเครื่องมือใน Status Bar ที่ดานลาง  
นอกจาก Tool ตางๆ แลวยังแสดงมาตราสวนของภาพแสดง  และที่ตั้งคาพิกัดของแผนที่ที่  Cursor อยูบน
ภาพนั้น 
 Status  Bar  เปนแถบยาวแนวนอนดานลางของ Arcview window ใชสําหรับแสดง 

- ความคืบหนาของการทํางานที่กําลังดําเนินการอยู  เชน  การปด  การคนหา  ฯลฯ 
- คําบรรยายสั้นๆ ของชนิดเมนูเมื่อผูใชเลือก 
- คําบรรยายสั้นๆ ของปุมเครื่องมือ  เมื่อผูใชเล่ือนลูกศรชี้  ไปวางไวขางบน 
- ผลของการวัดระยะทาง  เมื่อผูใชทําบนภาพ  โดยใช Tool วัดระยะทาง 
- แสดงระยะความกวาง  ยาวของรูปทรงตางๆ  ที่ผูใชวาดลงบนภาพแสดง 

Pop up  เปนเมนูที่ใชในการกระทําเกี่ยวกับภาพใน View สามารถเรียกใชไดโดยคลิกขวาที่  View 
จะปรากฏเมนูเล็กใหเลือก 
  เครื่องมือตางๆ ที่อยูในหนาตางของ ArcView  (View GUI) เชน Menu bar, Button bar, Tool bar 
และ Table of content จะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะของการทํางาน (หนาตางที่ Active) เชน ในขณะที่
ทํางานบน Views นั้น View GUI ก็จะประกอบดวย Menu bar และ Tool bar สําหรับใชงานบนหนาจอของ 
Views  และ เมื่อเปลี่ยนไปทํางานบน Tables หรือ Layouts หนาจอและ GUI ก็จะเปลี่ยนแปลงไปตาม
ลักษณะของการทํางาน 
 
 
 
 
                          

Field

Table 

Records 
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 Layout 

 
 
 
 
 

1.1.3)   การใช Online Help 
 ในการทํางานของ ArcView หากตองการรายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมจะมี
สวนของ Help ที่มีลักษณะเปน Online Help  โดยสามารถเปดอานและทําความเขาใจเองได ดังนี้ 

 คลิกที่ Button Bar เลือก Help 
Cursor จะเปลี่ยนเปนลูกศรกับเครื่องหมายคําถาม เล่ือน Cursor ไปบริเวณที่ตองการทราบขอมูล เชน คลิกที่ 
View  จะปรากฏ ArcView  help Window ที่แสดงคําอธิบายของหัวขอ “What  is a view ?” 

สังเกตที่ขอความดานลางของหัวขอ What is a view? จะมีขอความที่เปนสีเขียว ไดแก Table of 
content และ What is a theme?  ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของคําอธิบายใน help   เมื่อเล่ือน Cursor ไปที่หัวขอใด
หัวขอหนึ่ง Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปมือช้ี เมื่อคลิกที่ขอความสีเขียว Hypertext link จะนําคุณไปที่ help ของ
หัวขอนั้นๆ 

 คลิกที่  What is a Theme? โปรแกรมจะนําคุณไปที่หัวขอ What is a theme? คุณจะทราบ 
ขอมูลของหัวขอนั้น  

หากตองการคนหาขอมูลของหัวขอที่สนใจ ใหคลิกที่ปุม Help Topics ใน ArcView Help หรือ ที่ 
Menu Help   เลือก Help Topics   สมมุติวาตองการรูวิธีวัดระยะทางใน Arcview 

 คลิกที่ Help Topic  คุณจะเห็นหัวขอ Content ,Index และ Find  เพื่อใชคนหาขอมูล ใหลอง
เลือกที่ Index และในชองใสขอความใหคุณพิมพอักษรเพียงสองสามตัวแรกของคําวา Measure 
คอมพิวเตอรจะคนหาคําที่ขึ้นตนดวยอักษรที่คุณพิมพ เชน Measure ,Measurig ,Measured ให  

 คลิกที่  Display ที่อยูตอนลางของหนาตาง Help Topic 
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โปรแกรมจะนําคุณเขาสูหนาตาง Help ที่เกี่ยวกับคําที่เราพิมพลงไปใน Index 
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2. การทํางานในสวน Project Window  
 
2.1  การเขาสูโปรแกรม  ArcView GIS 3.x  

 ดับเบิ้ลคลิกที่  icon Arcview GIS  3.x หรือเขาที่ Start Menu Program  ESRI  ArcView GIS 
3.x  จะปรากฏภาพ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จาก Create  a  new  project  Window  เราสามารถเลือกการเริ่มตนทํางานได 3 ลักษณะ  คือ 

1. With a new view  กด O.K เปนการเริ่มตนทํางานทันทีกับ View1 ซ่ึงเปนการเริ่มสราง project 
ใหม 

2. As a blank project  กด O.K  เปนการเริ่มตนทํางานกับ Project Window ซ่ึงจะทําใหเรา
สามารถเลือก project ที่จะเปดขึ้นมาทํางาน หรือกําหนดลักษณะการทํางานกอนการสราง project ใหมได 

3. Open an existing project   กด O.K  เปนการเปดไฟลงานที่ save เอาไวแลวข้ึนมาทํางานตอ  
 

หากใชงาน  Program คร้ังแรก หรือตองการสราง Project ใหม ขอใหเลือก  As a blank  project  แลวกด 
O.K หรือกด Cancle จะปรากฏ Project Window ที่มีช่ือวา  Untitled  ซ่ึงยังไมมีขอมูลอะไรอยู  
ทดลองคลิกท่ี File Menu จะปรากฏ Pull down menu ท่ีเก่ียวของกับ Project  ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คําอธิบาย 
 New Project    Ctrl + N  เปนคําสั่งที่ใชสรางโครงการ (Project) ใหมหรืออีกความหมายหนึ่ง คือ
การสราง File ที่บันทึกการจัดเรียงหรือดําเนินการใดๆ กับขอมูล โดยอยูในรูปของ File ที่มีนามสกุล .apr 

6   



 

โดยถาเลือก New Project แลว Project อ่ืนๆที่เปดหรือทํางานอยูจะถูกปดไปทั้งหมด เพื่อเร่ิมตนการสราง 
Project ใหม 
 Open Project… เปนคําสั่งที่ใชแสดงขอมูลที่มีการจัดเรียงหรือมีดําเนินการไปแลวของ Project 
นั้นๆ  หรือในอีกความหมายหนึ่งคือ การเปด File ที่มีนามสกุล .apr  ที่มีอยูกอนแลว 
 Save Project   Ctrl + S  เปนคําสั่งที่ใชบันทึก Project ที่สรางขึ้น  โดย File  ที่บันทึกมีนามสกุล
เปน .apr 
 Save Project As…   เปนคําสั่งที่ใชในการบันทึก Project  ที่สรางขึ้นเชนเดียวกับคําสั่ง Save แต
ตาง  กันตรงที่เราสามารถที่จะทําการบันทึก Project ที่เรากําลังทํางานอยูไปเก็บเปน File ใหมได  แตใน
กรณีของคําสั่ง Save เปนการบันทึกลงบน File ตัวเดิม 
 Extension   เปนที่เก็บรวบรวม   Function พิเศษของโปรแกรม 
 Exit   เปนคําสั่งที่ใชออกจากโปรแกรม 
 

2.2  สราง Project ใหม 
 คลิกที่ปุม New ที่อยูใน Project Window 

 
 
 
 
 
 
จะปรากฏ View ขึ้นใหมมีช่ือวา  View1  จัดขนาดและตําแหนงของ window และ View ตามตองการโดยใช 
Cursor ลากตรงมุมหรือกดปุม Maximize 

 
2.3   การ Save Project     
 ผูใชสามารถ save งานแตละสวนลงใน Project และสามารถ save ไดตลอดระหวางการใชงาน และ
เมื่อกลับมาทํางานในสวนนั้นอีก งานดังกลาวจะคงสถานะเหมือนกอนทําการ save คร้ังสุดทาย 
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 เมื่อทําการ save project จะหมายถึง การ save งานทุกอยางในสวนตางๆ ลงใน project ดังนั้น 
ArcView จะเตือนผูใชโดยการแสดงชื่อ Project ทุกครั้งเพื่อใหแนใจวาตองการ save งานที่ทําการเปลี่ยน
แปลงจากเดิมหรือไม  เชนเดียวกับเวลาที่ทําการปด project หรือหยุดการทํางานบน ArcView มีขั้นตอนการ 
save project ดังนี้ 

 คลิกที่ Menu bar เลือก File menu  
 เลือก Save Project  หากตองการ save งานลงใน Project เดิมที่เปดใชงาน 
 เลือก Save Project As หากตองการ save งานลงใน Project ที่มีช่ือใหม 

จะปรากฏหนาตาง  Save Project As  ซ่ึงจะเปนการระบุ Directory ที่จะเก็บ Project ของคุณ  
 คลิกที่  O.K 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4   การปด Project  
 เมื่อทําการปด Project ใน ArcView จะหมายถึง การปดทุกหนาตางที่เปนสวนประกอบใน Project 
ซ่ึงถามีการทําการเปลี่ยนแปลงใดๆ ลงใน Project หรือยังไมได save Project กอนที่จะทําการปด   ArcView 
จะถามกอนทําการปด Project เสมอวาตองการ save Project หรือไม ? 

 คลิกที่  Project Window ให Active 
 คลิก  File menu  ที่ Menu bar  เลือก  Close Project   

 
 
 
 
                           Active  
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2.5   การออกจากโปรแกรม      กระทําไดโดยเขาไปที่ File menu เลือก Exit 
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3. การทํางานในสวนของ View Window และ Theme 

 

3.1 ความหมายของ Views 
 Views คือ องคประกอบอยางหนึ่งของ Project ใชแสดงขอมูลภาพและแผนที่  ที่สามารถใชในการ
แสดง คนหา และวิเคราะหขอมูลในเชิงภูมิศาสตร 
 Views สามารถแสดงและอธิบายลักษณะของขอมูลตางๆ ทางภูมิศาสตร แตจะไมสามารถเก็บ 
ขอมูลเหลานั้นดวยตัวเอง แตจะใชการอางอิงจากแหลงขอมูลตางๆ จึงทําใหสถานะของ Views มีการเปลี่ยน
แปลงอยูตลอดเวลาสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูลในแหลงขอมูลอางอิง โดยที่แหลงขอมูลอางอิง
หนึ่งๆ สามารถใชในการอางอิงหรือแสดงผลของ Views ไดมากกวาหนึ่งพรอมๆ กัน 
 หนาตางของ View แบงเปน 2 สวน  สวนที่ 1 คือ สวนที่ใชแสดงภาพของขอมูลอยูทางดานขวา 
(Map Display) สวนที่ 2 คือ สวนที่ใชแสดงรายชื่อและสัญลักษณ (Legend) ของแตละขอมูล (Theme) สวน
นี้เรียกวา “Table of Content” ซ่ึงทั้ง 2 สวนนี้จะสัมพันธกัน โดยในแตละ Theme จะมีชองสี่เหล่ียมอยูดาน
หนาเพื่อใหทําเครื่องหมาย   ในการแสดงภาพขอมูลของ Theme นั้น หรือไมใหแสดงภาพของขอมูลโดย
การไมทําเครื่องหมาย   
 

3.2 ความหมายของ Theme  
 Theme คือ ช้ันขอมูลที่เปนลักษณะทางภูมิศาสตร   (Feature หรือ Graphic ตางๆ) เชน ตําแหนง 
หมูบาน,  แมน้ํา หรือ ขอบเขตพื้นที่ปาไม  เปนตน ซ่ึง Theme  เหลานี้จะถูกแสดงในรูปของ  Feature ที่เปน  
Point, Line หรือ Polygon  ซ่ึงสามารถนําฐานขอมูลในรูปแบบ (Format)  ตางๆ มานําเสนอในหนาตางของ 
Views เชน ขอมูลจากโปรแกรม Arc/Info (Coverage), Autocad (dxf_file, dwg_file) หรือแฟมขอมูลที่สราง
จากโปรแกรม ArcView (Shape_file) รวมทั้งขอมูลที่เปนภาพถาย (Raster) ในรูปแบบตางๆ ดวย 
 Theme จะทําหนาที่แสดงใหผูใชเห็นขอมูลตางๆ โดยไมไดจัดเก็บขอมูลเหลานั้นดวยตัวเอง และ
ArcView Project File จะเก็บตําแหนงอางอิงขอมูลที่บันทึกไวใน Disk ดังนั้น จึงสามารถใชช้ันขอมูลเดียว
กันในหลาย Project, Views หรือ Theme พรอมกันไดโดยไมเกิดการซ้ําซอนของขอมูล  

ภายใน ArcView Project หนึ่งสามารถจะสราง Views ขึ้นมาไดหลายๆ Views และภายใน Views 
หนึ่งๆ ก็จะประกอบดวยช้ันขอมูล หรือ Theme ไดมากกวา 1 Theme โดยแตละ Theme จะมีช่ือและคํา
อธิบายสัญลักษณแสดงใหเห็นใน Table of Content  

 

3.3 การทํางานดวย View ใน Project 
3.3.1) การแสดงรายการของ View ใน Project  

 คลิกที่ View  Icon ใน Project Window  ArcView จะแสดงรายการของ Views ทั้งหมดใน Project 
 3.3.2)  การสราง View  

หากตองการสราง View ใหมขึ้นมาใชงานโดยไมเกี่ยวของกับ View เกาที่ใชงานอยูสามารถทําไดโดย 
 คลิกที่ View  Icon ใน Project Window 
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 คลิกที่ปุม  New   จะปรากฎ View ใหมขึ้นโดยจะเปน View เปลา  ช่ือของ View ที่สรางขึ้น
ใหมจะเรียงตามลําดับจํานวน View  สรางไดแก View1 ,View2 ,View3 ,……… 

3.3.3)  การเปด View  
 คลิกที่  Project Window  ให Active 
 คลิกที่ View  Icon ใน Project Window  
 ดับเบิ้ลคลิกที่ช่ือของ View จากรายการที่แสดงอยูทางดานขวาของ  Icon View    

หรือคลิกที่ช่ือของ  View  ที่ตองการเปด แลวคลิกที่  Open  Button ที่อยูดานบนของ Project Window 
 
 
 
 
 
 
 
3.3.4) การปด View 

 คลิกที่  View  ที่เราตองการจะปดให Active แลวเลือก File Menu เลือก Close หรือ คลิกที่ 
Close  Control            ของ  View  

View  ที่ถูกปดจะถูกสงไปเก็บไวใน  Project  Window พรอมทั้ง Theme ที่ถูก Add ลงไปใน View  
3.3.5) การลบ View       หากตองการลบ View ที่ไมตองการใชงานเราสามารถทําไดแตการลบนี้จะ

เปนการลบ View ออกจาก Project Window ไมสามารถเรียกเปดขึ้นมาดูใหมไดเหมือนการปด View  ดัง
นั้นกอนที่จะลบควรตรวจสอบเสียกอนวาจําเปนตองใช View  นั้นอีกหรือไม 

 คลิกที่ช่ือของ View ที่แสดงในรายการ หากตองการลบ View มากกวา 1 View พรอมกันใหกด
ปุม <Shift> คางไวแลวคลิกเลือก View อ่ืนที่ตองการลบ 

 คลิกที่ Menu bar เลือก  Project Menu  เลือก  Delete View  หรือกดปุม Delete บนแปนพิมพ 
Arcview จะทําการเตือนผูใชเพื่อความแนใจวาตองการลบ View นั้นหรือไม 
หมายเหตุ :  การลบ View ออกจาก project  โดยที่ยังมี Theme อยูใน View จะไมกระทบกับขอมูลที่ถูกนํามาใช
งาน 

 

3.3.6) การใส Theme (ชั้นขอมูล) ตางๆ ลงใน View 
 ดับเบิ้ลคลิก ที่ช่ือของ View จากรายการที่แสดง ใน Project Window เพื่อเปด View  

 

 คลิกปุม  Add Theme               ที่ Button Bar      เพื่อใส  Theme ไปยัง View  
ที่หนาจอจะปรากฏหนาตาง  Add Theme เพื่อใหเลือกแหลงขอมูลที่จะใชในการอางอิง ในสวน

ของ Directory ตางๆ ที่ปรากฏเปนรายการอยูทางขวา โดยขอมูลเหลานั้นอาจจะอยูใน local disk, network  
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หรือ CD-ROM สวนรายการของ Theme หรือช้ันขอมูลที่คุณตองการเพิ่มเขาไปใน View จะอยูทางซายมือ
โดย theme ที่จะเพิ่มลงไปจะอยูในรูปสารสนเทศภูมิศาสตร เชน ขอมูลที่ตั้งหมูบาน ถนน  

ในสวนของ Data Source Type (ลักษณะของขอมูล) เลือกเปน Feature Data Source ในกรณีที่ 
Theme ที่เพิ่มเปน Vector ซ่ึง Feature Type  เหลานี้มีตั้งแต Arcview Shapefile ,Arc/Info Coverage 
,CAD Drawing หรือ Feature Data Source อ่ืนๆ ที่  Arcview  สามารถอานได   

ในกรณีที่ Theme ที่เพิ่มเปนขอมูลภาพถาย (Raster) ใหเลือก Data Source Type เปน Image Data 
Source  

3.3.7) การนํา Theme ท่ีไมตองการใชออกจาก View 
 คลิกท่ี Theme  ที่ตองการเอาออกให Active 
 คลิก  Edit menu   ที่ Menu bar   เลือก Delete Theme โปรแกรมจะใหเรายืนยันวาตองการลบ 

Theme นั้นหรือไม ใหตอบ Yes โปรแกรมจะทําการลบ Theme ออกจาก Table of content 
 โดยหากตองการลบหลาย Theme พรอมกัน ใหคลิกที่ Theme ใด Theme หนึ่ง ให active กด 
<Shift> คางไวแลวคลิกที่ Theme อ่ืนๆ  เลือก Edit Theme แลวตอบ  Yes to all 
หมายเหตุ : การลบ Theme ออกจาก View จะไมกระทบกับขอมูลที่ถูกนํามาใชงาน 
 

 3.3.8) การแสดงผลของ View1 
 ในแตละ View จะมี Table of Content แสดงรายการของ Theme ที่บรรจุอยูใน 
View นั้น โดยมี Check Box อยูดานหนาของชื่อในแตละ Theme ซ่ึงผูใชสามารถควบคุมการ
แสดงผลขอมูลของ Theme ตางๆ ไดดังนี้ 

♦ การเปดภาพ หรือ เรียกวา Theme on  โดยคลิกที่ Check Box ใหปรากฏเครื่องหมาย  
หนาชื่อ Theme เพื่อใหขอมูลใน Theme นั้นแสดงในแผนที่  หรือถาตองการเปดทุกๆ Theme ใน View นั้น 
ก็ทําไดโดย กด CTRL คางไวแลวคลิกที่ Check Box ของ Theme ที่ยังไมถูกเปด 

♦ การปดภาพ หรือ เรียกวา Theme off  โดยคลิกที่ Check Box เพื่อลบเครื่องหมาย  
หนาชื่อ Theme เพื่อใหขอมูลใน Theme นั้นไมแสดงในแผนที่  หรือถาตองการปดทุกๆ Theme ใน View 
นั้น ก็ทําไดโดย กด CTRL คางไวแลวคลิกที่ Check Box ของ Theme ที่เปดอยู ซ่ึงจะทําใหไมมี 
Theme ใดเลยปรากฏใน View 

♦ การทําให Theme  Active  เมื่อตองการจะทํางานตางๆ ใน Theme เชน เปลี่ยนชื่อ 
Copy หรือ ลบ Theme จะตองกําหนดให Theme นั้น Active กอนทุกครั้ง  ทําไดโดยการคลิกที่
ช่ือของ Theme (ไมใชใน Check Box) และ Theme ที่ Active จะปรากฏเปนกรอบนูนขึ้นใน 
Table of Contents 

♦ การจัดลําดับภาพ  Theme ที่อยูในตําแหนงบนสุดของ Table of Contents จะเปน Theme ที่
แสดงอยูดานบนสุดของแผนที่ และเรียงลําดับการแสดงภาพในแผนที่ตามลําดับใน Table of Contents ดัง
นั้นผูใชจึงสามารถจัดลําดับการแสดงภาพในแผนที่ ดวยการใช Mouse คลิกที่ช่ือ Theme แลวลากไปไวใน
ลําดับที่ตองการ ArcView ก็จะสรางแผนที่ใหมตามลําดับของ Theme ที่กําหนด 
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♦ ใน Table of Contents ใตช่ือของแตละ Theme จะแสดงสัญลักษณที่ Theme นั้นใชในการ
แสดงขอมูลบนแผนที่ ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดใหแสดงสัญลักษณนี้หรือไมแสดงก็ได โดยคลิกให Theme 
นั้น Active แลวเลือก Hide/Show Legend จาก Theme Menu 
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.3.9)   การยอภาพ ,การขยายภาพและการเลื่อนภาพใน View (Zoom in ,Zoom out  and  Pan) 

ปุมขยายภาพ (Zoom In button) ใชขยายภาพเขาหาจุดกึ่งกลางของภาพใน View 

 ปุมยอภาพ (Zoom Out  button) ใชยอภาพจากจุดกึ่งกลางของภาพใน View 

เครื่องมือขยายภาพ (Zoom In tool) ใชขยายภาพออกโดยการกําหนดขอบเขตพื้นที่ที่ตองการ 

เครื่องมือยอภาพ (Zoom In tool) ใชยอภาพเขาโดยการกําหนดขอบเขตพื้นที่ที่ตองการ 

เครื่องมือเล่ือนภาพ (Pan tool) ใชเล่ือนภาพไปยังจุดที่ตองการ 
 

ปุมคําสั่งใชดูภาพรวมของ Theme ทั้งหมดที่อยูบน Table of contents (Zoom to Full Extent button) 

ปุมคําสั่งใชขยายภาพไปยัง Theme ที่กําลังใชงานอยู (active) บน Table of contents   
(Zoom to Active Theme button) 

ปุมคําสั่งที่ใชขยายภาพไปยังบริเวณ Feature ของ Theme ที่ถูกเลือกไว 
ight) หรือ 

ถูกสรางเงื่อนไขไวกอนหนานี้ (Zoom to Selected Features button) 

ปุมคําสั่งที่ใชยอนกลับไปแสดงภาพกอนหนานี้ (Zoom to Previous Extent button ) 
************************************************************************************ 

ัวอยาง  สราง View โดยใสขอมูลที่ตั้งหมูบาน และขอบเขตอําเภอ  (Village และ 
oe) ลงใน View 1  และใชงานการแสดงผลตางๆ ภายใน View 
 คลิกที่  Icon View ใน Project Window  คลิกที่ปุม  New เพื่อสราง View ใหม 
 ดับเบิ้ลคลิก เขาไปที่  C:\GIS_Uthaithani\Theme01 Administrative จากชองรายการดาน
ากฏรายชื่อ  Arc/Info coverage ในชองรายการดานซาย 

  



 

 คลิกที่   Village  ที่อยูทางซายมือ 

 คลิกที่   O.K 
 
 
 
 
 
ArcView จะแสดง Coverage นั้นขึ้นมาเปน Themeใน Table of content พรอมทั้งกําหนดสีใหดวย 

 คลิกที่  Button Bar  เลือก Add Theme           เพื่อเปด Add Theme dialog box อีกครั้ง  
สังเกต Arc/info Coverage ที่มีลักษณะเปน folder ที่มีสีเหลือง  แสดงวา Data Source ประกอบดวย  feature 
types หลายชนิด 
 
 
 
 
 

 คลิก 1 คร้ังใหตรงสัญลักษณ Coverage ของ Amphoe จะปรากฏลักษณะ feature  
 

 
 
 
 
 
Coverage Amphoe ประกอบดวย feature 3 ชนิด คือ Polygon, Arc หรือ Line และ Labelpoint โดย 
Polygon เปนขอบเขตพื้นที่ของ Amphoe สวน Arc เปนเสนรอบวงของ polygon และ Labelpoint เปนจุดที่
อยูภายใน polygon ใชระบุตําแหนงของ polygon 

 คลิกที่  Polygon  แลว คลิกที่  O.K 
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Coverage Amphoe จะถูกเพิ่มเขามาเปน Theme ใน View1 โดยที่ Coverage Village ที่ถูก Add เขามากอน
หนานี้ก็ยังปรากฏอยู  สังเกตดูใน Table of content จะปรากฏชั้นขอมูล Amphoe และ Village 

แตยังไมปรากฏภาพใน View คลิกที่ Check box หรือตรงชองสี่เหล่ียมเล็ก ที่อยูหนาชื่อ Theme ใน 
Table of content ใหปรากฏเครื่องหมาย   ทั้ง 2 Theme ภาพของ Theme Amphoe และ Village จะ
ปรากฏขึ้น   แต Theme Amphoe ทับTheme Village อยู ตองทําการเลื่อน Village ขึ้นไปอยูเหนือ Amphoe 
เสียกอน  โดยการ 

 คลิกซาย คางเอาไว  แลวลาก Theme Village ขึ้นไปอยูเหนือ Amphoe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 คลิก  Zoom In               ที่  Tool Bar   เพื่อขยายดูสวนที่ตองการได  
เมื่อเล่ือนCursorไปที่ View Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปแวนขยายใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่ตองการขยายภาพ 

 คลิกซายคางไวและลากกรอบบริเวณที่ตองการ เมื่อปลอยปุม Mouse ภาพใน View จะถูกขยายขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
หากตองการยอภาพใหเล็กลงสามารถใช  Zoom out  ได 

 คลิก Zoom out                 ที่ Tool bar 
เมื่อเล่ือนCursorไปที่ View cursor จะเปลี่ยนเปนรูปแวนขยายใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่

ตองการยอภาพใน View แลวเลือกบริเวณที่ตองการยอเชนเดียวกับ Zoom in 
หากตองการจะเลื่อนภาพดูบริเวณอื่นสามารถใชเครื่องมือ Pan เพื่อเล่ือนภาพได 

 คลิก  Pan               ที่ Tool Bar  แลวเล่ือน Cursor เขาไปใน View  ที่บริเวณกลางภาพ  cursor 
จะเปลี่ยนเปนรูปมือ  
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 คลิกซายคางไวและลาก Cursor ขึ้นไปยังตําแหนงที่ตองการปลอยปุม mouse ภาพใน view ที่
แสดงจะเปลี่ยนไป 

ใหผูใชทดลองใช Tool  botton อ่ืน ๆ นอกเหนือจากนี้ ดังที่กลาวขางตน 
 คลิก File menu ที่ Menu bar  เลือก Save Project As 

จะปรากฏหนาตาง  Save Project As  ซ่ึงจะเปนการระบุ Directory ที่จะเก็บ Project ของคุณ  
 ดับเบิ้ลคลิกเขาไปที่  C:\GIS_Uthaithani แลวพิมพ  คําวา Myproject  ลงในสวนของ File name 
 คลิกที่  O.K 

 
************************************************************************************ 

3.3.10) การตั้งคาตางๆ ของ Theme 
ผูใชสามารถกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ Theme จากชื่อของ Theme ใน Table of Contents โดย 

คุณสมบัติตางๆ ที่สามารถกําหนดไดนั้นจะขึ้นกับชนิดของแหลงขอมูลที่ Theme นั้นใชการอางอิง 
 คลิกที่ช่ือ Theme ใน Table of Contents  ให Active  (คลิกที่ Theme Village) 
 คลิก  Theme Menu ที่ Menu bar  เลือก Properties  หรือ คลิกที่ “Theme Properties 

Button”   
            จะปรากฎ หนาตาง Theme Properties  สามารถเลือกการตั้งคาตางๆ ตามที่ตองการ เชน การกําหนด
ช่ือ Theme  แหลงที่มาของขอมูล  
 

 
 
 
 
 
 
จาก View ตัวอยาง  ในสวนของ Theme Name ที่เปนชื่อของ Theme ที่ Active  จะถูก Highlight อยูใหคุณ
พิมพ “ท่ีตั้งหมูบาน”  

 คลิกที่  O.K  ช่ือใหมจะปรากฏบน Theme *สามารถเปลี่ยนคุณสมบัติตางๆ ของ Theme ไดทุก
เมื่อที่ตองการ* 

แตตัวอักษรที่ปรากฏบน Theme จะเปนตัวอักษรที่ไมใชภาษาไทย เราตองกําหนดการ Display 
Font ใหกับ Table of content เสียกอนโดย 

 คลิก  View Menu ที่ Menu bar  เลือก  TOC stype จะปรากฏ dialog box 
 คลิกเลือก Font ที่ตองการ ตัวอยางนี้ใหเลือก Aungsana UPC  ขนาด 16 ตัวหนา 
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3.3.11) การตั้งคาตางๆ ของ View (Set view properties) 
ผูใชสามารถกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ View ไดหลายหลายตามความตองการ และทําไดทุกเมื่อ 

โดยไมจําเปนตองกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ View กอนทําการ add theme ลงไปหรือกอนการเริ่มตน
ทํางานใน View 
 1) เรียกดูคุณสมบัติตางๆ ของ View 

 คลิก View Menu  ที่ Menu bar  เลือก Properties จะปรากฏหนาตางของ View Properties เพื่อ
ใหกําหนดคุณสมบัติตาง ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
  

2) การเปล่ียนชื่อ View  ในสวนของ Name พิมพช่ือใหมที่ตองการลงไป  (ใหเปลี่ยนเปน Village)  
 คลิกที่  O.K  ช่ือใหมจะปรากฏใน Title bar ของ View Window เสมอ 

 

3) การกําหนด Map Units และ Distance Units 
  Map Units  หรือ หนวยที่จะใชแสดงขอมูลในแผนที่ 

 Distance Units หรือ หนวยในการวัดระยะทาง คือ หนวยที่ใชในการแสดงผลเมื่อคุณทํา
การวัดระยะทาง โดยไมขึ้นอยูกับหนวยของแผนที่ (Map Units) คุณจะไมสามารถทราบหนวยของการวัด
ระยะทางไดหากคุณตั้งคา Distance Units เปน unknown หรือ decimal degree เนื่องจากหนวยนี้บอกแค
ตําแหนงที่ตั้ง แตไมสามารถบอกระยะทางระหวางตําแหนงใดๆได เมื่อคุณกําหนดหนวยในการวัดเปน
อะไรก็ตาม Arcview จะแสดงผลการวัดที่เกิดขึ้นบน View ออกมาในหนวยที่คุณกําหนด 

 คลิกที่ Drop-down list ของ Map Units เลือก Meters เพราะ Projection ของขอมูล  
จ. อุทัยธานี เปนระบบ UTM (Universal  Transverse  Mercator) 

 คลิกที่ Drop-down list ของ Distance Units  เลือก Meters  หรือ Kilometers  ก็ได 
 คลิกที่  O.K 
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หมายเหตุ : ถาขอมูลของคุณยังไมถูก Projection (การกําหนดเสนโครงแผนที่) การตั้งคาหนวยของแผนที่ 
(Map Units) ใน View ควรตั้งเปน decimal degrees  ถาขอมูลมีการ Projection แลวหนวยของแผนที่จะ
ตองเปนหนวยท่ีใชในการ Projection ขอมูลชุดนั้นเสมอ เชน UTM มีหนวยเปน เมตร  

 
 

 4)  การวัดระยะทาง  การวัดระยะทางระหวางจุดตางๆ บน Feature สามารถทําไดโดยตรง
บน View ดังนี้  

 คลิกที่ Button Bar    เลือก  Measure Tool                  ใช  Mouse เล่ือน Cursor ไปที่ View 
Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปไมฉากใหเล่ือน Cursor ไปที่บริเวณที่ตองการใน View 

 คลิกบริเวณที่จะใชเปนจุดเริ่มตน จะปรากฏเสนเชื่อมระหวางจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด สังเกตที่
บริเวณ Status Bar จะปรากฎระยะทางจากจุดเริ่มตนถึงจุดสิ้นสุดในการวัด ซ่ึงคานี้จะเปลี่ยนแปลงไปตาม
ทิศทางและระยะที่เสนเชื่อมเคลื่อนที่ไป โดยคาจะหยุดเปลี่ยนแปลงเมื่อกําหนดจุดสิ้นสุดการวัดแลว 

 ดับเบิ้ลคลิกบริเวณที่เปนจุดสิ้นสุดการวัด ระยะทางที่วัดไดจะปรากฎใน Status Bar โดยหนวย
ของระยะที่วัดไดจะแสดงตามหนวยของ Distance Unit ที่เรากําหนดไวใน View Properties 

สามารถวัดระยะทางโดยลากเสนระหวางจุดมากกวา 2 จุด โดยผลการวัดแสดงเปน 2 สวน คือ 
   Segment Length  = ความยาวของเสนสุดทายที่ลากมายังจุดสุดทายที่ตองการวัด 
  Length    = ความยาวของเสนทั้งหมดที่ลากในการวัดระยะทางครั้งนั้น 
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Status bar 
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5)  การตรวจสอบมาตราสวน (Scale) และหนวยของแผนที่ 
  ที่ดานขวาของ Tool Bar คุณจะพบ Scale Box ซ่ึง Scale Box จะบอกคุณถึงมาตราสวน
ของ Theme ที่ถูกแสดงใน View หากมีการยอหรือขยายภาพใน View คามาตราสวนจะเปลี่ยนไปตามภาพ 
แตคุณจะตองทําการตั้งคาหนวยที่ใชแสดงขอมูลในแผนที่ หรือ Map Unit และ หนวยที่จะใชวัดระยะทาง 
หรือ Distance Unit ใน View Properties เสียกอนมาตราสวนจึงจะปรากฏ ทางดานขวาของ Scale Box จะ
แสดงคาพิกัดของตําแหนงตางๆ บนแผนที่ โดยคานี้จะเปลี่ยนไปตามตําแหนงของ Cursor ตัวเลขที่อานได
มาจากคาของ Map Unit โดยคาพิกัดที่ปรากฏจะขึ้นอยูกับคาพิกัดและหนวยของแผนที่หรือตัวขอมูลที่นํา
เขา และการอานคาพิกัดของโปรแกรมจะอานในลักษณะแนวแกนตั้งและแนวแกนนอน  

นอกจากนี้โปรแกรมยังสามารถยังสามารถอานหนวยที่ใชในการวัดระยะทางของขอมูลที่จัดเก็บไว
หรือหนวยตามระบบเสนโครงแผนที่ของขอมูลอ่ืนๆได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

4. การทํางานในสวนของตารางขอมูล (Table) 
 

4.1 Tables  ใน ArcView  คือ 
 - สวนที่ใชแสดงขอมูลเชิงบรรยาย เชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ หรือฐานขอมูลแสดงรายละเอียดใน
แตละ Theme โดยจะแสดงขอมูลในรูปแบบของตารางดวยตัวเลข และ ตัวอักษร ผูใชสามารถเขาสู Table 
ของ Theme นั้นๆ โดยใช  “Open Theme Table Button”              ซ่ึง ArcView จะแสดงความสัมพันธ
ระหวาง Theme และ Attribute table โดยอัตโนมัติ 
 - สามารถนําขอมูลในสวนนี้ไปใชในการสรางแผนที่ กราฟ แสดงสัญลักษณ สืบคนขอมูล และ
วิเคราะหขอมูลในเชิงภูมิศาสตร  
 - ใชนําเสนอขอมูลตางๆ จากแหลงขอมูลอางอิงโดยไมไดทําหนาที่ในการจัดเก็บขอมูลดวยตัวเอง 
ดังนั้น สถานะของ Table จึงมีการเปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา โดยสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูล
ในแหลงขอมูลอางอิง ซ่ึงแหลงขอมูลของ Table ไดแก dBASE, INFO, delimited text files และ SQL 
database servers 
 

4.2 การใชงาน Table ใน Project Window 
4.2.1)  การแสดงรายการของ  Tables  ใน Project  

 คลิกที่ Tables  Icon ใน Project Window  ArcView จะแสดงรายการของ Tables ทั้งหมดเปดใชใน Project 
 
 
 
 
 

4.2.2) การเพิ่ม Table ลงใน Project 
 คลิกที่  Add Button ใน Project Window   เพื่อเปดหาตําแหนงของขอมูล ที่ตองการจะ เพิ่มเขามาใน 

Project 
 
 
 
 
 
 

4.2.3) การเปด Table  เปนการเปด table ที่ไดเพิ่มเขามาไวใน Project แลว 
 ดับเบิ้ลคลิก ที่ช่ือของ Table ในรายการ  หรือ คลิกที่ช่ือของ Tables แลวคลิกที่ Open Button 
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4.2.4) การสราง Table ใหม 
 คลิกที่ Tables Icon ใน Project Window 
 คลิกที่ New Button แลวเลือกตําแหนงที่ตองการจัดเก็บตารางที่สรางใหม โดย ArcView จะตั้ง

ช่ือให Table ที่สรางขึ้นใหมโดยอัตโนมัติตามลําดับที่สรางขึ้น เชน Table 1, Table2, และ Table3 เปนตน  แตผู
ใชสามารถที่จะตั้งชื่อใหมเองได 

-

 
 
 
 
 
 
4.2.5) การเปดตารางขอมูลบรรยาย ของ Theme 
ตารางขอมูลบรรยาย ของ Theme จะแสดงรายละเอียดขอมูลเชิงบรรยายของป

1 record คือ 1 feature  มี field ช่ือ Shape แสดงประเภทของขอมูล  
 เปด View ที่มี Theme นั้นเปนสวนประกอบ 
 คลิกที่ Theme นั้น ให active  
 คลิกที่ปุม   Open Theme Table  

 
 
 
 
 
 

  เปด Project Lesson01.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
 คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  pro

C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson01.apr   คลิก O.K จะปรากฎภาพดังนี้ 
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4.3 รูปแบบการแสดงขอมูลในตาราง  

4.3.1)   การกําหนด Field ท่ีตองการแสดง 
คุณสามารถเปลี่ยนการแสดงผลในตารางไดตามความตองการ สามารถซอน เปล่ียนชื่อ เปลี่ยน

ขนาดของ field และเปลี่ยนลําดับ record ได โดยการปลี่ยนแปลงดังกลาวจะไมมีผลกระทบกับขอมูลใน 
ตาราง 

 คลิกที่ตาราง Attribute of Villages ให Active ที่ Menu Bar เลือก Table Menu เลือก 
Properties   จะปรากฎ   Table Properties dialog box ที่สวนลางของ dialog box คุณจะมองเห็นรายชื่อของ 
field ตางๆในตาราง  เครื่องหมาย  ที่อยูดานซายของแตละ field เปนสิ่งบอกวา field นั้นถูกแสดงใหเห็น
อยูในตาราง 

 คลิกเอาเครื่องหมาย  ออกจาก field  เหลานี้ 
-  Area                                           - Perimeters 
-  Village#                                     - Village_id 
- Amphoe_idn                              - Prov_code 
 

 4.3.2) การสรางชื่ออีกชื่อหนึ่งของ Field ขอมูลในตาราง 
 คลิกที่ ชอง Alias  เพื่อพิมพช่ือใหมที่ตองการ   
 คลิกที่  O.K  

Field ที่คุณเอาเครื่องหมาย  ออกไปเมื่อสักครูจะไมปรากฎในตารางอีกและชื่อ Field ที่พิมพใน 
Alias จะปรากฎแทนชื่อ  Field เดิม 
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4.3.3) การเปล่ียนแปลงขนาดและการจัดเรียง Field ใน Table 
 การเพิ่มและลดขนาดความกวางของ Field  สามารถทําไดโดยใช Mouse คลิกที่บริเวณรอยตอ

ของชื่อ Field ที่ตองการปรับเปลี่ยนขนาด ซ่ึงจะปรากฏลูกศรที่มีหัวลูกศร 2 ดาน แลวเล่ือนไปทางขวาเมื่อ
ตองการขยายขนาด และเลื่อนไปทางซายเมื่อตองการลดขนาดของ Field  

 การจัดเรียงลําดับกอนหลังของ Field  ขอมูลใน Table สามารถทําไดโดยใช  Mouse  คลิกที่
บริเวณชื่อ Field ที่ตองการแลวลากไปไวในตําแหนงที่ตองการ 

 
 
 
 
 

 
4.3.4) การเรียงลําดับ (Sorting) ของขอมูลใน Field  

 คลิกที่ช่ือ Field ที่ตองการจัดลําดับของขอมูลให active  (จะยุบลงไป)  
 คลิก  Sort Descending               ที่ Button Bar ขอมูลจะถูกเรียงลําดับใหมจากมากไปนอย หรือ 
 คลิก  Sort Ascending             ที่ Button Bar   ขอมูลจะถูกเรียงลําดับใหมจากนอยไปมาก 

นอกจากจะสามารถเรียงลําดับตามหมายเลขแลวยังสามารถเรียงลําดับตามตัวอักษรไดอีกดวย 
 

   ใหเรียงลําดับของหมูบานตามหมายเลขรหัสหมูบานจากมากที่สุดไปนอยที่สุด  ที่ช่ือ Field   รหัสหมูบาน 
  ใหเรียงลําดับตามตัวอักษร ที่ช่ือ Field ชื่อหมูบาน (อังกฤษ) 
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4.3.5) การเลือกขอมูลในตาราง 
 คลิก Select                ที่ Tool bar  ของ Attribute data    แลวนําไปคลิกที่ record ของขอมูลที่

ตองการใหแสดงเปน Highlight  ใน View  ซ่ึงถาตองการเลือกขอมูลมากกวาหนึ่งใหกด SHIFT คางไวแลว
คลิกขอมูลที่ตองการทีละรายการ          

 ขอมูลที่ถูกเลือกจะ Highlight เปนสีเหลือง 
 ถาตองการเลื่อนขอมูลที่ถูกเลือกใน Table (Highlight เปนสีเหลือง) ขึ้นมาอยูดานบนของตา

รางเพื่อใหงายตอการใชงาน ทําไดโดยการคลิกที่ปุม  Promote   
 

4.4  การนําขอมูลบรรยายที่มีอยูมาใชใน ArcView 
 ผูใชสามารถเรียกตารางขอมูลที่มีอยูแลวในฐานขอมูลที่เก็บไวในคอมพิวเตอรมาใชใน ArcView 
ดวยการเชื่อมโยงตารางขอมูลกับตารางขอมูลบรรยายของ Theme ดวย field  ที่เหมือนกันในดานลักษณะ
โครงสรางเพื่อเชื่อม  record  ตางๆ  เขาดวยกัน (เปนการชั่วคราว)   โดยขอมูลที่นํามาเชื่อมตอในตาราง
สามารถนําไปใชงานใน Theme นั้นไดทุกประการ ทั้งการกําหนดสัญลักษณ การ Label การสืบคน และ 
การวิเคราะหขอมูล  การเชื่อมโยงขอมูลตารางมี 2 รูปแบบ คือ Join และ Link  
หมายเหตุ * ฐานขอมูล GIS ของจังหวัดอุทัยธานี มีการจัดเก็บตารางขอมูลบรรยาย (Attribute data) ของชั้น
ขอมูลตางๆ  ตามโครงสรางฐานขอมูล ซ่ึงแสดงรายละเอียดในพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) ของ
โครงการ  

4.4.1) การเชื่อมตอขอมูลในตาราง (Join Table)  
 ความสัมพันธของ record  ระหวางตารางขอมูล (Source Table)  และตารางหลัก (Destination 
Table สวนใหญจะใช Theme Table)  ที่ใชในการ  Join  จะเปนทั้งแบบ  one-to-one  หรือ many-to-one  

กอนที่จะทําการ Join table เราจะทําการเปดตารางขอมูลบรรยายของ Theme (Destination table) 
และ Source table ขึ้นมาเสียกอน โดยในตัวอยางนี้ เราจะใช Attribute of Village  เปน Destination table 
และ Table gen_pop.dbf เปน Source table  

 คลิกที่ Theme Village ให Active 
 คลิกที่ปุม      Open Theme Table                 ที่ Button bar เพื่อเปด Attribute of Village 
 คลิกที่  Project Window  ให active 
 คลิกที่  Tables  icon ใน Project  window  
 คลิกที่ปุม Add  จะปรากฏ Add Table dialog box  รายช่ือของ Directory จะอยูทางดานขวา

และรายชื่อของ Table จะอยูทางดานซาย  
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 คลิกเลือก  gen_pop.dbf    คลิก  O.K 
 คลิกที่ Field  ช่ือ  Vill_code ในตาราง  gen_pop.dbf  เพื่อเปนฐานการเชื่อมขอมูลในตาราง 
 คลิกที่ตาราง  Attribute of  Village ให  Active    คลิกที่ช่ือ Field  Vill_code 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Source Table     Destination Table 
 คลิกปุม  Join               ที่  Button Bar  หรือ ที่ Table menu    เลือก join 

การ join จะทําให  record ของทั้ง 2 ตาราง ถูกนํามาผนวกเขาดวยกันโดยตาราง gen_pop.dbf จะ
ถูกผนวกเขาไปใน Attribute of Village  ตามคาใน Field  Vill_code ที่เหมือนกันโดยมีความสัมพันธแบบ  
one - to - one 

 
 

ผลการเชื่อมตาราง 
สังเกตวาตาราง gen_pop.dbf หายไป  ลองเลื่อน Scrool Bar ของตาราง Attribute of Village ไป

ทางขวาคุณจะพบวา Field ตางๆ ตั้งแต Municipa จนถึง Field สุดทายของตาราง gen_pop.dbf จะถูกเพิ่ม
เขาใน Attribute of  Village ซ่ึงคุณสามารถใช Field เหลานี้ในการทํางานไดจนกวาคุณจะยกเลิกการ Join 
ขอควรระวัง : ตารางที่เปน Destination Table จะตองเปนตารางที่ Active กอนการใชคําสั่ง  Join เสมอ 
เพราะตารางที่ Active กอนการใชคําสั่ง Join จะเปนตารางที่ดึงตารางอื่นเขามาผนวก   
 

4.4.2) การแยกตารางที่ทําการ Join แลวออกจากกัน 
 คลิกที่ Attribute of  Village ที่มีการ Join ไวแลวให Active 
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 คลิก Table menu  ที่ Menu Bar  เลือก Remove all  join จะเห็นวา Field ที่ถูกเพิ่มเขาไปใน 
Attribute of Village และหากมีการ Legend edit โดยใชคาใน field ของ gen_pop.dbf กอนการใชคําสั่ง 
remove Legend ที่ edit ไวจะหายไปและ Theme จะถูกแสดงดวยสัญลักษณสีเดิมกอนการ Join 
 

4.4.3) การเชื่อมโยงขอมูล (Link Table)  
ถาตองการใหความสัมพันธของตารางเปนแบบ one-to-many  ควรใช การ link  แทนการ Join  

การ link Table หลักการทํางานจะเหมือนกับการ join แตจะตางกับการ join ตรงที่ Source Table จะไมถูก
ดึงไปรวมกับ Destination  Table  

ตัวอยางนี้จะใช ตาราง  m_rain.dbf  ซ่ึงมีขอมูลปริมาณน้ําฝนเฉลี่ยรายเดือนของแตละป และ 
ตาราง  Attribute of Weather  (ที่ตั้งสถานีน้ําฝน) ซ่ึงตารางทั้งสองมี field ที่เหมือนกัน  คือ  field  ช่ือ  
W_sta_idn   ความสัมพันธระหวางตารางทั้งสองเปนแบบ  one-to-many  นั่นก็คือแตละสถานีจะมีขอมูล
ปริมาณน้ําฝนเฉลี่ยรายเดือนมากกวา 1 ป ดังนั้น จึงควรใชการ Link แทน การ Join 
หมายเหต ุ: ถาใชการ Join แทนการ Link  ArcView จะทําการเชื่อมตาราง โดยการเลือกขอมูลปริมาณน้ําฝน
เฉลี่ยรายเดือน ของปใดปหนึ่ง ซ่ึง record ทั้ง 2 ตาราง จะมีความสัมพันธแบบ one – to – one 
 

 คลิกที่ Theme Weather ให Active  
 คลิกปุม  Open Theme Table                  ที่Button bar  เพื่อเปด Attribute of Weather 
 คลิก Project Window ให active 
 คลิกที่  Tables   icon ใน Project  window 
 คลิกที่ปุม Add  แลวคลิกเพื่อเลือก  m_rain.dbf 
 คลิกที่ field  W_sta_idn  ของตาราง m_rain.dbf    และ Attribute of Weather  

ตรวจสอบวาตาราง  Attribute of Weather อยูในสภาวะ  active   
 คลิก Table menu     ที่ Menu bar    เลือก Link 

ตารางทั้งสองจะถูกเชื่อมโยงเขาดวยกัน  โดยที่ทั้ง  2  ตารางจะยังคงปรากฏอยูบนหนาจอ  field ขอมูลของ
ตาราง  Source Table  จะไมถูกนําไปผนวกกับตาราง  Destination  Table เหมือนการ Join 

 คลิกที่ Attribute of  Weather ให Active 
 คลิกที่ Tool bar  ของ Attribute data เลือก  Select  
 คลิกเลือก  record  ใดก็ไดในตาราง  Attribute of  Weather  จะสังเกตเห็นวา  record  ใน 

ตาราง  m_rain.dbf  ที่เปนขอมูลน้ําฝนของสถานีที่คุณเลือกจะถูก highlight  ขึ้นมาดวย 
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 คลิกตาราง m_rain.dbf  ให active 
 คลิกปุม   Promote                    ที่ Button bar 

 จะเห็นวา Record  ของ สถานีน้ําฝนที่ถูกเลือก จะแสดงขอมูลของปริมาณน้ําฝนหลายป  
หมายเหต ุ :  การ  link  ระหวางตาราง  2  ตารางจะเปนความสัมพันธแบบทางเดียว  โดยสังเกตไดจากเมื่อ
คุณเลือก  record  ใน  Attribut of Weather แลว record ในตาราง m_rain.dbf  ที่สัมพันธกันจะถูกเลือก
ดวย  แตในทางตรงกันขาม  ถาเลือก  record  ในตาราง  m_rain.dbf   record  ในตาราง  Attribute of 
Weather จะไมถูกเลือก  ถาคุณตองการใหการ link  มีความสัมพันธเปนแบบ 2 ทาง  คุณจะตองทําการ  link  
อีกครั้ง  โดยคลิกใหตาราง  Source  Table (m_rain.dbf)  เปนตารางที่  active  กอนทําการ  link 

 

4.4.4) การแยกตารางที่ทําการ Link แลวออกจากกัน 
 คลิกที่ Attribute  of  Weather  ให  active 
 คลิก  Table menu   ที่  Menu bar    เลือก  Remove All Links 

 
 
 
 



5. การแสดงผลและการสืบคนขอมูล 
 
5.1  การกําหนดการแสดงภาพ Theme ตามเงื่อนไขท่ีกําหนด 

โดยปกติ Theme จะแสดงใหเห็นขอมูลลักษณะตางๆ ทุกลักษณะ หากที่แสดงใน View มีมากเกิน
ความตองการ และคุณตองการแสดงภาพเปนบางสวนเทานั้น คุณสามารถใช   Definition (เปนคุณสมบัติ
หนึ่งใน Theme Properties) กําหนดสมการ เพื่อเปนเงื่อนไขในการแสดงภาพได เชน ใหแสดงหมูบานที่มี
จํานวนประชากรมากกวา 1000 คน ซ่ึง Feature ใดที่มีคาตรงตามเงื่อนไขนี้ก็จะถูกแสดงบน View เทานั้น 
โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
 

 คลิกที่ช่ือของ Theme ที่ตองการใน Table of Contents Theme  ให Active  (Theme Village)  
 คลิกที่ปุม  Theme Properties                ที่ Button bar  หรือเลือก Properties จาก Theme 

Menu จะปรากฎ dialog box ของ Theme Properties 
 คลิกเลือก   Definition Icon ทางดานซาย 
 คลิกที่  Query Builder Button               ใน Dialog  box ของ Theme Properties 

 

 
 
 
 
 
 
จะปรากฎ  Query Builder Dialog box ของ Definition  ที่จะสรางสมการที่ใช เปนเงื่อนไขในการแสดงภาพ 
รูปแบบทั่วไปของสมการจะประกอบดวย    ชื่อ Field (เลือกจากรายการที่อยูทางซาย)  Logical operator 
(เลือกจากปุมตางๆที่อยูตรงกลาง)  และคาท่ีกําหนด (จะปรากฎอยูทางขวามือ เมื่อมีการเลือก Field แลว) 
 

คาที่กําหนด

Logical 

ช่ือ 

Text 
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คําอธิบาย 

        เทากับ 
   ไมเทากับ 
   มากกวา 
   นอยกวา 

มากกวาหรือเทากับ 
นอยกวาหรือเทากับ 
คาที่ใชในการเชื่อมโยงเงื่อนไข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Nopeople  ที่อยูดานลางของรายการ field จะปรากฎชื่อของ field นี้ใน 
text box ของ Query  สังเกตุวาคาที่อยูใน field นี้จะปรากฎในรายการ values ทางขวา  

 คลิกที่เครื่องหมาย  >=  เครื่องหมายจะปรากฎใน text box  ตอนนี้สมการที่ปรากฎใน text box 
จะเปนดังนี้    Nopeople  >=   ใน text box พิมพ  1000 (ไมตองใสลูกน้ําที่ตัวเลข) หรืออาจเลือกคาเหลานี้
จากรายการ Values ทางขวาแทน   สมการนี้เปนการกําหนดการแสดงหมูบาน โดยหมูบานที่มีประชากร
นอยกวา  1000 คน จะไมถูกแสดงใน view  

 คลิกที่  O.K   สมการดังกลาวจะปรากฎใน Definition box ของ Theme Properties 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลิกที่  O.K   เพื่อ Apply สมการนี้ไปยัง Theme 
ขณะนี้ View จะแสดงเพียงหมูบานที่มีประชากรมากกวาหรือเทากับ 1000 คน 
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5.2  การแสดงรายละเอียดของขอมูล 
 ในแตละ Theme จะมีตารางเก็บขอมูลเชิงบรรยายของ Feature ใน Theme นั้นๆ เรียกวา “Attribute 
table” โดยใน 1 record ในตาราง จะอธิบายถึง 1 Feature ใน View และการเรียกดูตารางขอมูลเชิงบรรยาย
ของ theme สามารถทําไดหลายวิธีดังนี้ 
 5.2.1) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายครั้งละ 1 Feature  

 คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active    (คลิกที่ Theme Village ให Active) 
 คลิกเลือก Identify                ที่  Tool Bar 

ใหเล่ือน Cursor ไปที่ View และ Cursor จะเปลี่ยนเปนรูปเครื่องหมาย  
 คลิกไปที่ตําแหนง Feature ที่ตองการเรียกดูขอมูล  
 จะปรากฎหนาตาง  Identify  Results   แสดงรายละเอียดของ feature เฉพาะที่คลิกลงไปเทานั้น 
  เมื่อ Identify  ที่ตําแหนงหมูบาน รายช่ือหมูบานที่คุณเลือกจะระบุอยูทางดานซายของหนาตาง 

Identify Results สวนรายละเอียดตางๆของหมูบานจะอยูทางดานขวา เมื่อดูเสร็จแลวใหปดโดยคลิกที่ Close 
control   
 ถาตองการเรียกดูขอมูลพรอมกันหลาย Theme, กดที่ปุม Shift และ คลิกเลือก ที่ Theme ที่ตองการ
เรียกดู เมื่อคลิกที่ Feature (graphic) ที่ตองการเรียกดูขอมูล จะปรากฏขอมูลทุก theme ที่เลือก  
 
 
 
 
 
 

5.2.2) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายทุก  Features ใน Theme 
  คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active                  
 คลิกที่ปุม   Open Theme Table Button               จะปรากฏตารางขอมูลเชิงบรรยาย 

 

5.2.3) การแสดงขอมูลเชิงบรรยายของ  Features ท่ีตองการใน Theme 
 คลิกที่ Theme ที่ตองการใน Table of Contents ให active                  
 คลิก  Select feature               ที่ Tool Bar  แลวเล่ือน Cursor ไปภายใน View 
 คลิกซายคางไวและลากกรอบสี่เหล่ียม เมื่อปลอย Mouse หมูบานที่อยูภายในกรอบสี่เหล่ียมที่

เราลากเมื่อครูจะถูก highlight  
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 คลิกที่ปุม    Open Theme Table                 ที่ Button bar เลือก ตารางขอมูลเชิงบรรยาย จะ 
ปรากฎขึ้น แตจะมีเพียง record ของ  Features ที่ถูกเลือกเทานั้นที่จะถูก highlight ขึ้นมาเปนแถบสีเหลือง
เพื่อใหงายตอการสังเกตคุณสามารถรวมเอา Record ทั้งหมดที่ถูก highlight ใหมาแสดงรวมกันที่สวนบน
ของตารางโดยใชปุม  Promote  

 คลิกที่ปุม  Promote                ที่  Button bar    Record ที่ถูกเลือกจะเลื่อนไปรวมกันที่สวนบน
ของตาราง 

หากตองการยกเลิกการเลือกขอมูล (ที่ highlight อยู)  
 คลิก  Select None               ที่  Button bar  Features ที่เลือกเมื่อครูจะถูกยกเลิก  

 
 
 
 
 
 
 

 

5.3  การคนหาขอมูลภายใน Theme 
มีหลายวิธีที่คุณสามารถเลือก Feature ของ Themeใน View ทางหนึ่งคือ การใชปุม Find สมมุติวา

ตองการที่จะรูวา บานบึงเจริญ อยูที่ตําแหนงใดใน View และตองการ  Focus ตําแหนงนั้นดวย 
 คลิกที่  Theme ที่คาดวามี Feature ที่ตองการคนหาเพื่อให Theme นั้น active  
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(ถาไมแนใจวาอยูใน Theme ใด ก็สามารถเลือกหลายๆ Theme โดยการกด SHIFT คางไวแลวคลิกที่ช่ือของ 
Theme ที่ตองการคนหา)                   

 คลิก  Find Button               ที่  Button bar จะปรากฏ Find Text in Attributes  dialog box 
ใหคุณพิมพ ขอความที่ตองการคนหา และหากทราบขอมูลไมครบถวนก็สามารถพิมพขอความบางสวนของ
ขอมูลนั้นได  เชน  บานบึงเจริญ  หรือ บานบึง แลวคลิก O.K 
 
 

 
 
Arcview จะคนหาภายใน Attribute data ของ Theme เมื่อพบคําวา “บานบึงเจริญ” ซ่ึงเปน Feature หนึ่งใน 
Theme ก็จะทําการ higlight feature นั้น(FeatureและAttributeจะถูก highlight เปนสีเหลือง) และแสดง 
feature ที่ highlightใหอยูกึ่งกลาง View  

 
5.4   การแสดงชื่อหรือขอความ (Label ) ให feature ตางๆ  

5.4.1) การกําหนดลักษณะของ Label  
ในการสราง Label สามารถกําหนดแบบ สี และขนาดของตัวอักษรที่จะใชในการ Label ได ซ่ึง

สามารถทําไดโดยการกําหนดคุณสมบัติตางๆ กอนการสราง Label หรือ อาจเขาไปเปลี่ยนแปลงแกไขภาย
หลังการสราง Label แลวก็ได ทําไดดังนี้ 

 ที่ Menu bar เลือก Window menu  เลือก Show Symbol Window 
 กําหนดแบบ ขนาด สี และลักษณะของตัวอักษรจาก “Pallet Window” 

 

5.4.2) การแสดงชื่อหรือขอความ (Label ) 
สามารถที่จะใชคาที่อยูในแตละ field มาเปน Label ใหกับ feature ตางๆ  

ใน Theme ไดซ่ึงมี 2 วิธีในการแสดง Label  คือ วิธี Interactive และ Auto-label   
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 1) วีธี   Interactive  

 คลิกที่ Theme ที่ตองการ ให Active   (Theme Village) 
 คลิกที่ Theme menu เลือก  Theme Properties จะปรากฎ Dialog box 
 คลิกที่   Text  labels  Icon    Dialog box จะเปลี่ยนเปน Text Label dialog box 

-  Label field  ที่ drop-down  list  จะแสดงชื่อ  Field   เพื่อใหเลือกคาที่ตองการใชในการ Label feature    
- ปุม Text ซ่ึงอยูตรงกลางของ dialog  จะใหคุณเลือกตําแหนงในการวาง Label วาใหแสดงอยูตรง

สวนไหนของ feature  
- check box ของ Scale Labels จะใหคุณระบุวาตองการใหขนาดของขอความในการ Label มีการ

เปลี่ยนแปลงตามการยอขยายที่เกิดขึ้นบน View หรือไม       

 คลิกเลือก  Label Field  เปน Vill_nam_t  ซ่ึงเปน Field  ที่ เก็บ ช่ือหมูบานที่เปนภาษาไทย 
 คลิกที่  Text  ที่อยูบริเวณซายกลางตามรูป เพื่อเปลี่ยนตําแหนงที่จะวาง Label 

 
 
 
 
 
 
 

 คลิกที่  O.K เพื่อกําหนดคาใน label Properties 
(หากยังไมไดกําหนดลักษณะของ Label กอนที่จะใหโปรแกรมแสดง Label ของ feature คุณตองกําหนด
ลักษณะของตัวอักษรที่จะใชแสดงกอน) 

 คลิก   Window menu   ที่ Menu bar   เลือก Show Symbol Window  
 คลิก  Label  Tool                    ที่ Tool  bar 
 คลิกที่ตําแหนง หมูบาน จะปรากฎ Label ช่ือหมูบานภาษาไทยขึ้นทางดานซายกลางของ

ตําแหนงหมูบาน ตามที่เราไดกําหนดไวใน Theme properties  
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2) วิธี Auto-label    ขอความจะ Label บน featureใหโดยอัตโนมัติ โดยจะ Label ใหทุก 
feature หรือเฉพาะ feature ที่คุณเลือก ของ Theme ที่ Active ในครั้งเดียว และจะหาตําแหนงในการวางตัว
อักษรที่เหมาะสมที่สุด   

 คลิกเลือก Zoom in  ที่ Tool bar แลวเลือกขยายภาพบริเวณที่มีตําแหนงหมูบานอยูหนาแนน 

 

 คลิกที่   Theme Menu   เลือก Auto-label จะปรากฎ dialog box ของ Auto-label 

 

- Label field   : เปนการเลือก Field ที่จะนํามาใชในการ Label 
- Use Theme’s Text Label Placement Property : เปนการใชตําแหนงที่ไดกําหนดไวใน Theme 

Propreties 
- Find Best Label Placement :  เปนการกําหนดใหเกิดการซอนทับของขอความนอยที่สุด หรือเลือก

ตําแหนงที่เหมาะสมใหโดยอัตโนมัติ   ถาไมมีตําแหนงที่เหมาะสมโปรแกรมก็จะไมแสดง Label ซ่ึงอาจเปน 
Label ที่ผูใชตองการใหแสดง สามารถหลีกเลี่ยงปยหานี้ไดโดยการใช  Allow Overlapping Labels 

- Allow Overlapping Labels  : เปนการเลือกวาจะแสดงขอความที่ซอนทับเหลานั้นหรือไม 
- Remove Duplicate  : เปนการกําหนดไมใหแสดง Label ที่ซอนกัน ของ feature ซ่ึงอยูใกล

เคียงกัน    
- Line Label Position Option : เปนการกําหนดตําแหนงของ Label ที่ปรากฏ ตามตําแหนง

ของเสนในแผนที่    แตจะใชไดกับTheme ที่เปน Line เทานั้น  
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- Scale Label  : จะเปนการปรับขนาดขอความอัตโนมัติตามขนาดของภาพที่แสดงบน View  
- Label Only Feature In View Extent : จะทําใหมีการใส Label เฉพาะ Feature ที่แสดงอยูบน 

View เทานั้น  

 Label Field  เลือกเปน Vill_nam_t       และ check box ของ Find  Best  Label  Placement , 
Allow  Overlapping Labels, Scale Labels   และ Label  Only Feature  In  View Extent    

 คลิกที่  O.K เพื่อ Apply คาที่กําหนดเมื่อสักครูไปยัง Theme Village 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
สังเกตวาขอความจะถูก Label ที่จุดแสดงตําแหนงของหมูบานโดยจะเกิดการซอนทับกันนอยที่สุด โดยขนาดของ
ขอความจะเทากันทุกขอความ สวนขอความใดที่ซอนทับกันจะถูกแสดงปนสีเขียว 

การแกไขการซอนทับ  เชน ทําการลบขอความที่ซอนทับกันอยูออกกอนแลวใชวิธีใส Label แบบ 
Interactive  หาก Label ที่ใสมีการซอนทับกันอีกก็ใหทําการเปลี่ยนตําแหนง Label ที่ซอนทับกันโดยใช
เครื่องมือ Pointer  หรือใชวิธีการ Auto-label อีกครั้งหนึ่งก็ได โดยจะตองกําหนดขนาดตัวอักษรจาก  
Symbol Window  ใหเล็กลง 

5.4.3) การลบ Label 
 1) การใชเครื่องมือ Pointer 

 คลิก เลือก Pointer Tool                ที่ Tool bar เพื่อใชเลือกเฉพาะบาง Label ที่ตองการลบ         
 คลิกตรงขอความที่ตองการลบให Active โดยจะปรากฎสี่เหล่ียมเล็กๆ ขึ้นที่มุมของ Label  เรา

สามารถเลือก Label หลายๆ Label  ไดพรอมกันโดยเลือก Label หนึ่งแลวกดปุม <Shift> คางไวเลือก Label อัน
ตอไป เมื่อเราสั่งลบ Label ที่ถูกเลือกไวก็จะถูกลบไปพรอมกัน หรือ เลือก “Select All Graphics” จาก Edit 
Menu   

 เลือก “Delete Graphic” จาก Edit Menu  หรือกดปุม “Delete” ที่แปนพิมพ เพื่อลบ Label ที่
เลือกไว ออกอยางถาวร หรือเลือก “Cut Graphic” เพื่อลบ  Label นั้นโดยยายไปไวใน  Clipboard ซ่ึง
สามารถนํากลับมาแสดงใหมได 
 2) การใช Theme Menu 
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 คลิกที่  Theme Menu เลือก   “Remove  Label”  เพื่อลบ  Label ทั้งหมดที่อยูใน  Theme ซ่ึง
กําลัง active อยูในขณะนั้น 

 คลิกที่ Theme Menu เลือก  “Remove Overlapping Label” เพื่อลบ Label ที่มีการซอนทับกัน
อยู 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

   หากคลิกที่ Button bar เลือก Zoom to Full Extent               ภาพใน View จะแสดงภาพเต็ม 
สังเกตุวาขนาดขอความเล็กลงตามขนาดของภาพที่แสดงบน View  ซ่ึงเปนผลมาจากที่เราเลือก Scale Label   
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6. การใชสีและสัญลักษณ (Legend and Symbol) 
 

การกําหนดสีและสัญลักษณตางๆ (Color and Symbol) ในแผนที่ เพื่อใหงายตอการสื่อความหมาย 
และการนําเสนอขอมูลตางๆ  บน View   โดยอาจทําใหเห็นตําแหนงของ  feature ไดงายขึ้นหรือมีการ
จําแนกแตละ feature วาแสดงถึงขอมูลอะไรบาง  โดยใช  “Legend Editor”   

 

เปด  Legend Editor Dialog โดย 
 ดับเบิ้ลคลิกที่   Theme ที่ตองการใน Table of Content  หรือ คลิกที่ปุม Edit Legend       

จะปรากฏหนาตาง  Legend Editor  
  คลิกที่ Drop-Down List ของ Theme จะแสดงชื่อของ  Theme ที่ Active อยู (Theme 

Lu_2541)  สวน Legend Type จะเปนชนิดของ รูปแบบการใชสีและสัญลักษณ แบงออกไดเปน 6 แบบ  
 

 

แ

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.1 รูปแบบการใชสีแล
1)   แบบ Sin

เหมาะสําหรับการแสด
ใหวาแตละ feature แส
ในการ Add Theme เข
เปล่ียนสี ,ลักษณะพื้นห

2) แบบ Un
เปนตัวเลขและเปนตัว
ขอมูลอะไรบาง  

3) แบบ Gra
แสดงคาของขอมูลเชิง
หมายเหตุ : การ Legen

37 
ช่ือ Theme
รูปแบบการใชสี 
ละสัญลักษณตางๆ 

ในแผนที่ 
ะสัญลักษณ 
gle  Symbol  เปนการใชสีเดียวและสัญลักษณแบบเดียว แสดงทุกๆ Features โดย
งตําแหนงแตไมเหมาะสําหรับการจําแนกขอมูลเพราะโปรแกรมจะไมทําการจําแนก
ดงถึงขอมูลอะไรบาง นอกจากนี้ Single Symbol ยังเปน default ที่เครื่องกําหนดให
ามาใน View ทุกครั้ง การ Legend editor แบบ Single Symbol สามารถทําไดเพียง
ลังและความหนาของเสนเทานั้น   

ique Value เปนการใชสัญลักษณแบบหนึ่งสําหรับอธิบายคาของขอมูลคาหนึ่งทั้งที่
อักษร เหมาะสําหรับใชนําเสนอขอมูลที่มีการจําแนกไดวาแตละ feature แสดงถึง 

duate  Color เปนการใชสัญลักษณแบบเดียวในการแสดงทุกๆ feature แตใชสีเพื่อ
บรรยาย จะจําแนกไดเพียงขอมูลที่เปนตัวเลข 
d   แบบ  Graduate color  สามารถทําไดทั้งขอมูลที่เปน Polygon ,Point และ Line   



4) แบบ Graduate Symbol  เปนการใชสีและสัญลักษณแบบเดียวในการแสดงทุก ๆ feature  และ
ใชขนาดของสัญลักษณแสดงคาของขอมูลเชิงบรรยาย ซ่ึงสัญลักษณที่จะนํามาใชไดมีเพียงขอมูลที่เปน 
Point และ Line 
 5) แบบ  Dot Density (แผนที่จุดแสดงความหนาแนน) ใชจํานวนจุดอธิบายคาของขอมูลใน บริเวณ
พื้นที่หนึ่ง (Polygon Theme) เหมาะสําหรับแสดงจํานวนของสิ่งตางๆ ที่มีอยูในพื้นที่ เชนตองการทราบ
ความหนาแนนของประชากรในแตละอําเภอของจังหวัดอุทัยธานี 

6) แบบ Chart (กราฟ) ใชกราฟวงกลมหรือกราฟแทง ในการอธิบายขอมูลเชิงบรรยาย เหมาะ
สําหรับการแสดงคาของขอมูลเชิงบรรยายหลายๆ ขอมูลพรอมๆ กัน เพื่อใหสามารถใชเปรียบเทียบขอมูล
ไดงายขึ้น 
 

6.2  การเลือกสีและลักษณะของสัญลักษณ 
 ผูใชสามารถกําหนดลักษณะตางๆ ของสัญลักษณที่ตองการใชในแผนที่ โดยดับเบิ้ลคลิกที่
สัญลักษณของขอมูลนั้นในชอง Symbol ของ Legend Editor โดยใชเครื่องมือตางๆ ที่ปรากฏในหนาตาง 
เพื่อใหเลือกสีและลักษณะของสัญลักษณ 
 
 
 
 
 
 
 
 

         Fill Palette                     Pen Palette 
    ใชกําหนดลวดลาย               ใชกําหนดเสน 
 
 
 
 
 
 
 

 
   Marker Palette                              Font Palette     Color Palette                       Palette Manager Palette 
ใชกําหนดเครื่องหมาย       ใชกําหนดแบบอักษร        ใชกําหนดสี                          ใชในการจัดการลักษณะ 
                                          ตางๆ ที่ปรากฏใน View                
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6.3 การเลือกวิธีการจําแนก (Classify) ขอมูล 
ในการนําเสนอขอมูลในแผนที่ดวยรูปแบบของ Graduated Color และ Graduated Symbol จะตอง

ทําการจําแนก (Classify) คาของขอมูลเชิงบรรยายเปนกลุมหรือระดับตางๆ เพื่อใหงายตอการทําความเขาใจ
กับขอมูลแผนที่  ดังนี้ 

6.3.1) การจําแนกชวงชั้นขอมูลเชิงบรรยายเปนกลุม (Classification)  
 ดับเบิ้ลคลิกที่  เพื่อเปด Legend  Editor                
 คลิกที่   Classify   จะปรากฏ Classification dialog box ใหเลือกวิธีการ Classify  จากชอง Type  
 กําหนดจํานวน Classes ของขอมูล  และขอบเขตของคาของขอมูลที่ตองการ Classify 
 คลิกที่ O.K 

  
 
 
 
 

วิธีการจําแนกชวงชั้นขอมูล (Classification) มี 5 วิธี คือ  
  Natural breaks แสดงบริเวณที่กลุมของขอมูลมีมากในแตละคาของชวงชั้นขอ
มูล 
  Quantile แบงชวงชั้นขอมูลตามจํานวน Records ใหเทาๆ กัน เชน มี 150 
records แบง เปน 5 ชวงชั้น จะไดชวงชั้นละ 30 records  
  Equal interval แบงชวงชั้นขอมูลตามคาของขอมูลเชิงบรรยายใหเทาๆ กันใน
แตละชวงชั้น เชน 1-10, 11-20, 21-30  
  Equal area แบงชวงชั้นขอมูลของพื้นที่ 
  Standard diviation แบงชวงชั้นขอมูลที่มีคาสูงกวาและต่ํากวาคาเฉลี่ย 

 6.3.2) การเปล่ียนแปลงคาของขอมูลใน Class ตางๆ 
 ในหนาตาง Legend Editor ที่ Column  Value และ Column  Label 

สามารถปรับเปลี่ยน 
ขอมูลไดตามความตองการ โดยใหคลิกไปที่คาที่อยูใน record แลว พิมพคาใหมที่ตองการในชองนั้น  
คลิกที่สัญลักษณของ Class นั้น หรือกด Enter 

 คลิกที่ Apply 
Arcview จะแสดง Theme ที่อยูใน View ใหใหม โดย Legend จะเปลี่ยนไปตาม

การ set ของคุณ 
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 6.3.3) การเพิ่มชั้นขอมูล (Class) 

 คลิกที่ปุม     Add Class   
 กําหนดคาของขอมูลในชอง Value และ  Label 
 คลิกที่สัญลักษณของ Class นั้น หรือกด Enter 

6.3.4) การลบชั้นขอมูล (Class)  
 คลิกที่ Class ขอมูลที่ตองการลบ 
 คลิกที่ปุม   Delete Class  

 6.3.5) การเรียงลําดับชั้นขอมูล (Class) 
 คลิกที่ปุม  Sort Ascending Button               เรียงคาขอมูลจาก นอย – มาก 

หรือ ที่ปุม Sort Descending                    เรียงคาขอมูลจาก มาก – นอย 

6.3.6) การทํางานกับ  Null values   
Null values  คือ คาที่ไมตองการนํามาคํานวณในการแบงชวงลําดับชั้นขอมูล   ตัวอยาง 

Null values คือ –99, 0, blank, none 
 คลิกที่ “Null Values Button”  

 
6.3.7) Advanced Button 

 คลิกที่ปุม  Advanced  Button 
เพื่อกําหนด scale symbol  เพื่อใหขนาดสัญลักษณเปลี่ยนแปลงตามขนาดของ View   
6.4  การ Save และ Load Legend 
 สามารถ Save ชุดสัญลักษณ (Legend )ที่กําหนดสําหรับกรณีที่มีการเรียกใชงาน Theme 
เดิมใน Project อ่ืน โดยไมจําเปนตองกําหนดสัญลักษณใหมทุกครั้ง  
 

 เลือกปุม save  
 และเรียกขึ้นมาใชโดยการกดปุม Load 
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 เปด Project Lesson02.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
 คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  

project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson02.apr   คลิก O.K  
 

แบบฝกหัด 6.1 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ Single Symbol  ที่ Theme  Lu_2541 
 คลิกที่ Theme  Lu_2541 ให Active  
 ดับเบิ้ลคลิกที่   Theme  Lu_2541  จะปรากฏหนาตาง Legend Editor  
 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Single Symbol  
 ดับเบิ้ลคลิกที่สัญลักษณรูปสี่เหล่ียมของ Symbol จะปรากฎ Symbol Window  
 คลิกที่  Color palette หรือปุมที่เปนรูปแปรงสี  ที่สวนบนของหนาตาง Fill palette เพื่อเปลี่ยน

เปนหนาตาง   Color palette ใช Scroll bar เล่ือนดูสีตางๆ แลวเลือกสีใหเปล่ียนไปจากสีเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 คลิกที่ปุม Apply ใน หนาตาง Legend Editor เพื่อ Apply สีใหมที่คุณเลือก  ไปยังภาพของ 

Theme ที่ปรากฏอยูใน View  รวมทั้ง ใน Table of content ก็จะถูกแสดงดวยสัญลักษณสีที่เปล่ียนไป 
 
 
 
แบบฝกหัด 6.2 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ Unique Value  ที่ Theme Lu_2541 

 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Unique value  
 ท่ี Values  fieldจะเปนการเลือก field ที่จะใชในการจําแนกขอมูลใหเลือก  Lucode_t   หาก

ตองการเปลี่ยนชุดสีสามารถเลือกไดที่  Drop-down list  ของ Color Scheme แลวเลือกสีที่ตองการ 
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 คลิกที่ Apply 
Theme Lu_2541ใน Table of contents รวมทั้ง feature ที่อยูใน View จะถูก Classifies ออกเปนการ

ใชที่ดินประเภทตางๆ แตตัวอักษรที่ปรากฏบน Theme จะเปนตัวอักษรที่ไมใชภาษาไทย เราตองกําหนด
การ Display Font ใหกับ Table of content เสียกอนโดย 

 คลิก View Menu  ที่ Menu bar    เลือก  TOC style จะปรากฏหนาตาง Table of Contents 
Style Settings เพื่อใหกําหนดรูปแบบตัวอักษรใน Table of Contents 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลิกเลือก Font ที่เปนภาษาไทย และเลือกขนาดที่ตองการ ตัวอยางนี้ใหเลือก Aungsana UPC 
ขนาด 16 ตัวหนา เสร็จแลวคลิก Apply ตัวอักษรบน Theme จะแสดงเปนภาษาไทย 

สังเกตที่ Legend ของ Theme Lu_2541 ที่อยูใน Table of contents  จะพบวา Legend มีจํานวนมาก
ขึ้นทําให Theme มีขนาดยาวขึ้น กอใหเกิดปญหาในการเลื่อนชั้นขอมูลที่อยูดานลางขึ้นมาดานบน ปญหานี้
สามารถแกไขไดโดยทําการซอน Legend เหลานี้ไวซ่ึงวิธีนี้จะไมกระทบกับ Feature ที่ยังคง Classify และ
แสดงอยูใน View  
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 คลิกที่ Theme Lu_2541 ให active  
 คลิก Theme Menu ที่ Menu bar   เลือก Hide Show Legend      Legend ของ Theme Lu_2541 

จะถูกซอนเอาไวทําใหสามารถเลื่อนชั้นขอมูลอ่ืนขึ้นมาไดสะดวกขึ้น 
ใหลองทําการ Legend Edit แบบ Unique value กับ Theme Polbndry โดยใช Value field เปน 

Tambon_t 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบฝกหัด 6.3 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ  Graduate  Color ที่ Theme  Amphoe 

 คลิก ที่ Theme  Amphoe ให active 
 ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe เพื่อเปด หนาตาง Legend Editor 
 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Graduate Color  
 ที่ Drop-Down List ของ Classification  Field  ใหเลือก  No_pop   

ArcView จะแบงคาที่อยูใน Field  No_pop ออกเปน 5 ชวง  (class) โดยใชวิธี Natural Break ใน
การแบง และ สีจะใชแบบ red monochromatic (เปนคา default ที่กําหนดโดยโปรแกรม) ซ่ึงผูใชสามารถ
เลือกเปลี่ยนสีไดที่drop down list ของ Color ramps แลว คลิกที่ Apply 

อําเภอตางๆ จะถูกแสดงตาม shade สีที่เลือก ซ่ึงจําแนกตามจํานวนประชากร อําเภอใดมีสีที่ออน
แสดงถึงจํานวนประชากรนอย และสีที่เขมกวาจะบอกถึงจํานวนประชากรที่มากกวา 
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หมายเหตุ : การ Legend  edit แบบ Graduate color สามารถทําไดทั้งขอมูลที่เปน Polygon ,Point และ 
Line  ใหทําการ Graduate color  กับขอมูลที่เปน Point  โดยใช Theme Village ใช Claasified field  เปน Nopeople 
 

แบบฝกหัด 6.4 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ   Graduate Symbol  ที่ Theme Village 
 คลิก ที่ Theme Village ให active 
 ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Village เพื่อเปดหนาตาง Legend Editor 
 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Graduated Symbol 
 ที่ Drop-Down List ของ Classification  Field  ใหเลือก  Nopeople ซ่ึงเปน Field  

ที่เก็บขอมูลจํานวนประชากร และเราจะใช Field นี้ในการจําแนกขอมูล 
 คลิกที่  Advance ที่ดานลางหนาตาง Legend Editor จะปรากฎ dialog box  
 คลิกที่ Check box ของ scale symbol  เพื่อใหขนาดสัญลักษณเปลี่ยนแปลงตามขนาดของ View   
 คลิกที่  O.K 
 คลิกที่  Apply  ในหนาตาง Legend Editor ขอมูลจะถูกแบงออกเปน 5 ระดับ โดยสัญลักษณที่

ใชแสดงขอมูลในแตละระดับ มีขนาดตางกัน 
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 คลิกที่ Tool Bar เลือก Zoom in แลวขยายบริเวณที่ตองการเพื่อใหเห็นขนาดสัญลักษณชัดเจนขึ้น 

 
แบบฝกหัด 6.5 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ  Dot Density (แผนที่จุดแสดงความหนาแนน)  

จาก  Lesson02.apr  ที่เราทํางานดวยเมื่อครู 
 คลิกที่  Close  control         ของ View1 เพื่อปด View 
 คลิกที่ Project Window ให active  
 ดับเบิ้ลคลิกที่ช่ือ  View2  หรือคลิกที่  Open  Button จะปรากฎภาพดังนี้      

 ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe เพื่อ เปดหนาตาง Legend Editor  
 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน  Dot  และที่Density field  ใหเลือก   No _pop 

สังเกตคาที่ปรากฎใน Dot Legend จะเปน 1 จุด = 0.00 คน คานี้จะบอกวาแตละจุดที่แสดงในแผนที่จะ
แทนจํานวนคนกี่คน คุณสามารถกําหนดคาเหลานี้ โดยการพิมพคาที่ตองการลงไปเองหรือใหโปรแกรมทําการ
คํานวณใหซ่ึงการคํานวณนี้จะพิจารณาจากขนาดของ View เปนหลัก 
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หากตองการใหโปรแกรมทําการคํานวณที่เหมาะสมให 
 คลิกที่  Calculate 
 ดับเบิ้ลคลิกที่  Dot symbol  จะปรากฏ Symbol window เลือกแบบและขนาดของ Legend ตาม

ตองการ แลวคลิกที่  Color palette (ปุมรูปแปรงสี) เลือกสีที่ตองการ 
 คลิกที่  Apply  คุณจะเห็นความหนาแนนของประชากรในอําเภอตางๆ 

 
แบบฝกหัด 6.6 ใหกําหนดสัญลักษณแบบ   Chart (กราฟ) 

 ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Amphoe  เพื่อ เปดหนาตาง Legend Editor  
 ท่ี Legend Type ใหเลือกเปน Chart ตรง Chart Type จะมีชนิดของกราฟใหเลือก 2 ชนิด ให

เลือกชนิดของกราฟเปนกราฟวงกลมกอน ซ่ึงเปนคา default ที่กําหนดโดยโปรแกรม 
 คลิกที่  No_male ในรายการทางดานซายเสร็จแลวกด <Shift>  คางไวแลวคลิก No_female 
 คลิกที่   Add   field ที่เลือกไวจะปรากฎอยูทางดานขวา พรอมดวยสัญลักษณสีของ Field เหลานั้น 

 

คุณสามารถเปลี่ยนสัญลักษณไดโดยการดับเบิ้ลคลิก บนสัญลักษณของแตละ Field เพื่อเปด 
Symbol Window แลวจึงทําการเปลี่ยนสีตามตองการ  
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 คลิกที่  Properties ที่ดานลางของ Legend Editor เพื่อเปด dialog box ของ Pie Chart Properties 
 คลิกที่ drop-down list  ของ Size Field จะเปนการปรับขนาดของกราฟใหมีขนาดลดหลั่นกัน

ตามขอมูลที่อยูใน field ที่เรากําหนด ใหเลือก No_pop  
 คลิกที่ drop-down list ของ Minimum size และ Maximum size จะเปนการกําหนดคารัศมี

นอยที่สุดและมากที่สุดของกราฟวงกลมใหลองเลือกขนาด 8 และ 20 ตามลําดับ 
 
 
 
 

 คลิกที่  O.K  
 คลิกที่   Apply ใน หนาตาง Legend Editor 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หากตองการแสดงผลโดยใชกราฟแทงสามารถเปลี่ยนไปเลือกกราฟแทงจาก Chart Type ใน หนา
ตาง Legend Editor ไดโดยหลังจากเลือกแลวให คลิกที่  Apply ดวย 
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7. การสรางและแกไขขอมูล 
 

 
 Shape file คือ รูปแบบของขอมูลที่สรางขึ้นดวย ArcView  ประกอบดวย   - .shp    .shx    และ .dbf 
การคัดลอกขอมูลเก็บไวหรือไปทํางานที่เครื่องอื่นจะตองคัดลอกไปทั้ง 3 file เชน road.shp  road.shx และ 
road.dbf 
 Shape file  

- สามารถแกไขไดใน ArcView 
- ขอมูลจาก Arc/Info สามารถ add เขามาดูใน ArcView ไดโดยตรง แตถาตองการแกไขกราฟฟก 

จะตองแปลงเปน ShapeFile กอน 
การแปลงขอมูลเปน ShapeFile 

 คลิกที่ View Menu เลือก Convert to Shape   
 
 เปด Project Lesson03.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 

 คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  
project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson03.apr   คลิก O.K  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เราสามารถทําการจําลองหรือสรางชั้นขอมูลใหมขึ้นมาไดจากพื้นที่ที่เราสนใจหรือจากชั้นขอมูล
หนึ่งๆไดโดยทําการสรางขึ้นมาในรูปของ  Shapefile  เพื่อใหเราสามารถแกไข Feature และ Attribute ได 
 

แบบฝกหัดท่ี 7.2   การทํา Query ใน Theme เพื่อเลือก feature 
กอนการสราง Shapefile จาก Coverage เราจะตองทําการเลือกพื้นที่การใชที่ดินบางประเภทเพื่อ

สรางเปนชั้นขอมูลใหม 
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 คลิกที่ Theme Lu_2541 ให Active 
 คลิกที่ Button Bar เลือก Query Builder                   จะปรากฎ Dialog Box  
 ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Mlu_name_t  ช่ือของ field จะปรากฏใน text box  
 คลิกที่เครื่องหมาย  =  เครื่องหมายจะปรากฎใน text box   
 ดับเบิ้ลคลิกท่ีคําวา  “พื้นท่ีเกษตรกรรม” จากรายการ Values ทางขวา สมการที่ปรากฎใน text 

box จะเปนดังนี้ Mlu_name_t = “พื้นท่ีเกษตรกรรม”     
 คลิกท่ีปุม  New Set  พื้นที่เกษตรกรรมจะถูก Highlight เปนสีเหลือง เสร็จแลวปด Dialog box 

 

 คลิกที่ Menu bar เลือก  Theme Menu  เลือก  Convert to shapefile จะปรากฏ   dialog box 
 ดับเบิ้ลคลิกเขาไปที่  C:\GIS_UTHAITHANI  พิมพคําวา  “Agriculture2541” ลงในชอง 

File name เสร็จแลว คลิกที่ O.K 
 
 
 
 
 
 
 

 

โปรแกรมจะถามวาตองการใหเราใส Shapefile ท่ีสรางเสร็จลงใน View หรือไม  ใหคลิกท่ีปุม Yes 
Shapefile ชื่อ Agriculture2541.shp จะถูก Add ลงใน View 

 
 
 
 
 
 

50 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แบบฝกหัดท่ี 7.3  การเพิ่มขอมูลและการแกไขคาขอมูลในตาราง Attribute 

ในกรณีที่เราตองการเพิ่มขอมูลลงในสวน Attribute data ของ Theme เราสามารถทําไดโดยเพิ่ม 
field ใหมลงไปเพื่อใชเปนที่เก็บขอมูลได  จากตัวอยางนี้เราจะทําการเพิ่ม field ลงไปใน Attribute of  
Agriculture2541 เพื่อใชเปน field ที่ใชเก็บขอมูลในการคํานวณ จํานวนไร  ของพื้นที่เกษตรกรรมป2541 

 

 คลิก Theme Agriculture2541 ที่ตองการแกไข  ให active  

 คลิก Open Theme Table ที่ Button bar  จะปรากฏ Attribute of Agriculture2541 
 คลิกที่ Attribute of Agriculture2541ให Active เลือก Table menu  เลือก Start editing  
 คลิกที่ Edit  menu เลือก Add  Field  จะปรากฏ Dialog box  ของ Field definition 

ในสวนของ   Name  เปนการใสช่ือของ Field ที่ตองการเพิ่มใหพิมพคําวา  จํานวนไร 
ในสวนของ Type  เปนลักษณะการเก็บขอมูลของ Field  ซ่ึงมีใหเลือกทั้งที่เปนแบบ Number  คือ

เก็บเปนตัวเลข  และแบบ String  ที่เก็บเปนตัวอักษร ใหเลือกเปน Number 
ในสวนของ  Width  เปนการกําหนดความจุของ Field  ในการเก็บขอมูลโดยนับเปนจํานวนตัว

อักษร ใหใสคา  10 
ในสวนของ   Decimal  places  เปนการกําหนดทศนิยมสําหรับขอมูลที่เปน Number ใหใสเปน  4 
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 คลิกที่ O.K จะปรากฏ Field ใหม ช่ือ จํานวนไร ขึ้นใน Attribute of Agriculture2541 

 
 คลิกที่ช่ือ field จํานวนไร 
 คลิก Calculate Button                ที่ Button bar  หรือเลือก Calculate ที่ Field Menu จะปรากฏ 

Field calculate dialog box  ใหสรางสมการในการคํานวณโดย 
 ดับเบิ้ลคลิกที่  field   Area  จะปรากฎชื่อของ field นี้ใน text box ตรง Type เลือกเปน Number 
 ดับเบิ้ลคลิกที่เครื่องหมาย  /  ที่อยูในรายการ Requests ทางขวา เครื่องหมายจะปรากฎใน text 

box  ตอนนี้สมการที่ปรากฎใน text box จะเปนดังนี้   Area /    พิมพ  1600 ลงใน text box (ไมตองใสลูกน้ํา
ที่ตัวเลข)  

 
 
 
 
 

 
 

สมการที่ไดจะเปน Area/1600  เปนการสั่งใหโปรแกรมทําการคํานวณเนื้อที่จาก field Area ซ่ึงมี
หนวยเปนตารางเมตรใหเปล่ียนเปนไร  แลวนําไปใสใน field จํานวนไร โดย 1 ไรจะเทากับ  1600 ตาราง
เมตร 

 คลิกที่ O.K ขอมูลที่แสดงจํานวนไรจะถูกแสดงลงใน field จํานวนไร 
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 คลิกที่ Table menu  เลือก  Stop editing  โปรแกรมจะถามเราวาตองการ save การเปลี่ยน
แปลงขอมูลที่กระทําเมื่อครูหรือไม ใหตอบ Yes  เสร็จแลวปด Attribute of Agriculture2541 

นอกจากการใช Calculate ใสคาลงใน record แลวเราสามารถแกไขคาในตารางใชวิธีพิมพขอมูลใส
ลง record ไดโดยตรงในกรณีที่ตองการแกไขขอมูลบาง Record โดยการ  คลิกที่ Attribute data ที่ตองการ
แกไขให Active แลวเลือก Start editing เหมือนวิธี Calculate   คลิกเลือก Edit Tool              ที่ Tool bar   
แลวคลิกที่ record ที่ตองการแกไขแลวพิมพคาที่ตองการลงไปเสร็จแลวกด Enter 
 

 ดับเบิ้ลคลิกที่ Theme Agriculture2541 เพื่อเปดหนาตาง Legend Editor  แลวทําการ legend 
edit แบบ Unique value โดยใช Classifield field เปน Lucode_t  

 คลิกลาก Theme ขอบเขตตําบลขึ้นมาทับ Theme Agriculture2541 แลวทําการ Delete Theme 
Lu_2541 ออกจาก View 

 คลิกท่ี File menu เลือก Save project 
หมายเหตุ : การแกไข Attribute โดยใชโปรแกรม ArcView สามารถทําการแกไขไดทั้ง Attribute ของ Arc-
info Coverage และ ArcView   Shapefile  
 

แบบฝกหัดท่ี 7.3 การคํานวณคาขอมูลในตาราง Attribute (Summarizing tables)  
 หาคาจํานวนพื้นที่รวมของการใชที่ดินแตละประเภท มีขั้นตอนดังนี้ 

 เลือกที่ช่ือ Field   Glu_name_t    เพื่อใชในการคํานวณ พื้นที่ของการใชที่ดินแตละประเภท 
 คลิกที่ปุม  Summarize             หรือที่ Field Menu เลือก Summarize จะปรากฏ Field 

calculate dialog box  ใหสรางสมการในการคํานวณโดย 
ที่ Save As..    เพื่อกําหนดตําแหนงที่จัดเก็บ File ที่คํานวณได 
ที่ Field   เลือก Field ที่ตองการใชในการคํานวณ   
ที Summarize by   ใหเลือกรูปแบบการคํานวณ   

 คลิกที่ปุม  Add Button  
 คลิกที่ OK.  
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จะไดตารางใหม และเพิ่มชื่อตารางขึ้นใหมใน Projec
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8. การสรางและจัดพิมพแผนที่ (Map Layout) 
  
8.1 ความหมายของ Layouts  

- สวนที่ใชในการสรางและจัดพิมพแผนที่ โดยทําหนาที่ในการจัดเตรียมองคประกอบตางๆ ใน
แผนที่ เชน สี สัญลักษณ ตัวเลข ตัวอักษร และ มาตราสวน ที่ตองการแสดงในแผนที่ 

- มีความสัมพันธกับขอมูลเชิงพื้นที่และเชิงบรรยาย ในสวนของ Views , Charts และ Table โดย
ผูใชสามารถกําหนดให ArcView ทําการปรับปรุงขอมูลและสวนประกอบภายใน Layouts ใหมีความทันสมัย 
และสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูลในองคประกอบอื่นๆ อยูตลอดเวลา 

- ขอมูลหนึ่งๆ สามารถสราง Layouts ไดหลายรูปแบบเพื่อใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคของการ 
นําเสนอขอมูลของผูใช 
 

 ใช Project Lesson03.apr ที่ไดจัดทํา Agriculture2541.shp ไวแลวกอนหนานี้เปน
ตัวอยางในการจัด layout 
 

8.1 ขั้นตอนการสราง Layout 
 สามารถสราง Layout จากองคประกอบตางๆ ใน Project ทั้ง Views, Chart และ Tables รวมท้ัง
สรางภาพหรือ กราฟฟกใหมบน Layout ไดเชนกัน โดยมีวิธีการสราง 2 แบบ คือ  

8.1.1   การสราง Layout จาก View Window    มีขั้นตอนดังนี้ 
 เปด View Window 
 คลิกบนชื่อของ Theme ที่ตองการนําขอมูลมาสราง Layout ใน Table of Contents ให active 
 คลิกที่ View Menu  เลือก Layout   ซ่ึงจะปรากฏหนาตาง  Template Manager  

เลือกรูปแบบการจัดวาง Layout  แลวคลิก OK.  จากนั้น ArcView จะสราง Layout โดยใช 
ขอมูลตางๆ ที่อยูใน View และมีสวนประกอบและรูปแบบการจัดวางตามที่เลือกไวใน Template Manager 
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8.1.2 การสราง Layout ใหมใน Project Window 

 เปด Project Window 
 คลิกเลือก Layout Icon แลวคลิกที่ปุม  New  หรือ ดับเบิ้ลคลิกที่  Layout Icon  

จากนั้น ArcView  จะสราง Layout ใหมขึ้นโดยตั้งชื่อใหโดยอัตโนมัติตามลําดับการสราง เชน Layout1,  
Layout2, Layout3 เปนตน 

 
* หนาตาง  layout  ใหม สามารถขยายไดโดยการคลิกที่ปุม maximize หรือคลิกลากที่มุมใหขยายออกไป
สังเกตวาภายใน  Layout  สวนของกระดาษจะมีเสน  grid  ซ่ึงชวยใหคุณวางองคประกอบของแผนที่ไดงาย
ข้ึน  grid  ที่เห็นนี้จะแสดงใหเห็นในขณะทําการแสดงเทานั้น เมื่อคุณสั่ง  Print  จะไมมี  grid  ปรากฏออก
มาดวย 

 กําหนดลักษณะของหนา Layout จาก Page Setup (รายละเอียดในขอตอไป) 
 เติมสวนประกอบตางๆ ตามที่ตองการ ใน Layout เชน  

- ภาพแผนที่จาก View  
- คําอธิบายภาพ (Legend) 
- สัญลักษณแสดงมาตราสวนของแผนที่ (Scale bar)  
- ช่ือของแผนที่ (Title) 
- ตาราง (Table) 
- แผนภูมิ (Chart) 
- รูปภาพทั้งที่สรางใหมและนําเขาจากแหลงขอมูลอ่ืน  ฯลฯ โดยใช  “Frame Tool”  

(รายละเอียดในขอตอไป) 
 จัดรูปแบบการจัดวางสวนประกอบตางๆ ใน Layout 
 กําหนดรูปแบบการใชสี และอักษรตางๆ ในสวนประกอบตางๆ  

8.2 การกําหนดลักษณะของหนา Layout 
 สามารถกําหนดลักษณะตางๆ ของหนา Layout ไดดังนี้  

 คลิกที่ Layout Menu  เลือก Page Setup เพื่อเปดหนาตาง  Page Setup  
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 กําหนดคุณสมบัติตางๆ ดังนี้ 
- Page Size  : กําหนดขนาดของหนากระดาษ  โดยเลือกจากรายการที่อยูดานลาง ซ่ึงโดย

ปกติแลว ArcView จะกําหนดใหมีขนาดเทากับขนาดของกระดาษที่กําหนดใน Page setup ของ 
Printer แตสามารถกําหนดใหเปนขนาดตางๆ จากรายการ หรือเลือก Custom เพื่อกําหนดความ
กวาง ความยาวของกระดาษไดเองในชอง Width และ Height 

- Units : หนวยที่ใชกําหนดความกวางยาวของขนาดกระดาษ โดยเลือกจากรายการ  
- Orientation : การจัดวางหนากระดาษ เลือกระหวางแนวตั้งและแนวนอนจากรูป 
- Margins : ระยะขอบของหนากระดาษ  เลือกวาจะใชระยะที่ตั้งใน Page setup ของ 

Printer โดยเช็คเครื่องหมาย ในชองดานหนาของ User printer border  หรือจะกําหนดเอง
โดยไมเช็คเครื่องหมาย  ในชอง และกําหนดระยะทั้ง 4 ดาน ในชองดานลาง 

- Output Resolution : ความละ เอี ยดของภาพ  เลือกได  3 ระดับ  คือ  Low, 
Normal และ High จากรายการดานลาง 

 คลิกที่ OK.   เมื่อกําหนดคาตางๆ เรียบรอยแลว  
 

8.3  การสรางสวนประกอบตางๆ ของ Layout โดยใช “Frame Tool” 
 สามารถเติมสวนประกอบตางๆ ใน Layout โดยใช  Frame Tool  ซ่ึงมี 7 ชนิด ดังนี้ 
 

   

 

   
   
   
   
      

 

Table Frame 

Picture  Frame 

Chart Frame 
North Arrow 

Scale bar  Frame 
Legend Frame 

View Frame 
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การเลือกปุมเครื่องมือตางๆ ใหคลิกเลือก View Frame ที่  Tool bar  แถบเครื่องมือจะเปนแบบ Pulldown กด 
mouse คางแลวเล่ือนมาที่เครื่องมือ ที่ตองการ จากนั้นใหปลอย mouse 
 

8.3.1) การสรางแผนที่โดยใช View Frame Tool 
 คลิกเลือก ปุม View Frame              จาก Frame Tool    
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการสรางแผนที่ 

(cursor จะเปลี่ยนเปนรูปกากบาท ใหคลิกซายคางไวแลวลากกรอบจากมุมซายบนไปยังมุมขวาลาง แลว
ปลอย Mouse)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 จะปรากฏหนาตาง “View Frame Properties”  เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ 

ของแผนที่ ดังนี้ 

ขนาด 
View 

End

Start

- View  : เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงใน  แผนที่ใน  Layout จากราย
การที่ปรากฏโดย “Empty View”   หมายถึง ตองการสรางกรอบของแผนที่ไวกอนโดยยังไมระบุขอ
มูลจาก View ใด ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดขอมูลดังกลาวไดในภายหลัง 

- Live Link :  ถาเช็คเครื่องหมาย   หนาชองสี่เหล่ียมดานหนา หมายถึง ตองการใหการ
เปล่ียนแปลงที่เกิดขึ้นใน View มีผลกับแผนที่ใน Layout 

- Scale :  สามารถเลือก Scale ได 3 รูปแบบ คือ 
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 Automatic :  เมื่อขนาดของ View Frame ใน Layout ถูกเปลี่ยนแปลง Scale 
ของแผนที่ใน View Frame นั้นก็จะเปลี่ยนแปลงตามใหมีขนาดเหมาะสมกับขนาดของ View 
Frame ในขณะนั้นโดยอัตโนมัติ 

 Preserve View Scale  : แผนที่ใน Layout จะมีขนาดเทากับ Scale ของ 
View ในขณะนั้น ซ่ึงโดยปกติแลวถา Layout ถูกกําหนดใหเปน   Live Link อยูในขณะนั้น Scale 
ของ Layout จะมีการเปลี่ยนแปลงตามขนาด Scale ของ View ดังนั้นถาไมตองการให Scale ของ 
Layout มีการเปลี่ยนแปลงอีกจะตองปด Live Link 

 User Specified Scale : สามรถกําหนด Scale ที่ตองการไดเองในชองดานลาง 
โดย Scale ของแผนที่ที่อยูใน View Frame จะมีขนาดตามที่ผูใชกําหนดตลอดเวลา แมกระทั่งมีการ
เปล่ียนแปลงใน View และเปด Live Link อยูในขณะนั้น 

- Extent :  ผูใชสามารถกําหนดรูปแบบการแสดงขอมูลได 2 วิธี คือ  
 Fill View Frame : ArcView จะแสดงภาพของแผนที่เต็ม View Frame ใน 

Layout ตามที่กําหนดขึ้น แมวาขนาดของ Frame ที่กําหนดขึ้นจะมีขนาดใหญหรือเล็กเกินไปเมื่อเทียบกับ
ขนาดของ View  

 Clip To View :  ขนาดของภาพที่แสดงใน View Frame จะมีขนาดเทากับ
ภาพใน View Window  ไมวาขนาดของ View Frame ที่ผูใชกําหนดขึ้นจะมีขนาดเทาใดก็ตาม 
ดังนั้นถาเลือกใชวิธีนี้จะตองแนใจวาภาพใน View ที่ตองการนํามาใชสามารถแสดงใน View 
Frame ใน Layout ไดหมดทั้งภาพ 

 
 
   View 
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 - Display : สามารถเลือกให View Frame ใน Layout มีการปรับปรุงขอมูล
ตามการเปลี่ยนแปลงของ View Window อยางไร มี 2 วิธี คือ  
  When Active : ปรับปรุงขอมูลแผนที่ใน Layout เมื่อ Layout Window 
อยูในภาวะ active อยูเทานั้น ซ่ึงเปนวิธีที่ประหยัดเวลา เมื่อเปด Live Link และทํางานอยูกับแผนที่
จํานวนมาก เนื่องจาก ArcView จะไมสรางแผนที่ใน Layout ใหมทุกครั้ง ที่เกิดการเปลี่ยนแปลง
ใน View 
  Always : ขอมูลแผนที่ใน Layout จะถูกปรับปรุงทุกครั้งที่เกิดการเปลี่ยนแปลงใน 
View 
 - Quality :  สามารถเลือกให View Frame ใน Layout มีการแสดงภาพอยางไร มี 
2 วิธี คือ 
  Presentation : ขอมูลจาก View ที่เลือกไวจะแสดงใน View Frame  
  Draft : ใน View Frame จะแสดงภาพเปนสีเทาและระบุช่ือของ View ที่
ตองการแสดงใน View Frame ของ Layout 

 เมื่อกําหนดคุณสมบัติของแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 

   สําหรับตัวอยางนี้ให คลิกเลือก View1 ในสวนของ  View  สวนคาของรายการอื่นๆ ใหใชคา  default 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ  :  ถาคุณไมพอใจขนาด Frame ของ View  ที่แสดงอยูนี้  คุณสามารถที่จะใช  Pointer ที่ Tool bar 
ในการเลือก  เคลื่อนยายหรือปรับขนาดได 
 

8.3.2) การใสพิกัดของแผนที่ (พิกัด UTM:Universal Transverse Mercator) ลงใน Layout  
 คลิกที่  Layout ให Active เลือก File Menu เลือก  Extensions  จะปรากฏหนาตาง  Extensions  
 คลิกที่ Check box ของ Graticules and Measured Grids  
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 คลิกที่ O.K       จะปรากฎปุม  Graticules and Grids                ข้ึนที่ Button bar ของ Layout 
 คลิกที่  Layout  ให Active 
 คลิกที่ปุม  Graticules and Grids   จะปรากฎหนาตาง Graticule and Grid Wizard  

  
 คลิกที่รายการ (drop-down list) ของ  Choose the Viewframe that you…….เลือก View ที่

ตองการ 
 คลิกที่ Check box ของ Create a measured grid  
 คลิกที่  Next จะปรากฏหนาตาง Graticule and Grid Wizard ถัดไป เพื่อกําหนดคาตางๆ ดังนี้ 

 

- Enter a grid interval  : กําหนดคาระยะหางของ Grid หรือใชคาที่โปรแกรมกําหนดให 
- Display grid as:   คลิก Check box เพื่อเลือกการแสดงเสน grid เลือกได 2 ลักษณะ 
                 Tic marks     เปนการแสดงเสน grid พิกัดในรูปเครื่องหมายบวก  
                 Lines             เปนการแสดงเสน grid พิกัดแบบเสนตรง 
- Grid line width : คลิกที่ รายการ  (drop-down list) เพื่ อกํ าหนดความกวางของ  tic 

marks หรือ lines 
- Grid and label color : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดสีของเสนและ Label ของ 

grid 
 - Label font : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดแบบอักษรของ Label ของ Grid 
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 - Label size: คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดขนาดตัวอักษรของ Label ของ 
Grid 

- Label text style : คลิกที่รายการ (drop-down list) เพื่อกําหนดลักษณะตัวอักษรของ Label ของ 
Grid 

 คลิกที่  Next จะปรากฎหนาตางเพื่อกําหนดรูปแบบของเสนขอบ  ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Border around the viewframe  ถาคลิกที่ check box เปนการใสเสนขอบของ Viewframe  
-  Border around the graticulate/grid ถาคลิกที่ check box เปนการใสเสนลอมรอบ grid 
และกําหนดรูปแบบของเสนขอบเขต View frame และ เสนกริด 
- Align labels to border ถาคลิกที่ check box เปนการกําหนดเพื่อวาง label ขนานกับขอบ 

Viewframe   
 คลิกที่  Preview   
 คลิกที่  Finish  จะปรากฎภาพที่แสดงเสน Grid และ ตัว Label ดังรูป 
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 8.3.3) การสรางคําอธิบายสัญลักษณในแผนที่โดยใช Legend Frame Tool 
 คลิกเลือก ปุม Legend  Frame                 จาก Frame Tool 
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการสรางคําอธิบาย

แผนที่ 
 จะปรากฏหนาตาง “Legend Frame Properties” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ 

ของคําอธิบายดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Endt 

Start 

 

     เลือก ViewFrame : View1  เปนการบอกวาเราจะ  
                       Link  Legend จาก View1 

 
* เมื่อสราง Legend frame ขึ้นมา  Legend frame จะติดตอกับ View frame ดังนั้น 
ทุกๆ Theme ที่บรรจุอยูใน View frame จะถูกแสดงใน Legend frame 

- View Frame :  เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงคําอธิบายสัญลักษณ
แผนที่ใน Layout  จากรายการที่ปรากฏ โดย <Empty Legend> หมายถึง ตองการสรางกรอบ
ของคําอธิบายสัญลักษณในแผนที่ไวกอน ยังไมระบุวาขอมูลมาจาก View ใด ซ่ึงผูใชสามารถกําหนดได
ภายหลัง 

- Display : สามารถเลือกให Legend Frame ใน layout มีการปรับปรุงขอมูลตาม
การเปลี่ยนแปลงของ View Window อยางไร มี 2 วิธี คือ 
  When Active : ปรับปรุงคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ใน Layout เมื่อ Layout 
Window  active อยูเทานั้น   
  Always : คําอธิบายสัญลักษณแผนที่ใน Layout จะถูกปรับปรุงทุกครั้งที่เกิดการ
เปลี่ยนแปลงใน View 
 - Quality :  สามารถเลือกให Legend  Frame ใน Layout มีการแสดงภาพอยาง
ไร มี 2 วิธี คือ 
  Presentation : ขอมูลสัญลักษณแผนที่จาก View ที่เลือกไวจะแสดงใน 
Legend Frame  
  Draft : ใน Legend Frame จะแสดงภาพเปนสีเทาและระบุช่ือของ View ที่
ตองการแสดงใน Legend Frame ของ Layout 
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 เมื่อกําหนดคุณสมบัติของคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 
 
 
 
 

 8.3.4) การสรางแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่โดยใช Scale Bar  Frame Tool 
 คลิกเลือก ปุม Scale Bar  Frame                 จาก Frame Tool 
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแถบแสดงมาตรา

สวนของแผนที่ 
 จะปรากฏหนาตาง “Scale Bar Properties” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ ดังนี้ 

 

- View Frame :  เลือกชื่อของ View ที่ตองการนํามาใชแสดงใน Layout  จากราย
การที่ปรากฏ โดยเมื่อเลือก View ที่ตองการแลว หนวยที่ปรากฏในชอง Units จะเปนหนวยเดียวกับ
หนวยที่ใชใน Distance Units ของ View ที่ เลือก และ <Empty Scalebar> หมายถึง 
ตองการสรางกรอบของแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่ไวกอน ยังไมระบุวาขอมูลมาจาก View ใด ซ่ึงผู
ใชสามารถกําหนดไดภายหลัง 
 - Preserve Interval : ถาเช็คเครื่องหมาย    หนาชองสี่เหล่ียมดานหนา หมายถึง 
ตองการใหแถบแสดงมาตราสวนของแผนที่มีการปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับขนาดของแผนที่เมื่อเกิดการ
เปล่ียนแปลงใน View 
 - Style : สามารถเลือกรูปแบบของแถบมาตราสวนได 5 รูปแบบ คือ  
  Numeric 
  Bar scale 
 Filled bar scale 
 Split filled bar scale  
 Split bar scale 
 - Units : สามรถเลือกหนวยที่ใชแสดงในแผนที่ได 6 แบบ คือ Inches, Feet, 
Yards, Miles, Millimeters, Centimeters, Meters และ Kilometers ตามลําดับ 
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 - Interval : กําหนดจํานวนหนวยที่แทนดวย 1 ชอง ของแถบแสดงมาตราสวนทางดาน
ขวาของคา “0” ซ่ึงคานี้จะเปลี่ยนไปเมื่อคาในชอง Intervals และ Units เปล่ียนแปลงไป 
 -  Intervals : : กําหนดจํานวนชองของแถบแสดงมาตราสวนทางดานขวาของคา “0” ซ่ึง
คานี้จะเปลี่ยนไปเมื่อคาในชอง Interval  และ Units เปล่ียนแปลงไป 
 - Left Division : กําหนดจํานวนชองของแถบแสดงมาตราสวนทางดานซายของคา “0” 
ซ่ึงแถบมาตราสวนทางดานซายทั้งหมดของคา “0” จะเทากับจํานวนหนวยที่แทนดวย 1 ชองของแถบแสดง
มาตราสวนทางขวาของคา “0” 
 

 เมื่อกําหนดคุณสมบัติของคําอธิบายสัญลักษณแผนที่ตามที่ตองการแลว คลิกที่ OK. 
 

 8.3.5) การกําหนดรูปแบบของสัญลักษณแสดงทิศเหนือใน Layout โดยใช North arrow 
Frame Tool 

 คลิกเลือก ปุม North arrow  Frame                  จาก Frame Tool 
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแสดงสัญลักษณ

แสดงทิศเหนือ 
 จะปรากฏหนาตาง “North Arrow Manager” เพื่อเลือกแบบของสัญลักษณและ

ทิศทางที่ตองการ 
 คลิกที่ OK. 

  
8.3.6) การนําเขารูปภาพมาใชเปนองคประกอบใน Layout โดยใช Picture Frame 

Tool 
 คลิกเลือก ปุม Picture Frame                 จาก Frame Tool 
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการนํารูปภาพมาแสดง 

จะปรากฏหนาตาง “Picture Frame Property” เพื่อกําหนดคุณสมบัติตาง ของรูปภาพ ดังนี้ 
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 - File : กําหนดชื่อและตําแหนงของ File ที่ตองการนํามาใชแสดงใน Layout โดยคลิกที่ 
Browse 

- Display : สามารถเลือกใหขอมูลใน Picture Frame มีการปรับปรุงขอมูลตามการ
เปลี่ยนแปลงใน File รูปภาพ 2 วิธี คือ 
  When Active : ปรับปรุงขอมูลใน Picture Frame เมื่อ Layout 
Window  active อยูเทานั้น  
  Always : ปรับปรุงขอมูลใน Picture Frame ทุกครั้งที่เกิดการเปลี่ยนแปลงใน 
file ของรูปภาพ 
 

8.3.7) การกําหนด Frame ประเภทอื่นๆ  
 สวนตางๆ ที่สามารถเพิ่มใน Layout ได คือ Chart frame และ Table frame 

 คลิกเลือก ปุมเครื่องมือที่ตองการจาก Frame Tool 
 คลิกในพื้นที่สําหรับสราง Layout  แลวลากกรอบสี่เหล่ียมบริเวณที่ตองการแสดงรายละเอียด

นั้นๆ 
 จะปรากฏหนาเพื่อกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของ Frame  
 คลิกที่ OK. 

 

8.3.8) การสรางขอความหรือชื่อใน Layout 
กอนที่จะเพิ่มขอความไปยัง Layout  จะตองกําหนดขนาดและชนิดตัวอักษรกอน ใหคลิกเลือก “Show 
Symbol Window” จาก Window Menu เพื่อเขาไปกําหนดคุณสมบัติตางๆ ของตัวอักษร
ใน Text Palette (หรือกําหนดหลังจากเพิ่มขอความกได) 

 คลิกที่ “Text Tool”  
 คลิกลงบริเวณที่ตองการสรางตัวอักษร จะปรากฏหนาตาง “Text Properties”  
 พิมพขอความที่ตองการลงใน Text Properties แลวคลิก OK. 

 
 
 
 
 
 
 
ใหคุณพิมพ “แผนที่แสดงพื้นท่ีเกษตรกรรม จ.อุทัยธานี ป 2541” 
 

8.4  การแกไขคุณสมบัติตางๆ ของขอมูลใน Frame ตางๆ ใน Layout 
 ใช Pointer Tool                 คลิกที่องคประกอบของ Layout สวนที่ตองการแก

ไข 
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 คลิกที่ Graphic menu   เลือก Properties หรือ ดับเบิ้ลคลิกที่ Frame ขององค
ประกอบตางๆ เหลานั้น เพื่อเปดหนาตาง  Properties ของแตละองคประกอบและกําหนดคุณสมบัติ
ใหมตามที่ตองการ 

 คลิก OK. 
 
 

8.5 การสรางเสนขอบเขตของ Layout 
 ผูใชสามารถสรางเสนขอบเขตลอมรอบองคประกอบแตละสวนภายใน Layout หรือลอมรอบ 
Layout ทั้งหมดก็ได โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 ใช Pointer Tool                 คลิกที่องคประกอบของ Layout สวนที่ตองการ
สรางเสนขอบเขต 
เพื่อใหปรากฏกรอบสี่เหล่ียมลอมรอบองคประกอบนั้นๆ (หากตองการสรางเสนขอบเขตเฉพาะบางสวนใน 
Layout)  

 คลิกที่  “Neatline Button”                หรือคลิกที่ Layout Menu เลือก 
“Add Neatline” 

 จะปรากฏหนาตาง “Neatline Setting” เพื่อใหกําหนดคุณสมบัติของเสนขอบเขตตาม
ที่ตองการ 

 คลิก OK. 
 
 
 
 
 
 
 
หรือ 

 คลิกที่ Tool Bar เลือก Draw Point กด mouse คางไวและเลื่อนลงไปที่เครื่องมือ Draw 
Rectangle                 เล่ือน cursor มาที่ layout แลวคลิกลากกรอบลอมรอบ  Layout ทั้งหมดหรือบริเวณที่
ตองการ 

 คลิกเลือก Window Menu ที่ Menu Bar  เลือก Show Symbol Window จะปรากฏหนาตาง 
Fill Palete  กําหนดความหนาของเสนโดยเลือกที่ outline  เสร็จแลวปด Fill Palette 
 
Draw Point 
 
 
 

67   



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.6  การสราง Layout Template 
 Layout Template คือ รูปแบบการจัดเรียงองคประกอบของ Layout ที่กําหนดขึ้นและใช
เปนเครื่องมือในการสราง Layout ที่มีลักษณะเหมือนกันหลายๆ แผน โดยไมตองจัดรูปแบบใหมทุกครั้ง มี
ขั้นตอนดังนี้ 

 กําหนดรูปแบบการจัดวางและคุณสมบัติของ Layout ดวยวิธีตางๆ ตามที่กลาวมาแลวขางตน 
 คลิกที่ Layout Menu เลือก Store As Template  เพื่อเปดหนาตาง 

“Template Properties” 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กําหนดชื่อของ Template ที่สรางขึ้น  
 ถาตองการเปลี่ยนรูปแบบของ icon คลิกที่ Select  แลวเลือก icon ที่ตองการ  
 คลิก OK. 

8.7  การใช  Template ในการสราง Layout 
 สราง Layout ดวยข้ันตอนตางๆ โดยเลือกองคประกอบดวย Frame Tool ตางๆ โดย

ไมตองจัดรูปแบบ 
 คลิกที่ Layout Menu เลือก “Use Template”  เพื่อเปด หนาตาง template 
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Manager 
 เลือกรูปแบบของ Template ที่ตองการ  
 คลิก OK. 

 
 
 
 
 



 
 

9. การวิเคราะหเชิงพ้ืนที่เบ้ืองตน 
 

 
 การวิเคราะหเชิงพื้นที่ในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ของโปรแกรม ArcView GIS เปนวิธีการหนึ่ง
ที่ใหนักวิเคราะหสามารถศึกษาความสัมพันธทางพื้นที่ (Spatial Relationship) ของขอมูลเดิม เพื่อสราง 
ขอมูลใหมตามเงื่อนไขตางๆ เชน ถาตองการทราบวาพื้นที่ใดเหมาะสมตอการปลูกปา โดยมีเงื่อนไขวาตอง
เปนพื้นที่ที่ตั้งอยูในเขตปาอนุรักษ หรือเปนพื้นที่ที่มีความลาดชันสูง หรือเปนพื้นที่ที่เคยถูกบุกรุกมากอน 
เปนตน จากตัวอยางนี้ผูวิเคราะหจะตองศึกษาความสัมพันธของขอมูลเชิงพื้นที่ 3 ช้ันขอมูล คือ ปาอนุรักษ 
พื้นที่ความลาดชัน และการใชที่ดิน ซ่ึงจะมีความแตกตางจากการเรียกคนขอมูล (Query) จากตารางขอมูล
หรือช้ันขอมูลเดียว  
 คําสั่งที่สําคัญๆ ของการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ของโปรแกรม ArcView GIS มีดังนี้ 
 -  การรวม (ยุบ) ขอมูล (Dissolve) 
 - การตัดขอมูล (Clip) 
 - การรวมพื้นที่ 2 Theme (Union) 
 - การซอนทับขอมูล 
 

หมายเหตุ : กอนการใชคําสั่งในการวิเคราะหเหลานี้จะตองเรียก Extension  ของโปรแกรม ซ่ึงมีขั้นตอน ดังนี้ 
 Active  View Window 
 คลิกที่ File Menu เลือก Extension จะปรากฏหนาตาง Extension ใหเลือก Extension ช่ือ 

“Geoprocessing” 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลิก OK.  เมื่อจะทําการวิเคราะห ที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนา
ตาง Geoprocessing เพื่อใหเลือกรูปแบบการวิเคราะหตางๆ  
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9.1 การรวม (ยุบ) ขอมูล (Dissolve) 
 Dissolve เปนคําสั่งที่ใชในการรวมขอมูลพื้นที่ (Polygon) ที่มีคุณสมบัติหรือ Attribute เหมือนกันที่
อยูใกลเคียงกันเขาดวยกัน เพื่อชวยลดความซ้ําซอนของ Theme นั้นใหนอยลง ซ่ึงเปนการเอาเสนขอบเขต
ของพื้นที่ (Boundary) ที่มีคาเหมือนกันในหนึ่งหรือหลาย Field ออกไป ขั้นตอนในการใชคําสั่งมีดังนี้ 

 คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
 เลือก Dissolve features based on an attribute และเลือก Next 

  

 ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select theme to dissolve : เลือก Theme ที่ตองการจะยุบรวม 
2) Select an attribute to dissolve : เลือก Field ที่ตองการนํามากําหนดในการ Dissolve  
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ผลลัพธที่ไดจากการทํา Dissolve 

 

• ให Dissolve ขอมูลอําเภอ (Theme Amphoe) ใหเหลือแตขอบเขตจังหวัด โดยใช Field “Prov_code” 
ซ่ึงมีคา Attribute เหมือนกัน 
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9.2 การรวม Theme 2 Theme เขาดวยกัน (Merge) 
เปนการรวม Graphic Feature จากหลาย Theme เขาเปน Theme เดียวกัน  

 คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
 เลือก Merge themes together  และเลือก Next 

 

 ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select at least two themes to merge : (กด SHIFT คางไว) เลือก Theme ที่ตองการ 
2) Output File : ตั้งชื่อ Theme ผลลัพธที่ไดจากการ  Merge 

 
9.3 การตัดขอมูล (Clip Theme) 
 เปนการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่จํานวน 2  Theme ขึ้นไป โดยการตัดขอมูลแผนที่ออกจาก Theme 
เปาหมาย (Theme to be Clip) กับแผนที่หรือพื้นที่ที่ใชตัด เชน พื้นที่อําเภอที่ตองการใชเปนขอบเขตในการ
ตัด (Theme to Clip)  คําสั่ง Clip จะทําไดโดยขอมูลแผนที่ที่จะใช Clip นั้นตองเปนขอมูลประเภทพื้นที่ 
หรือ Polygon เทานั้น  

 คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
 เลือก Clip one theme based on another  และเลือก Next 
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 ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select input theme to clip : เลือกชื่อแผนที่ที่ตองการตัด 
2) Select a polygon overlay theme : เลือกพื้นที่ Theme ที่จะนําไปตัดซึ่งจะตองเปน Polygon 
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme  ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Clip 

 
 
9.4  การหาพื้นท่ีซอนทับกัน (Intersect two themes) 
 Intersect เปนการซอนทับ (Overlay) ขอมูลระหวาง Theme 2 Theme โดย Out-theme จะอยูในทั้ง
ขอบเขตพื้นที่ของทั้ง 2 Theme ทั้งนี้ In-Theme เปนไดทั้งขอมูล Polygon, Line และ Point  ตารางฐาน 
ขอมูลใน Out-Theme จะประกอบดวยขอมูลตารางจากทั้ง 2 Theme ที่เชื่อมตอกัน ขั้นตอนการใชคําสั่งมี 
ดังนี้ 

 คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
 เลือก Intersect two themes และเลือก Next  

 
 
 
 

72) 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
1) Select input theme to intersect  : เลือก Theme ที่ตองการนํามาซอนทับกับ intersect theme 
2) Select an overlay theme : เลือก Theme ที่เปน Polygon เพื่อนํามา overlay กับ In-Theme  

 3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Intersect  

 
9.5 การรวมพื้นท่ี 2 Theme  (Union) 
 เปนการวิเคราะหเชิงพื้นที่โดยการซอนทับ (Overlay) ระหวางขอมูล 2 Themes โดยทั้งขอบเขต 
ขอมูลพื้นที่ของขอมูลแผนที่ และขอมูลตารางของทั้งสอง Theme ยังคงอยูเหมือนเดิม ขอมูลของตาราง 
Out-theme จะเปนการเชื่อมกันของ In-theme และ Union –Theme คําสั่ง Union จะใชไดกับขอมูลที่เปน 
Polygon เทานั้น  ขั้นตอนการใชคําสั่งมีดังนี้ 

 คลิกที่ View Menu เลือก Geoprocessing Wizard จะปรากฏหนาตาง Geoprocessing  
 เลือก Union two themes และเลือก Next  
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 ที่หนาตางถัดไปใสขอมูลดังนี้ 
3) Select input theme to union  : เลือก Theme แรกที่ตองการ Unoin 
4) Select polygon overlay theme to union : เลือก  Theme แรกที่ตองการ Unoin  
3) Output File : ตั้งชื่อ Theme ที่เปนผลลัพธที่ไดจากการทํา Union 

 

9.6  การสรางแนวกันชน (Buffer zone) 
 เปนการสรางพื้นที่ลอมรอบ Graphic Feature (Point, Line and polygon) ของ 1 Theme ที่ไดคัด
เลือกไวบางสวน หากไมไดเลือกจะทําการ Buffer ทั้ง Theme ผลที่ไดคือ Theme ใหมที่มีขนาดความกวาง
ของพื้นที่จากตําแหนงที่เลือก เทากับขนาดของ Buffer ที่กําหนด  ขั้นตอนการใชคําสั่งมีดังนี้ 

 ที่ View กําหนด  Map Unit เปน Meters 
 คลิกที่ Theme Menu เลือก Create Buffer 

 

 - The features of a theme : เลือก Theme ที่ถูกเลือกจะทํา Buffer 
- Use Only the selected  features : ถาเช็คเครื่องหมาย ในชองดานหนาเปนการกําหนดวา

จะใหทํา Buffer เฉพาะ features ที่เลือกไว ถาไมใส จะ Buffer ทั้ง Theme 
 คลิกที่ Next  จะปรากฏหนาตาง  Create buffers เพื่อใหกําหนดคาตางๆ 
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- At s specified distance  เปนการสราง Buffer ตามระยะที่เรากําหนด 
- At a distance from attribute field  เปนการสราง Buffer ตามคาใน field ของ Attribute 
- As  multiple ring  เปนการสราง Buffer แบบตอเนื่องตามระยะที่เรากําหนด 

 - Distance Unit  กําหนดหนวยวัดระยะทางที่ตองการ 
 คลิกที่ Next จะปรากฏหนาตางใหกําหนดคา การ Buffer ตอ  

 

- Dissolve barriers between buffer  เลือก  รูปแบบการ Buffer  แตละ feature  
- Where do you want the buffer to be saved กําหนดการจัดเก็บขอมูล Buffer  

 คลิกที่ Next จะปรากฏหนาตางใหกําหนดคา การ Buffer สําหรับ Polygon Theme  
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  เปด Project Lesson05.apr เพื่อใชเปนตัวอยางในการศึกษาหัวขอนี้ 
คลิกที่ Project window ให Active เลือก File menu  เลือก  Open  

project เขาไปที่ C:\GIS_Uthaithani  แลวเลือก Lesson05.apr   คลิก O.K จะป
รากฎภาพดังนี้ 

 
ใหสราง Buffer จากตําแหนงสถานพยาบาล ในระยะ ทุกๆ 2 กิโลเมตร เพื่อดูขอมูลหมูบานที่จะอยูในรัศมี
ใหบริการจากสถานพยาบาลได 

 สราง View โดยใสขอมูลที่ตั้งสถานพยาบาล และที่ตั้งหมูบาน 
 คลิกที่ Theme Hospital ให Active 
 คลิกที่ Theme menu เลือก Create Buffer จะปรากฏ Create buffer dialog box  
 คลิกที่ drop-down list ของ The  feature  of  a  theme เลือก Hospital 
 คลิกที่  Next   
 คลิกเลือกที่  As multiple ring   ที่ชอง number of ring พิมพ  3 เพื่อกําหนดใหแสดงรัศมี 3 

ระยะ 
 คลิกที่ชอง  distance between ring  ใหพิมพ  2 เพื่อกําหนดระยะทางในแตละชวง 
 คลิกที่ Drop-down list ของ Distance unit are เลือก Kilometers 
 คลิกที่  Next 
 คลิกที่  Dissolve barriers between buffer  เลือก  Yes เพื่อทําการรวม Buffer ของแตละ 

feature เขาดวยกัน 
ที่ Where do you want the buffer to be saved   โปรแกรมจะใหเราเลือกวาตองการใหสราง buffer 

ในลักษณะใดและสงไปเก็บไวที่ใดโดยจะมีการสรางใน 3 ลักษณะ 
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 คลิกที่   In a new theme  เพื่อสราง Buffer ใหอยูในรูปของ Shapefile  
 คลิกที่ปุม Browne เพื่อเลือก Directory ที่ใชเก็บ โดยเก็บไวที่ C:\Gis_Uthaithani พิมพคํา

วา“Buffer 2 km” ลงในชอง File name  เสร็จแลวคลิก O.K  

 
 คลิกที่ Finish 
 คลิกเล่ือนเอา Theme Village และ Theme Hospital ขึ้นไปไวขางบน Buffer of hospital 

โปรแกรมจะทําการสราง Buffer ในลักษณะเปนวงรอบโดยวงแรกเปนระยะทาง 2 กิโลเมตร จาก
สถานบริการ  วงที่ 2 จะเปนระยะ 4 กิโลเมตร และวงตอไประยะจะเพิ่มขึ้นอีก 2 กิโลเมตร เมื่อนํา Theme 
Village มาซอนทับกับ Buffer เราก็จะทราบตําแหนงหมูบานที่อยูในบริเวณรัศมีตางๆ จากสถานบริการ 
สาธารณสุข 

 
ขอควรจํา : กอนการสราง Buffer จะตองทําการ Set คา map unit  และ distance unit ใหกับ View ทุกครั้ง   
 
 
 



ฝกปฏิบัติการทํางานกับขอมูลเชิงบรรยาย 
ขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) เปนขอมูลที่ใชกําหนดการแสดงผล การคนหา การคํานวณ 

ของ Feature ในหนาตาง View แยกเปนสองสวน คือ 
1. ขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สรางพรอมกับ Shapefile (*.shp) เปน dBASE 

File (*.dbf) 
2. ขอมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่น เชน Excel บันทึกเปน dBASE File 

(*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt), Notepad บันทึกเปน Delimited Text (*.txt) เปนตน 
ขอมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่นนีส้ามารถนําเขามาใชงานใน

โปรแกรม ArcView แลวเชื่อมตอ (Join) กบัขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สรางขึ้นพรอมกับ 
Shapefile แลวใชกําหนดการแสดงผล การคนหา การคํานวณ ของ Feature ในหนาตาง View ไดเชนกัน 

1. โครงสรางของ Attribute
ขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ที่แสดงผลในโปรแกรม ArcView เปนตาราง (Table) 

1.1) เปดโปรแกรม ArcView โดย Double Click ที่ Icon  
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ให Check ที่ “as a blank project” แลว 

Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง “Untitled” Project 
1.4) Click ที่ “Table” Icon เพื่อพรอมทํางานกับตารางขอมูลเชิงบรรยาย 
1.5) Click ที่ปุมคําสั่ง Add 
1.6) ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน List File of Types: ใหเลือก dBASE [*.dbf] 
- ใน File Name ใหเลือก areacode.dbf แลว Click “OK” 
1.7) ปรากฏหนาตาง areacode.dbf แสดงตารางขอมูล 
- องคประกอบของตารางขอมูล 
1) Field คือแถวแนวตั้งของขอมูล เทียบไดกับ Column ใน Excel 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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2) Field Name แตละField จะมีช่ืออยูที่ตารางชองบนสุด ควรตั้งเปนภาษาอังกฤษ มีความ
ยาวไมเกิน 10 ตัวอักษร ใชสัญลักษณ “_” แทนการเวนวรรค 

3) Field Type เปนประเภทของ Field ซ่ึงแตละประเภทจะเก็บขอมูลไดแตกตางกัน 
3.1) Number เปนขอมูลแบบตัวเลข สามารถกําหนดตําแหนงของจํานวนตัวเลขและจาํนวน

จุดทศนยิม 
3.2) String เปนขอมูลแบบตัวอักษรสามารถกําหนดจํานวนตวัหนังสือได 
3.3) Boolean เปนขอมูลที่ใหเลือกระหวางจริงกับไมจริง ใชกับไมใช (True or False) 
3.4) Date เปนขอมูลแบบวัน เดือน ป เปนคาตัวเลข 8 หลัก ในรูปแบบ ปปปปดดวว (ป

เดือนวนั หรือ YYYYMMDD) เชน วันที่ 2 เดือนพฤษภาคม ป ค.ศ. 1961 ปอนขอมูลเปน 19610502 
4) Record คือแถวแนวนอนของขอมูล เทียบไดกับ Column ใน Excel 
ขอมูลเชิงบรรยายที่โปรแกรม ArcView สราง ขอมูล 1 Record จะจับคูกับพรอมกับขอมูล

จาก Shapefile จํานวน 1 Feature  
2) Table Properties

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 

เปนคุณสมบัตขิองตารางในการแสดงหรือไมแสดงคาในมุมมอง 
Attribute 

2.1) Click คําสั่ง Table/Properties 
2.2) ปรากฏหนาตาง Table Properties ดานลางของหนาตางปรากฏ

ตาราง 3 คอลัมน
รแสดงหรือไมแสดงผลของ 

Field หากไมตอ

 ดังนี ้
- Visible ใชควบคุมกา
งการใหหนาตาง Attribute ไมแสดงผล Field ใด ให 

Click เอาเครื่องหมายถูกดนหนาออก ในทีน่ี้ใหClick เอาเครื่องหมาย
ถูกดนหนา Cws, Area_code, Shape_leng และ Shape_area ออก 



- Field เปนรายชื่อ Field ของตาราง Attribute 
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 Attribute เนื่องจากชื่อ Field ที่ตั้งตามกฏ
ของ dBASE Fil

Click ที่ชองวางดานหลังชื่อ Field ที่ตองการ แลวปอนชื่อใหม ดังนี ้

ร 
ปลง X 

วนแปลงที่ดนิถือครอง 
 Enter 

- Alias เปนชื่อที่ตองการใหปรากฏในหนาตาง
e ไมส่ือความหมาย 
ในที่นีใ้หตั้งชือ่โดย 
# Areacode: รหัสพื้นที ่
# Action_: การดําเนินกา
# Xcentriod: คาพิกัดกลางแ
# Ycentriod: คาพิกัดกลางแปลง Y 
# Rai: เนื้อที่ 
# Parcels: จําน
- เมื่อปอนถึง Field สุดทาย ใหกดแปน
3) Add Field
Add Field เปนการสราง Field ใหมใหกับตาราง Attribute เพิ่อรับคาที่ตองการ  

n 
ี่นีใ้หตั้ง

วา “male” 
- เลือกชนิดของ Field จาก Type: List Box ในที่นี้

Text Box ในที่นี้ให
กําหนดเปน “3” 

ใน Decimal Places: หากตองการทศนิยมกี่ตําแหนงให
กําหนดในชองน

reacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Male 

3.1) Click ที่คําสั่ง Table/Start Editing 
3.2) Click ที่คําสั่ง Edit/Add Field 
3.3) ปรากฏหนาตาง Field Definitio
- ตั้งชื่อ Field ใน Name: Text Box ในท

ใหเลือก “Number” 
- กําหนดความกวางของ Field ตามความยาวของขอมูลในชอง Width: 

- 
ี้ ในทีน่ี้ใหคงคา 0 ไว 
- Click “OK” 
- ในหนาตาง a
- ทําซ้ําขอ 3.2 – 3.3 โดยตั้งชือ่ Field วา “female” 
- ในหนาตาง areacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Female 
- ทําซ้ําขอ 3.2 – 3.3 โดยตั้งชือ่ Field วา “child” 



- ในหนาตาง areacode.dbf ปรากฏ Field ใหมช่ือ Child 
4) Delete Field
Delete Field เปนการลบ Field ที่ไมตองการ 

น (Active) 
 

าตาง (Dialog Box) 
ถามวามั่นใจหรือ
หากมั่นใจให Cl

4.1) Click ที่ช่ือ Filed “Child” เพื่อเลือกทํางา
4.2) Click ที่คําสั่ง Edit/Delete Field
4.3) ปรากฏหน
ไมวาตองการลบ Field ดังกลาวทิ้ง 

ick “Yes” หากไมมัน่ใจ ให Click 
“No” ในที่นี้ให Click “Yes” 

5) Join
เปนการนําข
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View

หนาตาง Project 

Table

อมูลเชิงบรรยายที่สรางจากโปรแกรมโปรแกรมอื่น เชน Excel บันทึกเปน 
dBASE File (*.d  Delimited Text (*.txt), Notepad บันทึกเปน Delimited Text (*.txt) เขามาเชื่อมตอ 
(Join) กับขอมลูเ

ตาง View 
ขึ้นมาใหมหนึง่ห

k ที่ปุม Add Theme 

bf) หรือ
ชิงบรรยายทีโ่ปรแกรม ArcView สรางพรอมกับ Shapefile 
5.1) ปดหนาตาง areacode.dbf 
5.2) Click ที่ View Icon ในหนาตาง Project 
5.3) Click ที่ New เพื่อเปดหนา
นาตาง 
5.4) ปรากฏหนาตาง View 1 

5.5) Clic  ปุมที่ 2 บน Tool Bar แถว
แรก ปรากฏหนา

 d: 
List Box ใหเลือก gistrain\example 

Feature Data Source 
 

ตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก
- ใน Directories: 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก 
- ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click “OK”



5.6) ปรากฏ Areacode.shp Theme  ใน TOC 
ให Check Box ดานหนา Areacode.shp ใหแสดงผล 

5.7) Click ที่ปุม  Add Theme 

Table เพื่อเรียกตาราง Attribute ของ Areacode.shp ออกมาแสดงผล ปรากฏหนาตาง Attribute of 
Areacode.shp ใหปรับขนาดหนาตางใหสามารถเห็นขอมูลทั้งตาราง 

5.8) Click ที่ Table Icon ในหนาตาง Untitled Project 
5.9) Click ที่ปุม Add 
5.10) ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drive: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก 

gistrain\example 
- ใน List Files of Type: List Box เลือก dBASE [*.dbf] 
- ใน File Name: List Box เลือก codeofarea.dbf 
- Click “OK” 
- ปรากฏหนาตาง codeofarea.dbf 
5.11) Click ที่ช่ือ Field “Areacode” ของ 

codeofarea.dbf และ Attribute of Areacode.shp ตามลําดบั 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 



- Field ที่เลือก (“Areacode” ของ codeofarea.dbf และ Attribute of Areacode.shp) นี้เปน 
Field ที่เก็บขอมูลชุดเดียวกนั ใชเปนตวัเชื่อมตารางทั้งสองเขาดวยกัน 
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Areacode.shp ตามลําดับนั้น ตารางที่ Click ทีหลังจะเปนตารางหลักในการเชื่อมขอมูล 

แสดงผลของ Feature ใน

หนาตาง View ไ
องการใหขอมูลที่ไดจากการเชื่อมตอตาราง Attribute นี้อยูถาวร ที่หนาตาง View ให

เลือก Theme ที่ใ

6)  Remove Join

- การให Click เลือกชื่อ Field “Areacode” ของ codeofarea.dbf และ Attribute of 

5.12) Click ที่ปุม Join ตารางทั้งสองจะถูกนํามาเชื่อมตอกัน 

2 

1 

3 ปุม 

- ขอมูลเชิงบรรยายที่ไดจากการ Join สามารนําไปกําหนดการ

ด 
- หากต
ชตาราง Attribute เชื่อมกบัขอมูลเชิงบรรยายภายนอก แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to 

Shapefile  
 
มตอขอมูลเชิงบรรยาย ให Click เลือกตารางที่เชื่อมตอไว แลวใชคําสั่ง 

Table/Remove A
k ที่ Title Bar ของ Attribute of Areacode.shp 

การยกเลิกการเชื่อ
ll Joins 
6.1) Clic
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อดจนการแสดงผลตาง ๆ ในหนาตาง View 
จะหายไปดวย 

 

6.2) Click ที่คําส่ัง Table/Remove All Joins 
- ขอมูลเชิงบรรยายที่เชื่อมตอไวจะหายไป ตล



ฝกปฏิบัติการสืบคนขอมูลแบบละเอียด 
1) Select By Theme

เปนวิธีการเลือก Feature ของ Theme ที่ Active ในหนาตาง 
View โดยอาศัยความสัมพันธของตําแหนงระหวาง Theme โดยใชคําสั่ง 
Theme/ Select By Theme บน Menu Bar 

จะปรากฏหนาตาง Select By Theme 
- สวนแรก “Select features of active themes that” ใหเลือก

วิธีการ ซ่ึงมี 6 วิธี คือ 
1.1) Are Completely Within ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง 
ที่อยูภายใน Feature ของ Theme อ่ืน (ทั้ง Feature) 
1.2) Completely Contain ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ที่
ครอบคลุม Feature ของ Theme อ่ืน (ทั้ง Feature) 
1.3) Have their Center In ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ที่
มี Centriod (คาพิกัดกึ่งกลาง Feature) อยูภายใน Feature ของ Theme 
อ่ืน 
1.4) Contain the Center Of ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีค่รอบคลุม Centriod (คาพิกดักึ่งกลาง 
Feature) Feature ของ Theme อ่ืน 
1.5) Intersect ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีม่ีสวนใดสวนหนึ่งอยูภายใน Feature ของ Theme 
อ่ืน (บางสวนของ Feature) 
1.6) Are Within Distance Of ใชเลือก Feature ใด ๆ ของ Theme หนึ่ง ทีม่ี Centriod (คาพิกัดกึ่งกลาง 
Feature) อยูภายในระยะที่กําหนดจาก Feature ของ Theme อ่ืน 

- สวนที่สอง “the selected features of” ใหเลือก Theme ที่ตองการสรางความสัมพันธใน
การ Select by Theme 

- สวนที่สามเปนการจัดการกับ Feature ที่เลือก 
a)  New Set แสดงชุดขอมูลที่ถูกเลือกชุดใหม 
b) Add to Set แสดงชุดขอมลูท่ีถูกเลือก เพิ่มจากชุดที่ถูกเลือกอยูแลว (เลือกเพิ่ม) 
c) Select from Set แสดงชุดขอมูลที่ถูกเลือก จากชดุที่ถูกเลือกอยูแลว (เลือกเฉพาะชุดขอมูลที่ถูกเลือกอยู
แลว) 



3) Query
เปนวิธีการเลือก Feature ของ Theme ที่ Active ใน

หนาตาง View โดยสรางเงื่อนไขในการเลือกจากคาของ Field ใน
ตารางขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) โดยใชคําสั่ง Theme/Query บน 
Menu Bar 

จะปรากฏหนาตาง Query builder  
- สวน “Field” ปรากฏรายชื่อ Field ในตารางขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ของ Theme ที่

ตองการเลือก 
- สวน “Operation” เปนเครือ่งหมายคําสั่งทางคณิตศาสตร ไดแก 
= เทากับ 
<> ไมเทากับ 
and และ 
> มากกวา 
>= มากกวาและเทากับ 
or หรือ 
< นอยกวา 
<= นอยกวาและเทากับ 
not ไมใช 
() วงเล็บครอบเพื่อใหดําเนนิการตามคําสั่งในวงเล็บกอน 
- สวน “Values” เปนคา (ขอมูลแตละ Record) ภายใน “Field” ที่เลือกในสวนแรก 

4) ที่หนาตาง Table เลือกคําสั่ง Edit/Switch Selection เพื่อใชในการสลับการเลือก
(จากที่ถูกเลือกกลายเปนไมถูกเลือก จากไมถูกเลือกกลายเปนถูกเลือก) 



ฝกปฏิบตัิการนําเขาและปรับแกขอมูล GIS 
การนําเขาขอมลูมี 2 วิธีหลัก คือ 
วิธีที่ 1 สรางขอมูลขึ้นโดยการสราง Shapefile ขึ้นใหมในโปรแกรม (คําสั่ง View/New 

Theme) แบบ Point, Line หรือ Polygon แลวสรางขอมูลขึ้นโดยตรงในหนาตาง View (Digitize) 
วิธีที่ 2 เปนการนําเขาขอมูลจากภายนอก เชน 
- การเก็บคาพกิัดจากภาคสนามดวยเครื่อง GPS บันทึกคาไดสองวิธีคือ 

# บันทึกไวในกระดาษแลวนาํมาปอนในโปรแกรม Excel หรือ Notepad  
# บันทึกไวในเครื่อง GPS แลว Load ขอมูลผานสาย Data Link ดวยโปรแกรม

สําเร็จรูป 
นําคาที่ไดมาจดัรูปแบบใหโปรแกรม ArcView อานคาได แลวนําเขาสูโปรแกรม เปน Point 

โดยวิธี Add Table แลวใชคําสั่ง View/Add Event Theme (ซ่ึงแปลงเปน Line ได) และ เปน Polygon โดย
คําสั่ง View/Generate to Shape 

รูปแบบ File ที่โปรแกรม ArcView อานคาได คือ dBASE และ Delimited Text ทั้งนีข้อมูล
ที่สรางขึ้นจะตองมีโครงสรางเฉพาะเพื่อใหใชในการประมวลผลของแตละ Extension ได 

- การถายภาพสถานที่ดวยกลอง Digital แลวจัดเก็บเปนรูปแบบ BMP สามารถนําไป
แสดงผลในโปรแกรมไดดวยการสราง Hot Link 

- การ Scan แผนที่ แผนผัง ฯลฯ แลวใชคําสั่ง Georeferencing เพื่อทําใหเปนภาพที่อางอิงคา
พกิัดได 

1) Extension
Extension เปน

เครื่องมือเพิ่มเติมที่มีผูเขียนเปน
โปรแกรมยอย (Application) เพื่อ
ปฏิบัติงานนอกเหนือจากเครือ่งมือหรือ
คําสั่งหลักที่โปรแกรมมีอยู 

เราสามารถนํา 
Extension เพิ่มเขามาในโปรแกรมได
โดยการคัดลอก (Copy) แลวนําไปเก็บ 
(Paste) ไวใน Folder ของโปรแกรมไดตาม Path ดังนี้ C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32 



1.1) เปดโปรแกรม ArcView โดย Double Click ที่ Icon  
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ให Che “ack ที่ s a blank project” แลว 

Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง “Untitled” Project 

ื่อ Extensions 
ที่มีอยู เชน 

# AddXY ใชเพิ่ม Field ในตาราง Attribute จํานวน 2 
Feature แบบ Po

ที่เลือก 
ed Text 

ใหเปน Polygon 
ใชการยุบรวมขอมูลใน Theme เดียวกันที่มีคา Attribute เหมือนกนั การ

เชื่อม Feature กา

 Shapefile ใหมแบบ Line 

านหนาชื่อ Extension 
แลว Click “OK”

หากตองการใหโปรแกรมใช Extension ทุกครั้งที่เปดโปรแกรม ให Click (Check Box) ที่
ดานหนา Make 

sion ตามรายชื่อขางตน Click (Check Box) ที่ดานหนา Make 
Default แลว Cli

able, Add Event Theme และ Convert to Shapefile

1.4) Click ที่คําสั่ง File/Extensions 
1.5) ปรากฏหนาตาง Extensions 
- ใน Available Extensions: จะเปนรายช

Fields และหาคาพกิัด XY สําหรับ 
int และ คา XY Centroid สําหรับFeature แบบ Line และ Polygon 
# Cad Reader ใชอาน File ขอมูลที่สรางจากโปรแกรม AutoCAD 
# Count Points in Polygon Extension ใชนับจุดที่มีพกิัดอยูภายใน Polygon 
# Generate to Shapefile ใชแปลงขอมูลคาพิกัดที่จดัเก็บ แบบ dBASE หรือ Delimit

# Geoprocessing 
รตัดขอมูลตาม Polygon การทับซอนผสานกัน การผนวกขอมูลที่ระหวาง Theme 
# JPEG [jiff] Image Support ใชแสดงผลขอมูลรูปภาพแบบ JPEG [jiff] 
# Legend Tool ใชสรางสัญลักษณแผนที่ในหนาตาง Layout 
# Point to Lines or polylines ใชแปลงขอมูล Point จัดเก็บเปน
# TIFF 6.0 Image Support ใชแสดงผลขอมูลรูปภาพแบบ TIFF 
- เลือกใช Extension แตละรายการไดโดย Click (Check Box) ที่ด
 
- 

Default แลว Click “OK” 
- ในทีน่ี้ใหเลือกใช Exten

ck “OK” 
2) Add T



2.1) Click ที่ Table Icon ใน Untitled Project แลว Click ที่ปุม Add เพื่อนําเขาตารางขอมูล
คาพิกัดที่สรางจา

 d: 
 

gistrain\example
ใน List File of Types: ใหเลือก Delimited Text [*.txt] 

OK” 
2.2) ปรากฏหนาตาง pointdata.txt 

ect 
intdata.txt 

หนาตาง Untitled Project 
ata.txt 

กรณีมหีลาย Table) ใหเลือก Table ที่ตองการ 
ในที่นี้เปน point

ield ใหเลือก Field ที่เก็บคาแกน Y ในที่นี้คือ Y 
และ 

Y อยูแลว โปรแก

t Theme ใน TOC ให Check Box ดานหน

กภายนอกเขามาในโปรแกรม 
- ปรากฏหนาตาง Add Table 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
 
- 
- ใน File Name ใหเลือก pointdata.txt แลว Click “

2.3) ปรับมุมมองใหสามารถมองเห็นหนาตาง Proj
และ po

2.4) Double Click ที่ View Icon ใน เพื่อสรางหนาตาง View 1 
2.5) ปรับมุมมองใหสามารถมองเห็นหนาตาง View1, Project และ pointd
2.6) Click ที่ หนาตาง View1 ให Active 
2.7) Click คําสั่ง View/Add Event Theme 
2.8) ปรากฏหนาตาง Add Event Theme 
- ใน Table: List Box เปนรายชื่อ Table (ใน
data.txt 
- ใน X field ใหเลือก Field ที่เก็บคาแกน X ในที่นี้คือ X 
- ใน Y f
- กรณี X field และ Y field นี้ หากเราตั้งชื่อ Field เปน X 
รมจะเลือกใหอัตโนมัต ิ
- Click “OK” 
2.9) ปรากฏ Pointdata.tx าเพือ่แสดงผล 



- Theme ที่ไดนี้เปน Theme 
ช่ัวคราว หากตองการบันทกึ Theme นี้เปน 
Shapefile ให Click ที่ Pointdata.txt Theme ให 
Active แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to Shapefile 
โปรแกรมจะปรากฏหนาตาง Convert Pointdata.txt 

ใหกําหนด Drive, Directories และตั้งชื่อ File ที่ตองการ แลว 
Click “OK” 

Theme/Convert to Shapefile - ในทีน่ี้ให Click ที่ Pointdata.txt Theme ให 
Active แลวใชคําสั่ง Theme/Convert to Shapefile โปรแกรมจะ
ปรากฏหนาตาง Convert Pointdata.txt ใหกาํหนด 

Drive: เปน d: 
Directories: เปน gistrain/example/box3 

ตั้งชื่อ File วา pointconvert.shp แลว Click “OK” 
- จะมี Dialog Box สอบถามวาตองการนํา Shapefile ที่

สรางใหมนําเขามาใน View หรือไม หากตองการให Click “Yes” หากไม
ตองการให Click “No” 

ในที่นีใ้ห Click “Yes” ปรากฏ Pointconvert.shp Theme ใหCheck Box เพื่อแสดงผล 
- เมื่อ Convert to Shapefile แลวสามารถลบ Event Theme ได (Click ที่ Pointdata.txt 

Theme แลวใชคําสั่ง Edit/Delete Theme) 
3) Points to Lines
เปน Extension ที่ใชประมวลผล Shapefile แบบ Point ใหเปน Shapefile แบบ Line ซ่ึงเรา

ตองเตรียมขอมูลเชิงบรรยายบันทึกเปน dBASE (*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt) ตามโครงสราง ตอไปนี ้
- สราง Field จํานวน 4 Fields ช่ือ Id (รหัสประจําเสน ปอนเปนตวัเลขเทานั้น), vertex (ทิศ

ทางการลากตอเสนระหวางจุด ปอนเปนตวัเลขเทานั้น), X (คาพิกัดแกน X หรือคา Longitude หรือคา 
Easting), Y (คาพิกัดแกน Y หรือคา Latitude หรือคา Northing) การกําหนดชื่อ Field ตามนี้จะสะดวกตอการ
ใช Points to Lines Extension 



 
  A B C D 

1 Id Vertex X Y 
2 1 1 551177 1659342 
3 1 2 551330 1659241 
4 1 3 551328 1659303 
5 1 4 551217 1659366 
6 1 5 551014 1659459 
7 1 6 550986 1659453 
8 1 7 551158 1659308 
9 2 1 551177 1659342 
10 2 2 551158 1659308 
11 2 3 551288 1659178 
12 2 4 551333 1659186 
13 2 5 551330 1659241 
14 3 1 551014 1659459 
15 3 2 551217 1659366 
16 3 3 551328 1659303 
17 3 4 551325 1659409 
18 3 5 551093 1659564 

- id เปนคาตวัเลขที่กําหนดใหเสนแตละเสน ในที่นีม้ี 3 เสน คือ 1, 2 และ 3 
- vertex เปนคาตัวเลขที่กําหนดใหรูวาเสนแตละเสนลากจากจุดไหนไปจุดไหนเปนลําดับ 

กลาวคือ เสนที่ 1 ลากจากจดุ 1 ถึง 7 ,เสนที่ 2 
ลากจากจดุ 1 ถึง 5 และเสนที่ 3 ลากจากจดุ 1 
ถึง 5 

- X เปนคาพิกดัแกน X (คาพิกัดแกน X หรือคา 
Longitude หรือคา Easting) 

- Y เปนคาพิกดัแกน Y (คาพิกัดแกน Y หรือคา 
Latitude หรือคา Northing) 

3.1) ที่หนาตาง View ใหClick ที่ Pointconvert.shp 



ให Active 
3.2) Click ที่ปุมเครื่องมือ Points to Lines or Polylines 
3.2) ปรากฏหนาตาง Points to Lines or Polylines 
- ใน X, Longitude, Easting Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา 

Field ที่เปนคาพิกัด X ในที่นีเ้ลือก X 
- ใน Y, Latitude, Northing Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา 

Field ที่เปนคาพิกัด Y ในที่นีเ้ลือก Y 
- Feature ID Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา Field ที่เปนเลข

ประจําเสน ในที่นี้เลือก Id 
- Vertex ID Field List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Theme) ตองกําหนดคา Field ที่เปนเลข

ทิศทางการลากตอเสนระหวางจุด ในที่นี้เลือก Vertex 
- ในสวน Select a line type มีสามทางเลือก คือ 
# “Segmented” เสนแยกเปนทอน 
# “Closed-loop” เสนบรรจบกันเปนวงรอบ 
# “Continuous” เสนตอเนื่อง 
ในที่นี้เลือก Continuous 
- ในสวน “Save point?” มีสองทางเลือก คือ 
# “Yes” บันทึกขอมูล point เปนอีกหนึ่ง File 
# “No” ไมบันทึกขอมูล point เปนอีกหนึ่ง File 
ในที่นี้เลือก “No” 
- ใน Lines Text Box ให Click ปุม Change เพื่อ

เรียกหนาตาง Choose location and specify filename 
# ใน Drive: List Box เลือก d: 
# ใน Directories: List Box เลือก 

gistrain\example\box3 
# ใน File Name: Text Box ปอน Lineconvert.shp แลว Click “OK” จะกลับไปที่หนาตาง 

Points to Lines or Polylines 
3.3) Click ปุม Process 



3.4) เมื่อประมวลผลเรียบรอยจะปรากฏ Lineconvert.shp Theme ให Click เพื่อแสดงผล 
4) Add Generate Theme
เปน Extension ที่ใชประมวลผลขอมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ใหเปน Shapefile แบบ 

Polygon ซ่ึงเราตองเตรียมขอมูลเชิงบรรยายบันทึกเปน dBASE (*.dbf) หรือ Delimited Text (*.txt) ตาม
โครงสราง ตอไปนี ้

ประกอบดวยขอมูล 2 คอลัมน 
คอลัมน A เปนคาแกน X, Longitude หรือ Easting 
คอลัมน B เปนคาแกน Y, Latitude หรือ Northing 
1 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 1) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 1 จํานวน 7 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 1 
 2 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 2) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 2 จํานวน 8 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 2 
 3 , auto (เร่ิมวงรอบแปลงที่ 3) <คาพิกัดวงรอบแปลงที่ 3 จํานวน 11 จุด> end จบวงรอบ

แปลงที่ 3 
และ end เปนคาที่บอกใหทราบวาหมดขอมูลแลว 

 A B 
1 1 auto 
2 551093 1659564 
3 551325 1659409 
4 551580 1659391 
5 551593 1659446 
6 551276 1659504 
7 551278 1659533 
8 551112 1659580 
9 End   
10 2 Auto 
11 551276 1659504 
12 551593 1659446 
13 551601 1659465 



14 551440 1659522 
15 551267 1659558 
16 551186 1659587 
17 551112 1659580 
18 551278 1659533 
19 End   
20 3 auto 
21 551580 1659391 
22 551590 1659321 
23 551565 1659136 
24 551466 1659120 
25 551424 1659153 
26 551393 1659186 
27 551380 1659192 
28 551366 1659195 
29 551339 1659188 
30 551330 1659410 
31 551335 1659410 
32 End   
33 End   

4.1) ที่หนาตาง View ให Click คําสั่ง View/Add Generate Theme 
4.2) ปรากฏหนาตาง Add Theme from 

generate format 
st Box เลือก d: 

ASCII file 
- Drives: Li

- Directories: List Box เลือก gistrain/example 
- File Name: List Box เลือก forpoly.txt 
- Click “OK” 
- ปรากฏหนาตาง Save polygon(s) as Polygon 



feature shapefile สามารถกําหนด Folder ที่จะเก็บ และชื่อ File ใหมได ในที่นี้ใหยอมรบัคาที่โปรแกรม
กําหนด แลว Cli

ox เพื่อแสดงผล 
ck “OK” 
- ปรากฏ forpoly.shp ใน TOC ให Check B
5) Add XY, Centriod (คาพิกัดกลางแปลง)
หากใช Extension “AddXY” กับ Polygon หรือ Line โปรแกรมจะเพิ่ม Field ใหม 2 Field 

ช่ือ X-coord และ มัติ 

ุกหนาตาง 

s of forpoly.shp ปรากฏ Field ใหม 2 Field ช่ือ X-coord และ Y- 
coord คาพิกัดกึ่งกลางของแตละ Feature 

 Y- coord โดยบันทกึคาพกิัดกึ่งกลาง Feature ใหโดยอัตโน
5.1) ที่หนาตาง View ให Click ที่ forpoly.shp ให Active 
5.2) Click ปุมคําส่ัง Open Theme Table จดัมุมมองใหเหน็การแสดงผลท
5.3) Click ที่ forpoly.shp ให Active แลว Click ที่คําส่ัง Theme/AddXY 
5.4) ที่หนาตาง Attribute



ฝกปฏิบัติโครงสรางขอมูลเชิงพื้นที ่ 1 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

ฝกปฏิบตัิโครงสรางขอมูลเชิงพืน้ท่ี 
เปนการประยกุตใชเครื่องมอืสําเร็จรูปตาง ๆ ในการทํางานกับขอมูลเชงิพื้นที่ (Spatial 

Data) เชน การยุบรวมขอมลูใน Theme เดียวกันที่มีคา Attribute เหมือนกัน การเชือ่ม Feature การตัดขอมูล
ตาม Polygon การทับซอนผสานกัน การผนวกขอมูลที่ระหวาง Theme การสรางพื้นที่กันชน เปนตน 
กระบวนการทาํงานกับขอมูลเชิงพื้นที่เหลานี้ เรียกรวม ๆ วา GeoProcessing 

1) การ Edit ขอมูล
1.1) เรียกใชโปรแกรม ArcView 
1.2) ปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS ในกรอบขอความ (Frame) Create a new 

project ที่ Option button ของ with a new View ถูกเลือกอยู ให Click “OK” 
1.3) ปรากฏหนาตาง Add data ถามวา Would you like to add data to the View now? 
1.4) Click “Yes” 
1.5) ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click “OK” 
1.6) Click ที่ Check Box ดานหนา Areacode.shp Theme เพื่อแสดงผล 
1.7) Click ที่ Areacode.shp Theme เพื่อให Active 
1.8) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute มาแสดงผล จัดวางหนาตางให

มองเห็นหนาตาง View และ Attribute of Areacode.shp 
1.9) Click ที่ Areacode.shp Theme เพื่อให Active 
1.10) Click ที่คําสั่ง Theme/Start Editing บน Menu Bar 
2) การลบขอมูล
2.1) Click ปุมเครื่องมือ Select Feature 
2.2) Click เลือก 8 Features ดานลาง 
2.3) กดแปน [Delete] จะลบ Feature ที่เลือกไว 
2.4) Click ที่ปุม  Zoom to Active Theme(s) 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 



ฝกปฏิบัติโครงสรางขอมูลเชิงพื้นที ่ 2 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

3) การแยก Polygon
3.1) Click ปุมเครื่องมือวาดรปูคางไว แลวเลือกเครื่องมือ Draw Line to Split Polygon 
3.2) เราจะแยก Feature บนสุดออกเปนสองสวน 

ด 
เกิดเสน

พาดเฉียง Featur
อกเปนสองสวน 

op Editing 
การบันทึกไฟล 

“areacode.shp” ห
าตาง Legend Editor 

 Theme ใน TOC) เลือก Areacode.shp 
ique Value 

ction_ 

end Editor 
แลวเลือกคําสั่ง TOC Style 

t Box ใหเลือก 
AngsanaUPC ใน pply” 

lve features based on an attribute

- Click ที่ดานบนขวาของ Feature แลวปลอยปุมก
- ขยับ Pointer ลงมาทางดานลางซายของ Feature จะ

e แลว Double Click 
- Feature จะถูกแยกอ
- ทําซ้ํากับ Feature ดานลาง 
3.3) Click ที่คําสั่ง Theme/St
3.4) ปรากฏ Dialog Box สอบถามวาตอง
รือไม (Save Edit to Areacode.shp?) ให Click “Yes” 

3.5) Double Click “Areacode.shp” Theme เพื่อเรียกหน
3.6) ที่หนาตาง Legend Editor 
- Theme: List Box (เปนรายชื่อ
- Legend Type: List Box (เปนรายชื่อวิธีในการใหสัญลักษณ) เลือก Un
- Values Field: List Box (เปนรายชื่อ Field ใน Attribute ของแตละ Theme) เลือก A
- ใน Color Schemes: List Box เลือก Minerals 
- Click “Apply” 
- ปดหนาตาง Leg
3.7) Click ที่คาํสั่ง View บน Menu Bar 
3.8) ปรากฏหนาตาง Table of Contents Style Settings ใน Font: Lis
Style: List Box ใหเลือก Normal ใน Size [pts]: List Box ใหเลือก 16 แลว Click “A

และ “Close” ตามลําดับ 
4) Disso  

Attribute เหมือนกัน จากขอ 3 เราจะยุบรวม 
Feature ที่แยกออกจากกนักลับเขาไปเปน Feature เดียวกนั โดยอางอิงคาใน Field ช่ือ “Areacode” Feature ที่
มีคาใน Field “Areacode” เหมือนกนัก็จะรวมเปน Feature เดียวกนั 

การยุบรวมขอมูลใน Theme เดียวกันทีม่ีคา 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 



ฝกปฏิบัติโครงสรางขอมูลเชิงพื้นที ่ 3 
 

บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม ส

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 

x ถูกเลือก
อยู ให Click “N

ก 3 ชอง คือ 

วา 1 Theme) เปน Areacode.shp 

Areacode.shp ใหเลือก “Areacode” 
3. Geoprocessing Wizard จะสราง File นด

 Click ที่ปุม Browse 

ox ใหเลือก d: 

 
Field ที่ตองการพ
คาเฉลี่ย คามัธยฐ
ตน หากตองการ การใหกดแปน Shift 
คางไว แลว Clic

readiss.shp” Theme ใน TOC 
 Theme ใหแสดงผล 

4.1) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
4.2) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
- “Dissolve features based on attribute” Check Bo

ext>>” 
- ในหนาตางถดัไปมี List Box ใหเลือ
1. “Select theme to dissolve:” List Box เปนรายชื่อ Theme ที่

มีใน View (กรณีมีมากก

2. “Select an attribute to dissolve:” List Box เปนรายชื่อ Field ที่มีใน Attribute of 

ที่เกิดจากการ Dissolve เปน File ใหม ใหกําห
ตําแหนงทีต่องการเก็บ File นั้น (Specify the output file) ให

- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List B
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน areadiss.shp แลว Click “OK” 
- Click “Next>>” 
4.3) หนาตางถดัไปสามารถเลือกคาจาก
รอมสูตรการคํานวณทางสถิติ เชน ผลรวม 
าน คามากสุด คานอยสุด จํานวนนับ เปน
เลือกมากกวา 1 ราย
k เลือก แลว Click “Finish” 
4.4) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะปรากฏ “A
4.5) Click (Check Box) ที่ “Areadiss.shp”

ํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 
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.shp” Theme 

4.6) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute of Areadiss.shp มาแสดงผล
4.7) ปดหนาตาง Attribute of Areadiss.shp และปดการแสดงผล “Areadiss
5) Merge themes together
เปนการรวมขอมูลตั้งแตสอง Theme ขึ้นไปใหเปน Theme เดียว 
5.1) Click คําสั่ง View/Add Theme ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

ist ใหเลือก cws1parcels.shp, cws2parcels.shp, 
cws3parcels.shp 

ls.shp, cws3parcels.shp และ 
cws4parcels.shp

Wizard 

es together 

เลือก
1. “Select at least two themes to merge:

cws2parcels.shp, cws3parcels.shp และ cws4parcels.shp ที่
ตองการใหเปนห s4parcels.shp โปรแกรมจะนาํขอมูลใน Attribute ที่มีช่ือ Field 
เหมือนกนัมาตอ

- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใหกดแปน Shift คางไว ใน File L
และ cws4parcels.shp แลว Click “OK” 
5.2) Click (Check Box) ที่ “cws1parcels.shp, cws2parce
” Theme ใหแสดงผล 
5.3) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing 
5.4) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
- Check ที่ Merge them
- Click “Next>>” 

- ในหนาตางถดัไปมี List Box ให  2 ชอง คือ 
” ใหกดแปน Shift คางไว เลือก cws1parcels.shp, 
ใน Use Field From: List Box ใหเลือก Theme 

ลัก ในที่นี้เลือก cw
กัน 
2. Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Merge เปน File ใหม ใหกําหนด

ตําแหนงทีต่องการเก็บ File นั้น (Specify the output file) ให Click ที่ปุม Browse 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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 Drives: List Box ใหเลือก d: 

รากฏ “Parcelsmerge.shp” Theme ใน TOC 
สดงผล 

shp มาแสดงผล 
ผล cws1parcels.shp, cws2parcels.shp, cws3parcels.shp, 

cws4parcels.shp

ck “OK” 
.shp Theme ใหแสดงผล 

- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน parcelsmerge.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
5.5) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะป
5.6) Click (Check Box) ที่ “Parcelsmerge.shp” Theme ใหแ
5.7) Click ที่คําสั่ง Theme/Table เพื่อเรียกตาราง Attribute of Areadiss.
5.8) ปดการแสดง
 และ Parcelsmerge.shp Theme ปดหนาตาง Attribute of Areadiss.shp 
5.9) Click (Check Box) ที่ Areacode.shp Theme ใหแสดงผล 
5.10) Click คําสั่ง View/Add Theme ปรากฏหนาตาง Add Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 
- ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
- ใหกดแปน Shift คางไว ใน File List ใหเลือก stream.shp แลว Cli
5.11) Click (Check Box) ที่ Stream
6) Clip one theme based on another 
ใช Polygon Theme เปนกรอบในการตัดขอมูลใน Theme อ่ืน (Polygon, Line และ Point) ที่

ตองการ 
6.1) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
6.2) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
6.3) เลือก “Clip one theme based on another” 
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6.4) Click “Next>>” 
6.5) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List Box ใหเลือก 3 ชอง คือ 
- “Select input theme to clip:” ใหเลือก Theme ที่จะถูกตัด ในที่นี้เลือก Stream.shp 
- “Select a polygon overlay theme:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการตัด ในที่นีเ้ลือก 

Areacode.shp 
- “Specify the output file” Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Clip เปน 

File ใหม ใหกาํหนดตําแหนงที่ตองการเกบ็ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example\box3 
- ใน File Name ใหปอน Streamclip.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
6.6) เมื่อประมวลผลเรียบรอย จะปรากฏ “Streamclip.shp” Theme ใน TOC 
6.7) Click (Check Box) ที่ “Streamclip.shp” Theme ใหแสดงผล 
7) Intersect two themes 
เปนการถายทอดขอมูลเชิงบรรยายจาก Polygon Theme ที่เลือกใหเปนกรอบของ Feature 

ไปสู Theme อ่ืน (Polygon, Line และ Point) 
7.1) ปดการแสดงผลของทุก Theme ยกเวน Areacode.shp และ cws1parcels.shp Theme 
7.2) เปดตาราง Attribute ของ Areacode.shp และ cws1parcels.shp Theme ขึ้นมาแสดงผล 

และตรวจสอบขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record) 
7.3) Click ที่ View Title Bar ให Active 
7.4) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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7.6) เลือก “Intersect two themes” Click “Next>>” 

ox ใหเลือก 3 ชอง คือ 
ute ในทีน่ี้เลือก 

cws1parcels.shp 
Select an overlay theme:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการเพิม่ขอมูล Attribute ใน

ที่นี้เลือก Areaco
ify the output file” Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Intersect 

เปน File ใหม ให

 gistrain\example\box3 

ผลเรียบรอย จะปรากฏ “parcelsint.shp” Theme ใน TOC 

งผล และตรวจสอบขอมูล 
(ตรวจสอบจํานว

7.5) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 

7.7) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List B
- “Select input theme to intersect:” ใหเลือก Theme ที่จะผนวกขอมูล Attrib

- “
de.shp 
- “Spec
กําหนดตําแหนงที่ตองการเก็บ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
- ใน File Name ใหปอน parcelsint.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
7.8) เมื่อประมวล
7.9) Click (Check Box) ที่ “parcelsint.shp” Theme ใหแสดงผล 
7.10) เปดตาราง Attribute ของ parcelsint.shp Theme ขึ้นมาแสด
น Record และจํานวน Field) 
8) Union two themes 
เปนการผนวกรวมขอมูลระหวางสอง Theme เขาดวยกัน 

 และ cws1parcels.shp Theme 8.1) ปดการแสดงผลของทุก Theme ยกเวน Areacode.shp
8.2) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

“Next>>” 

8.4) หนาตาง Geoprocessing Wizard ถัดมามี List Box ใหเลือก 3 ชอง คือ 
e ในที่นี้เลือก 

cws1parcels.shp 
Select  polygon overlay theme to union:” ใหเลือก Theme ที่จะเปนกรอบในการเพิม่

ขอมูล Attribute 
Geoprocessing Wizard จะสราง File ที่เกิดจากการ Intersect 

เปน File ใหม ให

 gistrain\example\box3 

ผลเรียบรอย จะปรากฏ “parcelsun.shp” Theme ใน TOC 

ผล และตรวจสอบขอมูล 
(ตรวจสอบจํานว

atial Join]

8.3) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing ให Click เลือก Union two themes แลว Click 

- “Select input theme to union:” ใหเลือก Theme ที่จะผนวกขอมูล Attribut

- “
ในที่นี้เลือก Areacode.shp 
- “Specify the output file” 
กําหนดตําแหนงที่ตองการเก็บ File นั้น ให Click ที่ปุม Browse 
- ปรากฏหนาตาง Output Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก
- ใน File Name ใหปอน parcelsun.shp แลว Click “OK” 
- Click “Finish” 
8.5) เมื่อประมวล
8.6) Click (Check Box) ที่ “parcelsun.shp” Theme ใหแสดงผล 
8.7) เปดตาราง Attribute ของ parcelsun.shp Theme ขึ้นมาแสดง
น Record และจํานวน Field) 
9) Assign data by location [Sp
ใชผนวกขอมลู Attribute จาก Theme หนึ่ง (Polygon) สู Theme ที่ตองการ โดย 

Geoprocessing W
 และตรวจสอบ

ขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record และจํานวน Field) 

izard จะผนวกขอมูลเฉพาะ Feature ที่อยูในตําแหนงเดียวกนัเทานั้น 
9.1) เปดตาราง Attribute ของ cws1parcels.shp Theme ขึ้นมาแสดงผล

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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 Join] 

 2 สวน คือ 

ให
cws1parcels.shp 

ก 

9.8) ตรวจสอบขอมูล (ตรวจสอบจํานวน Record และจาํนวน Field) ของตาราง Attribute of 
cws1parcels.shp

9.2) Click ที่คําสั่ง View/Geoprocessing Wizard 
9.3) ปรากฏหนาตาง Geoprocessing 
9.4) Click เลือก Assign data by location [Spatial
9.5) Click “Next>>” 
9.6) ในหนาตาง Geoprocessing ถัดไปมี List Box ใหเลือก

- “Select a theme to assign data to:” เลือก Theme ที่จะรับขอมูล ในที่นี้ใหเลือก 

- “Select a theme to assign data from:” ใหเลือก Theme ที่จะใหขอมูล ในที่นี้ใหเลือ
areacode.shp 

9.7) Click “Finish” 

 
10) Create Buffer
เปนการสรางแนวกันชนลอมรอบ Feature ที่ตองการ 

 Create Buffer ตองกําหนดคา Map Units: และ Distance Units: ใน 
View Properties 

tance Units: 
List Box (เปนคา ยอะไรก็ได
ตามตองการ ในท

น 

10.1) กอนใชคําสั่ง
กอน 
- Click ที่คําสั่ง View/Properties 
- ปรากฏหนาตาง View Properties 
- กําหนดคา Map Units: และ Dis
หนวยวดัระยะ) กําหนดใหเปนหนว
ี่นี้เลือก meters แลว Click “OK” 

10.2) ปดการแสดงผลของ Attribute ทั้งหมด 
10.3) ปดการแสดงผลทุก Theme ยกเว Areacode.shp Theme 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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tive 10.4) Click ที่ Areacode.shp Theme.sh ให Ac
10.5) Click ที่ปุม  Zoom to Active Theme(s) เพื่อแสดงผลทุก Feature ของ 

Areacode.shp Th
e ลี่ยนเปน

eme 
10.6) Click ที่ปุม S lect Feature (ปุมที่ 4 บน Tool Bar แถวที่สอง) Pointer จะเป

ลูกศรเฉียงซายสีขาว 

10.7) Click ที่ Polygon บนสุดของ Theme Polygon ที่เลือกจะกลายเปนสีเหลือง 

 
10.8) Click ที่คําสั่ง Theme/Create Buffer 

10.9) ปรากฏหนาตาง Create Buffer ในThe 
eme เลือก Areacode.shp และ Check Box ที่ Use 

only the selected ก 
features of a th

 feature เพื่อประมวลผลเฉพาะ Feature ที่เลือ

 ของ Areacode.shp Theme 
10.10) Click “Next>>” 

ก Buf  3 แบบ 10.11) ในหนาตางถัดไปเลือ fer ได
คือ 

น 1 
eature ตามระยะที่กําหนดใน Text Box 

ดใน Field ของ
ามกําหนด รอบ Feature ตามระยะที่กําหนด

- ในทีน่ี้ใหเลือก At a specified distance กําหนดระยะใน Text Box เทากับ 100 และ  ใน 
Distance units a

10.13) ในหนาตางถัดไป 

- At a specified distance สราง Buffer จํานว
ช้ัน รอบ F

- At a distance from an attribute field สราง 
Buffer จํานวน 1 ช้ัน รอบ Feature ตามระยะที่กําหน  Attribute 

- As multiple rings สราง Buffer จํานวนชัน้ต
ใน Text Box 

- Distance units are: List Box ใชกําหนดหนวยวัดระยะทีต่องการ 

re: List Box เลือก Meters 

dinpone@yahoo.co.th, wan_dinone@hotmail.com 
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การเชื่อม บบคือ เชื่อมตอ
เปน Feature เดียวกันและไมเชื่อมตอ) ใหเลือก Yes 

- Create buffer so they are เป
1. “inside and outside the pol
2. “only outside the polygon(s)” 

 “only inside the polygon(s)” 

o be saved? การจัดเก็บขอมูล Buffer ที่ได มี 3 วิธี คอื 
เปน Graphic ในสวนแสดงผล 

ure ใหมใน Theme ที่ตองการ 

\box3 
uffer.shp แลว Click “OK” 

สดงผล 
reabuffer.shp Theme แลวลากไปปลอย (Drag and drop) ไวดานลาง 

Areacode.shp Th

ตอวงของ Buffer (มีสองแ- Dissolve barriers between buffers? 

นวิธีการสราง Buffer 3 แบบ คือ 
ygon(s)” 

3.
ใหเลือก “only outside the polygon(s)” 
- Where do you want the buffers t
1. “as graphic in the view” สราง
2. “in an exiting theme” ผนวกเปน Feat
3. “in a new theme” บันทึกเปน Shapefile ใหม 
ใหเลือก “in a new theme” โดย Click ที่ปุม Browse 
ปรากฏหนาตาง New Theme 
- ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
- ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example
- ใน File Name ใหปอน areab
- Click “Finish” 
10.14) ปรากฏ Areabuffer.shp Theme ใน TOC 
10.15) Check Box (Click) ที่ Areabuffer.shp Theme เพื่อแ
10.16) Click ที่ A
eme 
10.17) ปดโปรแกรม ArcView โดยไมตองบันทึก 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินป
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ฝกปฏิบตัิการทํางานกับ Theme 
1 ) สราง Short Cut Icon ของโปรแกรม ArcView ไวบน Desktop 
Click ที่ Start บน Taskbar แลวใช Pointer ช้ีเลือก All Programs/ESRI/ArcView GIS 3.3/ ArcView GIS 3.3 
ตอจากนัน้ใหกดแปน Ctrl คางไว Click ที่ คางไว แลว Drag (ลาก) ไปปลอยไวบน Desktop 

จะปรากฏ  Icon  บน Desktop 
2)  เรียกใชโปรแก rcViewรม A   

2.1) Double Click ที่ Icon  (หรือ Click ที่ Start 
r ช้ีเล

ที่ 
บน Taskbar แลวใช Pointe ือก All 
Programs/ESRI/ArcView GIS 3.3 แลว Click 

 ก็ได ... ถาชอบความยุงยาก ... 55)
าตาง Welcome to ArcView GIS ใน

กรอบขอความ (Frame) Create a new project ที่ 
Option button ของ with a new View ถูกเลือกอยู
Click “OK” 
2.3) ปรากฏห

าไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 
2.2) ปรากฏหน

 ให 

นาตาง Add data ถามวา Would you like to add data to the 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

View now? แปลเปนไทย(แบบงู ๆ ปลา ๆ)ไดวา คุณประสงคที่นําขอมูลเขามาในมมุมอง View เลยไหม (ฮึ?) 
ให Click ตอบไปวา “Yes” 
3) การ Add Theme  

3.1.4) ใน File List ใหเลือก areacode.shp แลว Click
 TOC (Table of Content) ของ View จะปรากฏ 

 3.1) วิธีแรก (ในกรณีสราง Project ใหมตอเนื่องจากขอ 2.3) 
ปรากฏหนาตาง Add Theme 
3.1.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 
3.1.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\example 

3.1.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Source 
 “OK” 
3.1.5) ใน

 Symbol ส่ีเหล่ียมสีเขียวดานลาง 
Areacod ใหรูวาเปน Polygon Theme ให 
Click (Check Box) ที่ดานหนา Areacode.shp Theme
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Polygon 

3.2) วิธีที่สอง Click ที่ปุม 

e.shp แสดง
 ใน

 บน Tool Bar ปรากฏ
หนาตาง Add Theme 
3.2.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

 gistrain\example 
e 

lick 

iew จะปรากฏ 

3.2.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก
3.2.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data Sourc

3.2.4) ใน File List ใหเลือก stream.shp แลว C
“OK” 
3.2.5) ใน TOC (Table of Content) ของ V

 Symbol เสนซิกแซก (Zigzag) สีเขียว
ดานลาง stream.shp แสดงใหรูวาเปน Line Theme ให 
Click (Check Box) ที่ดานหนา Stream.shp Theme ใน

y (คําสั่งลัด) กดแปน “Ctrl” 
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Line 
3.3) วิธีที่สาม กดHot Ke
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

 Add Theme 

3.3.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain\exam
 

คางไว แลวกดแปน “T” ปรากฏหนาตาง
3.3.1) ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

ple 
Source 3.3.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Feature Data
3.3.4) ใน File List ใหเลือก sampoint.shp แลว Click 
“OK” 
3.3.5) ใน TOC (Table of Content) ของ View จะ
ปรากฏ  Symbol จุดสีน้ําตาลดานลาง 
Sampoint.shp แสดงใหรูวาเปน Line Theme ให Click 
(Check Box) ที่ดานหนา Sampoint.shp Theme ใน
สวนแสดงผลจะแสดงขอมลู Feature แบบ Line 
3.4) วิธีที่ส่ี Clickที่คําสั่งViewบน Menu Bar แลวเลือก

 Add Theme 

3.4.2) ใน Directories: List Box ใหเลือก gistrain

 File List ใหเลือก rectify6039 II.tif แลว Click 

3.4.5) ใน T ฏ 

คําสั่งAdd Theme ปรากฏหนาตาง
ใน Drives: List Box ใหเลือก d: 

\example 
3.4.3) ใน Data Source Types: ใหเลือก Image Data Source 

3.4.4) ใน
“OK” 

OC (Table of Content) ของ View จะปราก
 Rectify6039 II.tif จากสกุลของ File (tif) แสด

ใหรูวาเปน Image Theme ให Click (Check Box) ที่
ดานหนา Rectify6039 II.tif Theme

ง

 ในสวนแสดงผลจะ
แสดงขอมูลรูปแผนที่ภูมิประเทศ 

4 ) การสั่งให Theme แสดงผลหรือไมแสดงผล 
4.1) เราสามารถสั่งไมใหแสดงผล Theme บาง Theme ไดโดยการ Click (Check Box) ซํ้าที่ดานหนาชื่อ 
Theme ที่ตองการ 
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

็ได 
รอมกัน โดยการกดแปน Ctrl คางไว แลว Click (Check 

4.2) เราสามารถสั่งไมให Theme ทุก Theme ไมแสดงผลพรอมกัน โดยการกดแปน Ctrl คางไว แลว Click 
(Check Box) ที่ดานหนาชื่อ Theme ที่แสดงผลอยู Theme ใดก
4.3) เราสามารถสั่งให Theme ทุก Theme แสดงผลพ
Box) ที่ดานหนาชื่อ Theme ที่ไมแสดงผลอยู Theme ใดก็ได 
5 ) การจัดเรียง Theme ใน TOC (Table of Content)
การจัดเรียง Theme ใน TOC (Table of Content) มีผลตอการแสดงผลในมุมมอง View เพื่อให Feature แสดง

ามประเภทของ Feature ดังนี้ 

นบนสุด Line Theme 
5.3) ช้ันที่สาม Polygon Theme 

b

ผลไดโดยไมทบัซอนกันควรจัดเรียง Theme ต
5.1) ช้ันบนสุด Point Theme 
5.2) ช้ันที่สองนับจากชั้

5.4) ช้ันลางสุด Image 
6) การสลับตําแหนง Theme ใน TOC (Ta le of Content) 

ให Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการคางไว แลวลาก (Drag) ไปปลอย
ในตําแหนงทีต่องการ จากตวัอยางการ Add Theme ที่ไดจากขอ 1 
ถึง 3 จะเหน็วาการแสดงผลในมุมมอง View “Rectify6039 II.tif 

ดไป 
tif คางไว แลวลาก (Drag) ไป

Theme” ซ่ึงเปนภาพแผนที่ภมูิประเทศอยูช้ันบนสุดและบดบังการ
แสดงผล Feature อ่ืน ๆ ที่อยูในชั้นถั
ให Click ที่ช่ือ Rectify6039 II.
ปลอยในตําแหนงลางสุดของ TOC 
7) การเลือกทํางานกับ Theme
การทํางานกับ Theme ใด ๆ ตองทําให Theme นั้น ๆ Active 

(พรอมที่จะทํางาน) กอน โดยการ Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการใน TOC (Table of Content) หากตองการ
hift คางไว แลว Click ที่ช่ือ Theme ที่ตองการใน TOC (Table of เลือกครั้งละหลาย Theme ใหกดแปน S

Content) 
8) การ Delete Theme และ Cut Theme
เปนการนํา Theme ออกจากมุมมอง View แตไมมีผลตอ Source File (Source File ไมถูกลบ การลบ Source 
File ตองลบที่ File Manager โดยเขาไปทํางานที่ My Computer หรือ  
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บัญชา รุงรจนา ศูนยปฏิบัติการที่ดินปาไม (อุบลราชธานี) สวนจัดการที่ดินปาไม สํานักจัดการและควบคุมปาไม กรมปาไม 

9
8.2) Click ที่คําสั่ง Edit บน Menu hemes จะปรากฏหนาตาง Delete Theme 

- หากไมยืนยนัให Click “No” 
heme แลวยนืยันให Delete ทั้งหมด 

hp และ

ck ที่คําสั่ง Edit บน Menu Bar แลวเลือกคําสั่ง Cut 
ามยืนยนัและทาํการ Cut ทุก Themes 

Window Explorer) 
 II.tif ให Active (พรอมที่จะทํางาน) 8.1) Click เลือกที่ช่ือ Rectify603
Bar แลวเลือกคําสั่ง Delete T
โปรแกรมจะถามเพื่อยืนยันการ Delete 
- ถายืนยันให Click “Yes” 

- หากเลือกครั้งละหลาย T
ให Click “Yes to All” 
- ในทีน่ี้ให Click “Yes” 
8.3 ) กดแปน Shift คางไว แลว Click เลือกที่ช่ือ Areacode.s
ทํางาน) 
8.4 ) Cli

 Stream.shp ให Active (พรอมที่จะ

Themes โปรแกรมจะไมถ
ที่เลือก 
9) การออกจากโปรแกรม
9.1) Click ที่คําสั่ง File บน Menu ั่ง Exit 

9.2) จะปรากฏหนาตางถามวา Do you want to save change to Untitled? 
9.3) Click “No” 

Bar แลวเลือกคําส
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